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ЗА 


Фо 


бай РАЛИН нови игри >. 


-- 


РОБЪРТ БЛОНД ОПАСЕН ТОВАР нова играл 
КОЛИН УОЛЪМБЪРИ КОЛОНИТЕ НА ВЕЧНОСТТА - 
ВЪРДЖИЛ ДРИЙМЪНД КРАЛЕТЕ С КРЪСТА разказ 
ДЖОРДЖ М, ДЖОРДЖ ВИРТУАЛНА ПОДИЦИЯ ново ПРИКЛЮЧЕНИЕ 
ВЪРДЖИЛ ДРИЙМЪНД РИНГДАС. ново приключение 

РОДЖЪР УИЛКО МИСИЯ „КОЛИБРИ“ повд игра 


х 


гхугек 


а 


не 


МЕГЕИГРА 
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Добра среща, приятели! 


Отново сме заедно и отново има на 
Какво да се радваме. Вие (надяваме се) - на 
един Качествен осми брой. Ние - на 
поразителните резултати от 
публикуваната анкета. За първите изводи 
на Колин от нея Вижте малко по-нататък. 
А Като цяло чувството ни е изненада и 
задоволство от сериозния начин, по Който 
сте подходили Към предложените Въпроси. 
Така само още Веднъж подсилвате 
тВърдото ни убеждение, че сте не само 
читатели, но и съавтори на всичко, Което 
публикуваме. 

На някои оплаКвания от скоростта на 
публикуване отговаряме твърдо: ще я 
запазим и дори може да я увеличим. Просто 
за разлика от други издателства ние се 
занимаваме само с Книги-игри. Стараем се 
да Въведем ВсяКа нова идея В жанра (дори 
ако на пръв поглед изглежда смахната). 
Когато е по силите ни, стараем се и да 
уреждаме някои Въпроси, Които на пръв 
поглед изглеждат извън преките ни 
задължения. Така например с радост можем 
да съобщим, че отново събрахме 
Великолепната двойКа Блонд и Уейн. 
Очаквайте В най-близко Време техния 
“Патрул за ада”. Казано с други думи - 
считайте ги за новите пълноправни 
участници В екипа на МЕГА. ; 

А Какво да Кажем за МЕГАСВЕТА? Просто 
нямаме думи за Коментар относно Вашия 
ентусиазъм, славни барони, мамелюци и 
малки Китайски мандарини! Писмата Ви 
бяха толКоВва много, че сериозно взехме да 
се замисляме дали да не издадем отделно 
списание на тази тема, озаглавено 
МЕГАМАНИЯ. Не, не го смятайте за 
обещание. Все още е Въпрос на далечното 
бъдеще. Ще Видим, Както се Казва. 

А засега - просто добре дошли В осмата 


МЕГАИГРА! 
| МЕТА 


пр“ над ЛА Д В. 


АТА АНКЕТА ЗА НАС (ИЛИ ОБРАТНОТО). 
ОТ ВАШЕР Е ВСЕКИ СЛУЧАЙ - ИЗВОДИ 


я „ма. Варно е, но не ЧАК толкова голям, Привт 
исма, Вярно е АК Кова гол Приятно сме 


За имаме, 
само със 


някоц, че си 


ят с МЕГА. И 


о плътно по петите го следва 
о ще се приемат добре - 


Е 


„. Взехме си бележка по Въпроса. 
„ но... Въпросът беше много 


те, такива, 
много Пепи Станимир с 
С една дума, благодарим ви м! 
Два нови, много сериозни Въп 
1. Мнозина се оплакват, че к 


ъщо Ви харесват - и това зарадва особено 
ите ни художници. 
го за подробните отговорш 


и ос 


пож 
ф бо 


са: 
урсите са малки. Обемът на списанието е, 
тате ли 8 такъв случай да намалим процент 
от игрите за сметка на конкурсните задачи? 

2. Мнозина споменават също за фен-Клубове. Искате ли да бъдат 
организирани такива, как си ги представяте, смятате ли, че можете да 
поддържате един фен-Клуб и... С една дума, имат ли Клубовете почва у нас и 
няма ли да Ви омръзнат? 


А сега за НАГРАДИТЕ! 

След като прегледахме писмата с отговори, събрахме се Всички и честно 
(както бяхме обещали) изтеглихме с томбола по случаен начин шест от тЯХ. 

Наградените получават книга с автограф. Необходимо е само да пишат 00 
редакцията КОЯ КНИГА ОТ КОЙ АВТОР желаят. И, хей, стари заглавия не важат: 

МАЯ ГЕОРГИЕВА ОТ ПАЗАРДЖИК 

СВИЛЕН СЕРАФИМОВ ОТ ДОБРИЧ 
„„ АНОНИМЕН 19-годишен читател, Класирал на първо място за Втори Въпрос 
ради - да ни пише името и адреса си и Кои автори е Класирал на първо 

ГЕОРГИ БЕЛОМОРСКИ ОТ ВАРНА 

ПРЕСИЯН РАШКОВ ОТ БУРГАС 

НИКОЛА БЕЛЕВ от Квартал Павлово, СОФИЯ 


ти ка 


шъ 
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() ПАСЕН ТОВАР 


кажа за себе си. Казвам 

се Ва ра ро ли, но приятелите ми 
казват просто Жош. Това на практика 
че така ми Викат Бора долу 

“ши Еди Галилео и Железния 
пари Галодео може би сте чували, 
ако се мотаете с полупрофесионалните 
пълзачи, кошто аха да станат хакери -- 
тях той се радва на известно 
„ защото има точно обоняние 
и фотографсКа памет дори без 
приставки. За Железния Кърт, скив, 
„почти Всички са чували, защото държи 
о от най-евтините магазинчета за 


те (малки 
Кошто гълташ, за да 
Като маймуна цяла 
завинаги. 


МЕГЕИГРА 


агенциите за превоз Винаги с 

букви), Качвам се на есин с Приста 
двайсетте еднакви НисКоповем, т 
глайдера Мкзап ЕХ 200”, боядисани В 
побъркано Жълто и Винаги с леко Винов 
Вид, и отлитам Като птица, за да с 
Върна В 21:00 на същия ден пак Ще 
същото място. Междувременно приеман 
поръчКи от разпределителния Компютъ 
В Центъра, хвърча до съответния вода 
Вземам съответното нещо (В безплатен 
Контейнер на фирмата 8 при Възможни 
размера и шест разцветки) и го 
закарвам на другия съответен адрес 
Плащат ми на гигавап изразходВано оп, 
дВигателя електричество, Кръстосано 
с показанията на Километража, но имам 
и малко устройство, Където някой може 
да ми остави бакшиш, аКо исКа. Не се 
случва особено често. 

Карам Внимателно В лудницапа, 
Която представлява Въздушния град В 
пиковите часове, ям В Камиона и понякога 
слушам мира Готина работа. Кофтито 
почна едва оная Вечер на Юлго, Когато 
слънцето изобщо не мислеше сд-залязва, 
а смяната ми Вече беше свършшда. 


| Ес 
ПРАВИЛА НА ИГРАТА “ 


Започваш играта с 1000 .5. долара 
(една от четирите основни парични 
единици В Ормбург), Коефициент за 
Издръжливост пет и празна графа 
Кодове. За последните ще получиш 
указания В текста, а целта им е аз 94 
знам откъде си минал и Какво имаш. 


що не мислеше" 
Клещило В някак 


на сладкия глас на фронталката на 
"“Земни елементи”, Която КротКо редеше 
ноВия си сингъл по радиото. -- Аз пищя, 
пишщя, пищя, пищя, пищя.,, 

Връзката с Центъра, Която е Вързана 
със звука на радиото, тактично избута 
Сара от "Земни елементи" В малките 
децибели и на задните тонкКолони. 

-- ДЖошуа, Къде си, бе? -- осведоми 
се небрежно Центърът. 

НасКкоро ИРО се сообиха с 
Комуникационен Компютър, Който 
изхвърли на улицата екипа от четири 
човешки диспечерки. Харесвах ги, а 
Център (името на Компютъра, освен 
другото) никак не го харесвах. Говореше 
със самочувствието на истински 
изкуствен интелект, Какъвто не беше. 

--Идвам при теб -- отвърнах Кратко. 
-- Около дванадесет минути на юг по 
Шесто авеню. Що? 

-- ИсКаш ли извънредна поръчка? 

Помълчах, Като обработвах дъвката. 
Бях доста уморен, но за поръчки В 
извънработно Време плащаха по 
специална тарифа, повече и от на 
нощната смяна. : 

Да приема ли поръчката (на 45), или 
да закарам Камиона В Центъра и да 
приКлючвам за днес (на 51)? 


2. 

След Като оставих Камиона В 
Центъра, напуснах сградата пеш и бавно 
поех по една от по-широките пътеки 
през Въздушния град, Който тъкмо се 
събуждаше за нощен живот. Слънцето 
най-сетне бе залязло зад “"Биотекс” ив 


необичайно ясната Вечер по-ниските. 


нива на Ормбург под Краката ми 


бъ 
какво а правя с Вечерта си. 
м Фе се прибера 


примигваха с ярки светлини. ВърВях 
напосоки, Като мелех дъвката си ш 
“ Вдишвах хладния Въздух с миризма на 
зо хранене и дим от саски, и се чудех | 


Кабината. Малкото Копеленце даже не 
беше Кодирано -- хората мо имаха 
доверие. Отворих го и скептично огледах 
съдържанието му: някакви биосиликонови 
платки, Които за мен по нищо не се 
различаваха от тези, Които човек Вожда, 
Когато отвори с отверка задния Капак 
на микровълновата фурна или пералнята. 

Поуспокоих се: за такова нещо някой 
надали щеше да ме застреля. Все щях 
да намеря Къде да ги шитна. Прибрах 
Куфарчето между Краката си, Все едно 
си е мое, и подкарах бричката Към 
Центъра (запиши Код КТ и обърни на 2). 


Беше жилищен блок, но Висок и 
блестящ, а не от пластобетон. Долният 
му Край се губеше някъде В мрежата 
от платформи и пътеки. Предположих, 
че израства направо от улицата. 
Клиентът ми го биеше парата, но пък 
никакъВ го нямаше. 14 
Излязох от Камиона и се огледах. До” 
Входа имаше някаква система за 
Вътрешна Комуникация , Която мигаше. 
Прублужих и натиснах бутона. 
-- Сто двадесет и шести етаж -- 
Каза ми някой. -- Качете контейнера с. 
асансьора. у их 
-- Добре -- отвърнах. | 5 
ИзмъКнах обемистия, но ле! 
ярКочервен Контейнер от багажнь 
го напъхах Във Външния асансь 
се точеше поКрай стен: 
Като някакъв отк 
стомана и стъкло. 
няколко секунди, | 
се издигахме наг! 


ее игра 


Пак го оглодак и този пот забелязах 
Ваппъра В едната му ръка, Който 
стърчешю мзпод бедрото на жената, 
Поне не смяташо да мо пречука 

Ако имах шокер (Код ШО) чо повечко 
агресивност, можех да со опитам да 
гоКауа на Клоента, че и аз мога да хапя 
на 39), Другият Вариант, разбира со, 

ше просто | правя пова, Кото Ми 
заповяда (на 26). 


Ь, 

Стиснах зъби 0 дръпнах щурвала Към 
себе си по-рязко, отколкото е прието, 
Стомахът ми слезе В петите, Когато 
Камионът се устреми нагоре, Като 
Ди от непруВичното усилие. 

уражът продължи може би десетина 
метра, след Което Вратата на Кабината 
от лявата ми страна просто се пръсна 
на парчета и изчезна. Изревах на свод 
ред, защото някой от парчетата се бяха 
забили В ръката ми, изгубих Контрол 
Върху управлението и Камионът се 
понесе надолу с Виещ двигател. 

Последното нещо, Което Видях преди 
ВзриВа, беше някаква исполинсКа 
цистерна, Която сякаш беше увиснала 
ВъВ Въздуха точно на пътя ми. 


КРАЦ 
6 


Опрях оръжието В слепоочието на 
пленника си и с другата ръка измъкнах 
димящата цигара от устата му. 

-- По-добре не мърдаште -- Казах с 
прегракнал от напрежение глас. -- 
Стандартната доза парализатор може 


да на Външен. 

зказвах общоприета истина, така 
че никой от гардовете не рискува с 
изстрел, Пак се огледах и този път Видях 
нещо интересно: една от Вусящите 
платформи, Която пълзоше Въб Въздуха 
под нивото на Входа, Всеки момент шешо 
да достигне мястото, на Което со 
намирахме. Дори ако не обръщах 
Внимание на чорвоникавата скална 
боздиа, Която показваше подът на 
дуел, пак си беше Височко, но иямах 
друг шанс 


Иреща, блъоквх Брут си В 
ерефи Хврлих с нищото, 
олетът продължи соЩрат, 


си мислех, хлотиах 
В звуковата сферя на Висящата 


МЕГАИНГРА 
платформа и металното потракбано на 
някакъв хипорбалейр мо пойълна заббно 
с миризмата на озон, дозодорант ц пот 
Троснах со на попа можду някакви 
танцьори, Кошто изводнъж проблодняха 
ус гримаса сКочих на Крака, за са покажа 


сродон пръст на проследвачите си, 

На Входнатма площадка гардът с 
Жълтото устни Внимателно со пруцелу 
В мен, но един от Външните си го с рупна 
и групичКата со изнесе, ТД 
рисковано беше да стрелят 8 тълпата 
-- знаеха го толкова добре, Колкото ц 
аз, Натъртен, но страшно доволен от 
себе си, потърсих няКакъв асансьор, за 
да напусна сКандализирания дансинга по 
някакъв по- традиционен начин (на 29), 


7. 

ЕстестВено Веднага бях познал 
Жената. Дори обувките и бяха същите 
Като на снимката, Която ми показа Еди, 
фа не говорим за стотиците плитчици, 

Които беше сплетена черната 0 Коса, 
Не съм Кой знае Какъв фен на стара 
музика, но стомахът ми Все пак се 
сВиВаше при мисълта, че Клонинг- 
Копието на някаква рейв-звезда от преди 
дВа Века Кропува В багажника ми. 

Първата ми мисъл беше да я отмъкна 
няКъде и да се опитам да я събудя (на 
57). След това се сетих, че това може 
би не беше особено безопасно. Може би 
трябваше да я закарам 6 "Биотекс” (на 
31) или В Центъра (на 28). 


8. 

Някаква андроидКа забеляза, че се 
мотая, и ме доближи с нечовешка грация: 

-- Имате ли нужда от нещо? 

-- Ние ще се погрижим -- чух 389 
гърба си, 

Обърнах се и забравих 30 
андроидката, Видях трима извънземни 
и четирима гардове, единият от КОШтО 
ми дшо  ноприятно | познат, 
Свотошожълтите му устни 60 
кара Дабр В. заплашитолна усмивка, 


бягство, и В ръката му отчайващо бързо 
со появи Вайпър, г 
-< Дюлжиш ни нещо << осводоми МО. 
дбуи от Външните, +-< Тъй Като Воче 0 
Кусио да Воривш отКраднатото, 


гато со оглодах за Възможен път Зй | 


| 


решихме фа си Възвърнем загубите 9. 


друг иачии, Нека се разходим навън, 
Имах ивприятиото чувство, че това 


као, 


| 


мМЕГаАИгГРА 


що 0 послодната ми разходка, 
Адреналинът пдчсна по Воните ми и 
мислите ми со ускориха, Можох са се 
опитам да им избягам (на 12), да Ди 
някой от Външните за заложник, за да 
со измъкна по-лосно (на 35) шли да 
започна да стрелям (на 19), Можех, 
разбира со, и да со подчиня на заповедта 
(на 23), 


9, 

Слязох долу и открих, че Камионът 
ми бсе още е там, Поне не беше 
тръгнала с него, Използвах Връзката, 
за да си повикам такси, седнах на 
бордюра да го чакам, лапнах една дъвка 
и започнах да се притеснявам. 

Дявол да го Вземе, никога не бях 
стъпвал В Дупката, Говореше се, че този 
Клуб е Като някакъв отделен свят със 
свои закони и своц Жители, Кошто 
напълно са се отКъснали от Въздушния 
град -- изобщо, Всякакви глупости се 
говореха. 

Зачудих се дали да се отбия някъде 
и да си Купя някакво пушкало, преди да 
отида 6 Дупката (на 38), цли да не губя 
Време и да отпрашвам директно за там 
(на 58). 


10. 

Когато се прибрах у дома, бях малко 
нещо огладнял, та си поръчах някакъв 
сандвич по пощата, Докато чаках да 
пристигне (тридесет секунди), седях В 
едно Кресло и се чудех дали да пооправя 
малко хаоса В стаята си, но после се 
отказах. Изядох си сандвича, измих си 
зъбите, нагласих осветлението така, че 
стереопостерът на Дупката, Който бях 
закачил над леглото си, да излъчва бледо: 
пулсиращо сияние, и си легнах, Както 
Винаги, хупнотучната свотлина ме 
приспа за отрицателно Време, (На 17.) 


ЩА 

(Запиши Код БТ.) 

Намерих одна голяма празна 
платформа и слоф няколко Кръечота, за 
(а со Каса чо о чисто, спрях Камиона 
там, Като малък обичаж фа идвам тук, 


за ба глодам с часове холостоната, на 
Която. точошо роклама на "Смурноф“. 
Сойа стоната я нимаше и ез 
нобостървачите со Вождашо порция сиво 
облачно нобо, 


1 


Изполавах някакъв стимулайт от 
аптечката, за да свостя мацката 8 
Контейнера, | Първите 0 думи, 
пресепеници с някакъв неопределим 
акцент, бяха: 

-- Ти пок кой си? 

-- Ами, -< почудих се, -< май ти се 
ябявам нещо като частен шофьор, Искаш 
ли дъвка? 

я съсредоточено задъвка Орбита, 
Като оглождаше пейзажа, Изглеждаше 
доста объркана, но не и стресната, 

-- За пръв път опитвам такова нещо 
-- Каза след малко, -- Откакто се 
събудих В оная Вана, ми дават само“ 
някакви Кашички. 

Вана? Огледах я от глава до пети и 
изведнъж се сетих за нещо, Което бях 
чул наскоро от някой познат. Акцентът, 
дрехите, този поглед,., 

-- От Ормбург ли си? -- опитах 
отново. 

-- Откъде? -- попита тя, Като спря 
да Жвака дъвката. 

-- Как се Казваш? -- Въпреки че Вече 
знаех Какво ще ми Каже, 

-- Маруша -- отвърна небрежно 
момичето, -- А ти? 

Подпрях се на Камиона за по-сигурно. 
Разговарях с първия човешки Клонинг В 
историята! Младата жена беше точно, 
изкуствено Възпроизведено Копие на 
някаква реов-звезда от Края на 
двадесети Век, Само че Какво, по 
дяволите, правеше В багажника ми? 

-- Джош -- сетих се най-накрая. -- 
Слушай сега... ще се наложи пак да се 
пъхнеш В този Контейнер, 

Тя направи гримаса, но се подчини, 
Затворих багажника и се замислих, Ако 
Все още не бях опитвал този Вариант, 
можех да я закарам В Центъра, Където 
сигурно щяха да знаят Какво да правят 
с нея (на 28). А може би 60 по-добре 
засега да я сКрия (на 14)? 


12. 

Пак се оглодах и този път Вирях нащо 
унторесно: в ОНВ от Висящито 
платформи, Която. пълзоше ВъВ Възпуха 
под нивото на Входа, Всоки момент щешо 
да достиано мястото, на Ковто со 
намурахмо, Дори ако но обръщах 
Внимание на чорвоникаватд скална 
бозана, Която показвашо подът на 
Дупката, пак си ббшо Височко, Изкрещях, 
направих Крамка назад со хвърлиж с 


х ръка, така че да я Виждат 
С Поло, шотрицателно размахах 
пръст, Сетне се приготвих да отпраша, 
но Висях четири дула и спрях. Трима от 
гардовете небрежно държаха Вайпъри с 
парализиращи Куршуми, но онзи с 
Жълтото по устата си имаше бластер. 
аха ми на свой ред и аз послушно 
„се изсулих от Камиона с Вдигнати ръце. 
"Какво става? -- попита ме 
ят, с Куфарчето с лек съскащ 
Повикахме Кола и искаме да 
Ва, Където ти Кажем. 

не ели точно такава? 
пак аа взема поръчката 


отгоВоря на Вгл 
Хоп 


30 и 


с ба 

сВалих 

азположила 

аше любопитно: 


й накратко 
представляВа Кибспейс и пя 
разбиращо: 

-- Нещо Като Виртуален Инте Н 
така ли? Като 8 Садат Мнемонов Щ 

Свих рамене: 

-- Поразгледах за теб. През 1998 си 
участвала В някакВа Кампания за 
Жертвите от наводненията В 
Централна ЕВропа и си дала 150 
милилитра Кръв, Която така и не са 
използвали. 


Какво 
Кимна 


„по твоята м 


си поиг Р 


----- 


---. 9 


така е по- 


15. 
Ко това ми отне около половин 
да и тя се оказа фатална. Гардът 
с Жълтото по устата, естествено, успя 
да стреля цели дВа пъти, преди 
гравитацията да ме издърпа зад 
прикритието на пода на платформата 
(иначе нямаше да е бодигара), и двата 
самонасочващи се Куршума "Блам" с 
парализиращ заряд, естествено, 
попаднаха В целта си. 
СВестих се В няКакъВ покрит гараж 
и Когато отворих очите си, Видях Кръг 
от лица, едното от Кошто имаше Жълти 
устни. Сетне чух изстрел на бластер, 
Който ми се стори оглушителен Като 
гръм. Това беше последното нещо, което 
чух. : 
КРАЦ. 


16 
„ Това и направих. Първото правило н: 
превозвача е никога да не Вози нещо 


8 мрежата и изпитвах нещо Като неясен 
информационен глад. 

Можех все пак да се плъзна набързо 
(на 46) или да проявя Воля ц да удържа 
обещанието си -- никакъв Кибспейс: 
сутрин (на 54). 


18. 
(Ако Коефициентът Изаръжливост е 
4 или 5, обърни на 43. АКо е 3 или по-. 
малко, продължаваш на 5.) 


19: 

(Вероятно е очевидно, че за и 
трябва да имаш нещо, с Ко 
стреляш -- т.е. Код В1 В запш 
плова положение продължаваш на: 
обаче случаят не е такъв, пе 
доста то КРАИ ; 


Което може да го затрие, а упоената ) 
а, да щ 


ен 


И... 


тез НИГРА 


Ю-опплюющ- ще ее 


22. 

Когато затворих Контейнера В 
багажника, се сетих нещо Важно и 
озадачено лапнах една 
елеКктриковозелена дъвка. Пъхнах се 
обратно В Кабината и ВКлЮчих Връзката: 

-- Център? Тук е ДЖошуа. Клиентът 
остави ли някакъв адрес? 

-- ЦМК-то на "БиотеКс” -- отвърна 
компютърът. -- Каза да го оставиш на 
Входа. 

Поколебах се, Казах “Добре” и 
затворих, "ЦМК” означава Централен 
Мениджинг Корпус, основната сграда на 
дадена Корпорация, Където работят 
служителите от изпълнителния и 
информационния сектор 0 Където се 
събира борда на директорите или 
каквото там управлява Корпорацията 
В случая на "Биотекс” това са двете 
неоготически Кули, за9 Които залязва 
слънцето, Никога не бях чувал някой 
служител на най-голямата Корпорация 
за бидииженерство да използва за превоз 
Камион на Компания за доставки, 

Отворих прозореца, изплюх дъвката 
отвъи и пак 20 затворих, Адресът ми 
беше ивобичаен, а товарът -- нелегален, 
Втасах я, 

(Ако имаш Код ИТ, обърни на 7.) 

Да изпълия поръчката (на 31) или да 
закарам Жената В Центъра (на 28)? 


22. 

Неприятното ми чувство не ме 
лоъжеше, Гардът с Жълтите устни 
остана последен, Когато излязохме от 
Дупката и се отправихме към някакъв 
покрит паркинг. Никой не Каза нищо 
повече. Когато Вратата на паркинга се 
затвори зад нас, чух изстрел на 
бластер, Който ми се стори оглушителен 


като гръм. Това беше последното не 
| 0, 
Което чух. 9 я 


КРАЦ 
24. 


Слязох долу и открих, че Камионът 
ми Все още е там. Поне не беше 
тръгнала с него. Използвах Връзката, 
за да поискам разговор със супервайзер- 
човек от Центъра, и за няколко минути 
му разказах цялата случка. Човекът 
доста се стресна, но ми нареди да не 
мърдам и а не правя нищо. Компанията 
щяла да Вземе незабавни мерки. После 


затвори. 

Затворих и аз и се Качих обратно в 
апартамента си, Като се чувства 
малко тъпо. Не обичам чак толков, 
излишния драматизъм, но Все пак ще в 
Кажа -- никога повече не я Видях, и 


КРАЙ 


25: 

Застанах недалеч от Входа и зазяпах 
Дупката таКа, сякаш я Виждах за пръв 
път. Може би наистина я Виждах за пръв 
път толкова отблизо, Осем огромни 
КраноВвидни съоръжения удържаха” 
чудовищния черен цилиндър Във, Въздуха 
между околните небостъргачи, Под него 
нямаше нищо чак до нивото на улоцата 
и гледката спираше дъха, Бях чубал, че 
подът на Клуба представлява огромна 
холостена, Която създава илюзията за 
най реди пропасти а освен това 
че Всеки дон точно В полунощ се 
разтваря Като исполинско цвете 
Върлите фенове на | Дупката 
продължават да танцуват над 
истинската пропаст, 

ПрублиЖжих Входа и единият от 
двамата андроиди там Възпитано ме 
осведоми, че таксата в петстотин 
долара, Можех да се обзаложа, че 

лагодарение на ускорените им рефлекси 
и сервоусилвателите под скромните им 
ретрокостюми никой не бе успявал да 
Влезе за по-малко, (Запиши разход 5 580 
и обърни на 42. Ако случайно нямаш 
никакви пари, това е един изключително 
тъп КРАИ.) 


26. 

-- Добре де, спокойно -- Казах и 
оставих Контейнера на пода. 

Отворихме го и напъхахме жената 
Вътре. Успях да забележа, че дишаше. 
Значи Все пак не беше умряла. 

-- И сега Какво? -- осведомих се. 

Мъжът нервно се огледа, Като 
размахваше Вайпъра на цяла педя насам- 
натам. Не разбирам чак толкова, но не 
ми изглеждаше особено умел с патлака. 

-- Заминаваш -- отвърна накрая. 

СВих рамене и натиках Контейнера 


8 асансьора. Сега пежеше повечко -- 


може би с оКоло петдесет Килограма. 
Натиснах бутона за нивото на улицата, 
Вратата се затвори и мъжа С 


со араир ара 


МЕГЕИНГРА 


брадичката остана отвън, Като 
облизваше устни. Не обичам чак толкова 
излишния драматизъм, но Все пак ще Ви 
Кажа -- ниКога повече не го Видях (на 
22). 

27. : 

(Намали Коефициента Издръжлувост 
с единица.) 

Някой Клуб”, Когато се отнася 90 
мен, Винаги беше "Файона” на гърба на 
Синия "Бъргъркинг” на Пето Авеню. 
Беше приятно местенце, спретнато В 
някакъв голям гараж, Който беше станал 
демоде с навлизането на шоКоВите 
аларми за глайдери, Отбивах се пам 
горе-долу два пъти седмично, с 
андроидите-бармани се познавахме по 
физиономия, макар и не по име, и бях 
проучил Всяка бръчица по лицето на 
героинята на Зелазни, Която се кори 
на стената зад бара като иякаква 
нвонова икона, 

Тази Вечер 8ъ8 “Файона” миксеше 
някакъв диджей, Когото не бях Виждал 
пограно, Работеше бързо и неусетно, 
макар и малко прекалено хладно за моя 
Вкус. Поръчах си дайкири с лек 
стимулант и се огледах за някакви 
познати лица 6 глълпата около мен, 

(Ако имаш код КТ, обърни на 52, В 
противен случай -- на 41.) 


28. 

Забелязах преследващия ме глайдер 
едва Когато бронираната му муцуна се 
заби отзад 6 Камиона и ме подхвърли на 
около шест метра напред и нагоре. 
Бясно натиснах щурвала, за да избегна 
сблъсъка с исполинсКия товарач, Който 
се точеше над мен, и се огледах като 
побъркан. Черна Кола за Въздушни 
схватки. Тъкмо заобикаляха някакво 
такси, Което намаляше скоростта за 
маневра, и отново се насочваха Към мен. 

СКочих Върху педала и двигателят 
на Камиона нададе възмутен Вой. 
ОткКъснах се за няколКо секунди, но 
глайдерът на онези определено беше по- 
подходящ за случая и Вторият удар ( 
задника ме убеди, че трябва аа направя 
нещо, ако не искам да ме свалят. 

Можех да се опитам да се гмурна в 
гъстия трафик на по-ниските нива (на 
40) или да се издигна В по-чистия Взшд 
нагоре, за да имам повече пространство 


Ш 


за маневри (на 18). 


29. 

Отне ми половин час да намеря 
Маруша. През цялото Време се движех 
нагоре -- с асансьори, Които свързваха 
отделните платформи, по пътеки- 
стъпала, Които пълзяха от Вътрешната 
страна на Дупката и най-накрая -- по 
Висяща хромирана сптълба, Която опасно 
се люлееше над бездната. Най-сетне се 
озовах под часовника, Който показваше 
13:14, и пристъпих прага на последната 
платформа, 

В ушите ми гръмна някакъв древен 
реов, който сякаш действаше направо 
на подсъзнанието ми, В гърлото ми 
заседна буца, докато слушах отдавна 
забравената мелодия, над Която |. сно 
и Виртуозно се трудеше самият Тибълт 
Макс, най-добрият диджей 8 Ормбург, 
След миг Видях и Маруша, Която седеше 
на ръба на пулта с преплетени една 6 
друга ръце и,шепнеше В микрофона, 
загледана надолу 6 бездната, 
устинската и Виртуалната: 

- „„ Страната, Където дърветата 
са големи аудиосистеми, а цветята са 
щастливи танцьори-- и Въздухът ухае 
като В рая... 

Танцъорите около мен изглеждаха 
щастливи. Почудих се дали знаят Кой 
пее, но това Всъщност нямаше значение. 

След минута махнах на Маруша и тя 
ме забеляза. Наведе се, за да каже нещо 
на Тибълт, сетне се спусна на дансинга 
така, сякаш цял Живот беше Живяла 6 
Дупката. Очите 0 светеха, Когато ме 
доближи: 

-- Здрасти, Джош! Лесно ли ме 
намери? 

--Да--отбвърнах след миг Колебание. 
-- Тук май не е безопасно за теб, 
Маруша. 

Тя се огледа: з 

-- Тук? Майтапиш ли се? Това е Най 
чудесното място на света, ДЖош! 
чУбетвам се така, сякаш съм В рая! 

Тибълт пусна блиц-светлини, Кошто 
накъсаха Маруша на десетки смеещи се 
лица и превърнаха размаханите ръце 
8 бледи пеперуди. Може би беше права. 

Можехк да я оставя на мира там, 
Където очевидно беше ( сришатени 

на 48) или да настоявам 94 Я взема 


себе си (на 32). 


Вр 


Карта. 

„5 Изтегли си пет хиляди -- Каза с 

"равен глас. - Аз ще се оправя с 
шка. 


то изтеглих Картата оп 

ото за бакшиши, андроидът 

ше забрал“ Куфарчето и ме 

то. Пак го отворих 

ен интерес проследих Как 

съ шето на Картата 
"робот си 


да правят 
да изча! 


си про 
мнениег 


Ят 


а мърдам оттам (на 21) 


32: 

-- АКо не тръгнем Ве нага 
сКоро наистина ще се преабши, ана 
заявих мрачно. -- Тръгваш! 

Момичето сви устни, но ме последва 
Към изхода на платформата. Стараех 
се да не издавам тревогата си: Къде 
Всъщност щях аа я заведа? 

На Входната площадка, Която 
изглеждаше тясна и тъмна след 
Вътрешността на ДупКата, имаше 
петима души с Внимателни очи и солидни 
протези, Които изобщо не Криеха 
азтоматите си. На лъскавите им черни 
шлифери Като Кърваво петно блестеще 
символът на “Бионаги”. Спряхме на 
прицел и се загледахме В единствения 
чоВек без пистолет. р 


Аз съм сянка на Корпорация е 


-- ирформира, Ки 
ра глава на Ормубргскаг 
имам право на Лора 


за да 
с Центъра. 
по Които с 
тирицифрени 


собен 


КРАЦ 


35. 


ХВърлих се Към  нао-близКкия 
извънземен и успях да го сграбча за 
Врата. Тялото му се оказа между мен ц 
гардовете, Кошто леКо приКлеКнаха с 
насочени Към мен оръжия, но не откриха 
огън. Дотук добре. 

Нямаше обаче да е лошо да имам 
някакво оръжие, с Което да подкрепя 


намеренията си. (С Код ШТ, Ш2 оли ВТ. 


можеш да продължиш на 6.) В противен 
случай пленникът нямаше да ми свърши 
Кой знае Каква работа. (На 37) 


36. 


управление, В Който Клиентъга трябваше 
почти да легне по гръб. Мушнах Картата 
си В процепа и наредих с раВен глас: 

-- Направление Дупката. 

Стигнахме бързо. Беше 12:40 ц 
трафикът беше поолекнал. Никой не се 
опита да свали таксито. Когато мернах 
магазинчето на Железния Кърт, Казах 
на таксито да спре, изпълзях на 
пътеката и си Взех Картата. 

-- Здрасти -- Каза Кърт. Уха 

Беше блестящ, Както Винаги (мерси, + 
Мариус). Четината, Която си беше 
присадил Вместо Коса, лъщеше Като 
Жици, зъбите му светеха В не: 
полумрак на магазина, а л 
затлъстялото му тяло беше напъхан: 


-- Не мога да те оставя сама --| себе с 


отсякКох. ро, Полар, рай: 
-- Нищо няма да ти открадна 

Маруша2 изглеждаше леко 

Пък и наистина съм адск 


Протувокуршумно трико. Цена 


15000. Код УТ. 


---гешги а 


юн 


остатъчната индукция, но не се свести. 
Значи Все пак ше жива, но доста 
дълбоко упоена. 

С гримаса разтрих КитКата си, 
Която, изглежда, бях понавехнал при 
удара с Контейнера. Не съм за такива 
работи. Асансьорът се опита да 
затвори Вратата, но аз я спрях с Крак, 
за да помисля. 

ожех да Кача непознатата 8 
контейнера и да отпраша с нея (на 22) 
шли да я оставя В Компанията на мъжа с 
брадичката и Вайпъра и да отпраша без 
нея (на 16). Това, Което съветваше 
Инструкцията на ПЕО В подобни случаи, 
беше да се обадя на Центъра (на 33). 


40. 

Стиснах зъби и рязко изключих 

захранването на глайдера. Спомахът ми 

подскочи, Когато Камионът хлътн 

насолу бъспан от лакомата гравита: 
Ичвоцшитта 


я. 
все още го пласкаше напред, 


фазжтотие межоу за глабоета 2 процес 
„#0 удесжах импулса си: 
жетикка песгла з остевих Каикоеа 


превстозха още десет секунаш 
стселея. „преди за изкарам 
тежет2 тесла заформяшия се 
Фбрескл 1 та покарам горе улу по треба 


Без 82 обръщам Внимание на 
простиото ббиижане ост Волраки страни, 
кадишкигх мво навън и със 
задоволство установих, че 


преследващият ме черен г209ер не се 


С код Б1 опиваш на 53.) 
ч реших, че е 
Крайно Време да се опитам да събудя 
си, за да разбера нещо 
побече от мен (на 11). ризве 


е 41. 
Отказах се от търсенето на 
8 тълпата и съсредоточих 
ми дайкирито. Някой 


| 
| 


| 
| 


-- Здрасти, ДЖощш! -- беше Е 
Галилео, ухилен Колкото си щеш, я 

-- Здрасти, Еди -- изсумтях, щом 
успях да преглътна, и посочих димящап, 
цигара В ръката му, -- Нали гу бе А 
отказал? на 

Той махна с ръка. Очите му Веч 
шареха из “Файона” иззад Кръглите 
Жълти очила, Коцто, изглежда, никога н 
сваляше. ЧуВал съм, че Жълтото можа 
да те побърка, и Еди беше ЖиВото 
доказателство. 

-- Нося ти оная ожаожа. 

Имаше предвид шокера, Който 
заел преди седмица, Когато 
окъснели В Клуба и го беше ФК 
параноята. Прибрах си малкото оръжие 
с измамен Вид на дистанционно за 
аларма, Което пускаше Волтова дъга 
Като за три слона, и Внимателно 
посметнах: 

-- Потрябва ли ти? 

Еди пак махна с ръка. Много Влагаше 


му бях 


| В тоя жест, но никога не разбирах какво 


точно. ЯВно бързаше човекът. 
Бе, имам една среща тука... Ще 
пообиколя Клуба ба сгледам. 

-- Давай -- сбогувах се с него и пак 


| С хванах пиенето. 


| 
| 
; 
| 
| 
| 


вазейето Си ( 43. ; 
ААА по рамото и едва не се Е Драма Коефициента Издръжливост 


нямаш никой от двата, обърни на 29.) 


(Запиши Коа Ш1 и обърни на 10.) 


42. 


Вътрешността на Дупката 


| надхвърми очакванията ми. Дори ако 
| пренебрегнех Всичко останало, това 
| просто беше най-голямото помещение, 


8 което някога бях Влизал. Освен 


тасната мошаска без перила зад входа, 
на Която бях стъпш, пред замаяния ми 
поглед имаше поне дузина танцови 
платформи, някои от Които се носеха 
Във Въздуха, но съвършената 
озвучителна система, изглежда, 
затваряше Всяка от тях В невидим 
ИДА Вън от Който не излизаше нито 

Холочасовникът, Който бавно се 
Въртеше около оста си под тавана, 
показваше 12:44, но В Клуба имаше най- 


малко хиляда души, Които интензивно 
се забавляваха. 


(Код КТ или К2 те изпраща на 8. АКО 


4 
| 
| 


мевйта он 


оглед от супервайзер (имаме право да 
Караме служител от по-Висок ранг да 
опуваря багажника, аКо нещо цъка Вътре) 
ци след минута В гаража довтаса един 
пълниЧъК тип, Който примигваше по- 
често, отколкото трябва. 

Когато отвори Куфарчето, надникнах 
над рамото му. Вътре имаше някакви 
биосиликоноВи платки, Които за мен по 
нищо не се различаваха от тези, Които 
човек Вижда, Когато отвори с отверка 
задния Капак на микровълновата фурна 
или пералнята. 

-- Благодаря - и довиждане -- 
изпроводи ме служителят. -- На 
следващата заплата ще получите бонус 
за Корпоративна лоялност. 

--Иаз благодаря. 

Поех навън, Като се мъчех са се 
почувствам горд с лоялността си. Не 
ми се удаде, но бонусът щеше да ми 
дойде добре. (Запиши Код КФ и обърни 
на 2) 


Стиснах зъби и дръпнах щурвала Към 
себе си по-рязКо, отколкото е прието. 
Стомахът ми слезе В петите, Когато 
Камионът се устреми нагоре, Като 
ревеше от неприВичното усилие. 
Виражът продължи може би десетина 
метра, след Което Вратата на Кабината 
от лявата ми страна просто се пръсна 
на парчета и изчезна. Изревах на свой 
ред, защото някой от парчетата се бяха 
забили В ръКата ми, и направих 
единственото спасително нещо 8 този 
момент: дръпнах Крака си от педала и 
оставих Камиона да падне. 

Вторият залп от Картечницата на 
преследващата ме Кола просвистя“на 
безопасно разстояние над моята бричка. 
Инерцията Все още тласкаше Камиона 
напред, така че шасито само оспърга 
минаващата отдолу кола, Вместо да се 
стоВвари Върху нея. Подскочих В 
седалката, докато минавах на една боя 
разстояние между два глайдера В процес 
на изпреварване, но удържах импулса си 
да натисна педала и оставих Камиона 
ва пада още десепина метра, преди ва 
го подкарам отново. Междувременно се 
бяхме наклоншш наляво, така че ми 
предстояха още десет секунди 
екстремни усещания, преди да изкарам 

тежката Бричка от заформящия се 
свредел и да подкарам горе-долу по права 
лшния. 

Без да обръщам Внимание на 


45. 

(Намали коефициента Издръжливост 
с единица. Р 

- гъсда -- реших след няколко 
секунди. 
Адресът светна В долния ляв ъгъл 
на предното стъкло и аз подкарах 
камиона натам. Беше на някаква 


яростното бибипкане от Всички страни, | знаеше работата и мърдащата по 
надникнах предпазливо навън и със стрелка, която ставаше Все 
задоволство установих, че | по-червена, докато В края 
преследващият ме черен глайдер не с6 | на краищата ме закара до задната 
Виждаше никакъв. ст на 


един от достроените 
(С Код Б1 отиваш на 53.) саеещеЯ покриви пластоблокове, 


Въздъхнах облекчено ши реших, че е | нашарен с г ; 
Крайно Време да се опитам да събудя Бипнах Веднъж и някаква Врата се 
багажа си, за да разбера дали знае нещо | отвори, за да избълва навън чета 
повече от мен (на 11). яки момци, Които ете си 


жобоВете и гледаха Камиона ми с 
С рцачен, Единият беше нацапал 
стата си със светещожълто и 


44. 
След няколКо минути, през Кошто се 


че из много 
едих, че- никой не ме следи, подкарах роятно си мислеше, ааа ; 
Та о Към Центъра и се Вмъкнах В | страшен. То тъй си и бе! я Да раПАИА 


твори Втори път ш 
ти Ксаинян един човек и трима 
извънземни с черните им Костюми, Песв: 
цайси, дълги цигари и Всичко останало. 
Човекът подаде на един от Външните 
неголямо плосКо Куфарче, све ви с 
Взе го и ми махна да отворя ба 


хангара, Който ни служеше за гараж. 
Помещението изглеждаше способно да 
приюти някой имперски Кръстосвач Като 
онези от “Междузвездни войни” и беше 
почти празно, защото операторите от 
нощната смяна Вече бяха повкарафи 
повечето Камиони на работа. Поисках 


Нямаше 9 н 
Камион за доставки 


Контрабанаа, но лично на 


случвало. 
ЗА ТИ свърша ли работата (на 51), 


ши да откажа поръчката (на 13)? 


46. 
ВКлючих терминала, Който ме 
В. с най-близкия сървър, и докато 
„правеше проверка на системите, 
зих ръкавиците и Визьора. В ушите 
а сигналът, Който съпътстВаше 
пнето на системата, и пред 
да ми за няКолКо мига изгря 
„бледосиньо сияние на 
а Не бях някой 


бЦСОК 
ки с Връзки ц бебе 


хр 


- пад е Клонинг -- бя 
добрият Еди. -- Първият аи 
Ормбург. Копие на някаква мацка оп Кр В 
на оВайсти Век, германска ренви 
пионерКка. Само дето В неделя в 
изчезнала от лабораторията т: 
Бионаги” и сега Всички сая побгониле 
Преди да успея да го попитам още 
нещо, Еди изчезна 0 ме остави насаме 
И аата, Която Вече показваше 9:08 
ах и тръгнах ! 180 
сърди сатР да излизам по нац. 
стестВено, Колкото и са 

закъснях за работа с повече ще СЪрЗА 

час. Когато се Качих В Камиона, Ценп 
щастливо ме уВедоми, че глайдерът няма 
да тръгне, докато не платя глобата си 
за закъснението. Направих го, Като 
мърморех нещо за революцията цу 
те, Които ще бъдат изправени 90 
стената, и подКарах бричката навън от 


1000 и обърни на 


ИНЯо 4, ЧЕ Ти | 


«АПАХ ПОСТЕРА. 
ШЕЛУБКИ: МАРУША 


Осъзнах Какво означаваше това ц се 
ухших Като дебил. Който ш са беше 
осрал апартамента ми, не беше намерил 
Маруша -- просто защото пя Вече не е 
била там! И все пак, ако исКах да я Вися, 
трябваше да побързам -- защото онзи 
някой с бластера също беше прочел 
бележката И. 

Спрях на Вратата. Дали не се 
забърквах В нещо твърде опасно? Може 
би трябваше просто да се обадя В 
Центъра на ОРО и да поискам 


“ съдействие (на 24). Ако Все пак решах 


а последвам Клонинга сам, пътят 
одеше Към ДупКата (на 9). 7 


Дина, сай 


Направих усилие и усп! 


о седемнадесети член оп първа. 
а Ормбургската Конституция 
| л право да Ви задавам Въпроси, 
касаещи работата ми. Същият член Ви 
дава право да не им отговаряте, ако 
можете да го защитите със сила. Къде 
е Клонингът Маруша2? 
Можех да опкажа да опговоря (на. 
34) или да издам Маруша (на 59). 


49. < 

НоКога не бих рискувал да го направ 
ако не бях навлякъл тънкото Кап 
полиетилен противокуршумно парико под. 
якето си, Гардът с Жълтото по устата, 
естествено, успя да стреля цели 6 
пъти, преди гравитацията аа м ърпа 
зад прикритието на пода на площа 
(иначе нямаше а 1 
самонасочващи се 


главата си В Кабината. 
-- Обемист товар -- осведоми ме 


Център. -- Имаш ли от големите 
Контейнери? 

ПроВерих. 

- Имам -- отвърнах. -- Два ще 
стигнат ло? 


-- И един ще стигне -- опговори 
Компютърът и ми даде адреса. 

Внимателно се изсигнах още 
свавесетина метра, Като търсех някое 
по-свободно ниво, и подКкарах натам, 
Като се промушвах из гъстия прафик. 
От Време на Време Ввзпърът 
посхващаше некоз Кола из отмествВаше 
на метър-ава встрани и нагоре, но 
сокапою стигна, никой никого не блъсна 
(на 4). 


51. 

Отидох от задната спрана на 
Камиона и натиснах бутона за отваряне 
на багажника, Като избягвах да гледам 
Към Клиентите. Извънземният подаде на 
гарда с Жълтото по устата Куфарчето 
и онзи го пъхна В багажника с много 
страшен Вис. Багажникът изглеждаше 
малко глупаво с пова Куфарче вътре, 
Както можеше да събере около аВеста 
годобии, но реших да не споделям пова 
наблюдение с гарда. Затворих люка: 

-- Закъде? 

Казаха ми адреса. Районът не беше 
от най-благоприличните. 

-- Гледай да не направиш някоя 
глупост -- посъветва ме гардът на 
тръгване. 

Кимнах и потеглих, Като без особено 
Желание се мъчех да отгатна Какво 
имаше В куфарчето. Щом излязох от 
пресечката, Вече имах няколко идеи. 

ЕстестВено най-близкото до ума 
беше да закарам Куфарчето там, Където 
ми бяха казали (на 30). От друга-страна, 
може би не трябваше да го правя -- Кой 
знае Какво имаше Вътре? Можех, 
примерно, да си го прибера за по-Късно 
(на 3) шли пък да проявя Корпоратувна 
лоялност и да го закарам В Центъра (на 


44). 
52. 


Мярнах не друг, а самия Кърт 
Железни, и му махнах с ръка. БИ 8 
Компанията на някакъв извънземен една 
андрошака с платиненоруса Коса и 


невъзможно Красиво полуорганично га 

но ги остави и ме доближи, Размених,,. 
си обичайните любезности и аз измъка 
куфарчето изпод масата: нах 

-- ХВърли им едно оКо. Да 
Какво е. < декар | Знам 

Той разгледа съдържанието с 
оКо (знаех, че почно В него но 
монтирани светлинни усилватели 
помисли малко и ми се ухоли 8 
ацамантените си зъби: н 9 

--Иаз нема да ти Кажа. Петн 
Кей устройва ли те? 

-- Петнайсет Кео Какво? 

-- Долара. 

Свих рамене, Като направо, 
неуспешен опит да прокрия призтната 
си изненааа: 

-- Ами става. . 

Кърт взе Картата мо у използва 
абтомата на бара, за да прехвърли 
сумата, след Което ми пожела приятна 
ар и се Върна при Компанията си, (На 


айсел) 


2щ 

Помислих малко, докато чаках пулсът 
ми да стане трицифрено число (мерси, 
Чандлър), и реших, че трябваше да се 
махна от Въздушното пространство. 
Нито Камионът ми, нито аз бяхме 
пригодени за подобни изпълнения, така 
че предпазливо подКарах Към Къщи. 
Позволих си леКо да се усмихна, Когато 
си спомних Кого Водя на гости. (На 14) 


54. 

С усилие отКлоних погледа си от 
терминала и баВничКо изядох санавича. 
Все още имах доста Време, така че 
тръгнах пеш Към Центъра, Като си пиех. 
Кафето В дВижение и Вървях покрай 
парапета на Висящата пътека, за 92 
зяпам надолу. : 

Бричката ме чакаше там, Където Я 
бях оставил. Качих се В Камиона и 20 
подкарах навън от гаража. (На 50) 


55. 


Полетът продължи по-КратКо, 


отКолКото си мислех. Изведнъж хлътнах. 


8 звуковата сфера на Висящата 
платформа и металното потракване на 
някакъв хипербалеар ме погълна заедно 
с миризмата на озон, дезодорант и пот. 
Треснах се на пода между някакви 


иа... 


МЕГЕЙГРА ПОП ПП оо атоаоасааиаи 


танцьори, Кошто изведнъж преблецняха, 
ис гримаса сКочих на Крака, за да покажа 
среден пръст на преследвачите си. 

На Входната площадка гардът с 
Жълтите устни Внимателно се прицели 
В мен, но един от Външните си го дръпна 
и групичката се изнесе. ТВърде 
рисковано беше да стрелят В тълпата 
-- знаеха го толкова добре, Колкото и 
аз. Натъртен, но страшно доволен от 
себе си, потърсих някакъВ асансьор, за 
да напусна сКандализирания дансинг по 
някакъв по-традиционен начин. (На 29) 


56. 


През цялото Време изпопените ми 
ръце бяха останали В ажобовете на 
якето. Написнах спусъка на Вайпъра, 
Ккуршумът проби надлона и някак си успя 
да нацели гарда с Жълтото оКоло 
устата. Не останах да видя Как се 
Вцепенява. Имах около половин секунда, 
преди останалите да започнат са 
стрелят, и я използвах, за да направя 
Крачка назад и да се хвърля с гръб В 
нищото. 

Висящата платформа, Която бях 
забелязал преди престрелКата, за 
щастие наистина се оказа под мен. 
Полетът продължи > по-КратКо, 
отколкото си мислех. Изведнъж хлътнах 
В звуковата сфера на Висящата 
платформа и металното потракване на 
някакъв хипербалеар ме погълна заедно 
с миризмата на озон, дезодорант и пот. 
Треснах се на пода между някакви 
танцьори, Кошто изведнъж пребледняха, 
ис гримаса сКочих на Крака, за да покажа 
среден пръст на преследвачите си. 

На Входната площадка външните си 
дръпнаха гардовете и групичката се 
изнесе. Твърде рисковано беше да 
стрелят В тълпата -- знаеха го толкова 
добре, Колкото и аз. Натъртен, но 
страшно доволен от себе си, потърсих 
някакъв асансьор, за да напусна 
скандализирания дансинг по някакъв по- 
традиционен начин. (На 29) 


57. 

(Запиши Код БТ.) 

Намерих една голяма празна 
платформа и след няколко Кръгчета, за 
да се убедя, че е чисто, спрях Камиона 
там. Като малък обичах да идвам тук, 
за да гледам с часове холостената, на 


Която течеше реклама на “Смирноф”. 

СВ стената я нямаше и межау 
стъргачите се Виж 

Дже Ъ ДЕ. даше порция сиво 

ИзползВах някакъв спимулант от 
аптечката, за да сВеспя мацката 8 
Контейнера. Първите 0 думо, 
произнесени с някакъВ неопределим 
акцент, бяха: 

-- Ти пък Кой си? 

-- Ами... -- почудих се, -- май ти се 
явяВам нещо Капо частен шофьор. Искаш 
ли съвка? 

Тя съсредоточено задъвка Орбита, 
Като оглеждаше пейзажа. Изглеждаше 
соста объркана, но не и спресната. 

--За пръв път опитвам такова нещо 
-- Каза след малко. - Откакто се 
събудих В оная Вана, ми давап) само 
някакви Кашички. 

-- Аха --Кумнах, все едно знаех много 
добре с Какво хранят Клонингите. -- 
Казвам се Джош. А пък ако не е станала 
някаква грешка, ти прябва да си 
Марушад. 

-- Ами само Маруша е достатъчно 
-- сви рамене момичето. -- Не знаех, че 
има “Едно”. 

-- Да че -- поправих се. -- Слушай 
сега... ще се наложи пак да се пъхнеш В 
този Контейнер. 

Тя направи гримаса, но се подчини. 
Затворих багажника и се замислих. Ако 
Все още не бях опитвал този Вариант, 
можех да я закарам 6 Центъра, Където 
сигурно щяха да знаят Какво да правят 
с нея (на 28). А може би бе по-добре 
засега да я сКрия (на 14)? 


58. 

ТаКсито дойде след минута: малък 
едноместен глайдер без пулт за 
управление, В Който Клиентът трябваше 
почти да легне по гръб. Мушнах Картата 
си В процепа и наредих с равен глас: 

-- Направление Дупката. 

Стигнахме бързо. Беше 12:40 0 
трафикът беше поолекнал. Никой не се 
опита да свали таксито. Спряхме пред 
главния вход, аз изпълзях на пътеката и 
си Взех Картата. (На 25) 


59. 
-- На най-горната платформа -- 
отвърнах Кусело. -- Искрено се насявам 
Вече да не е там, докато успеете 9а 
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стигнете. 
Сянката ме погледна изпитателно, 
преди да махне на хората си, Бойната 
група за миг очисти площадката и ме 
остаВи насаме с мрачните ми мисли. 
Излязох от ДупКата, седнах на 
перилата на една Висяща пътека и 
зачаКах В съжда. След оВванадесет 
минути шестимата убийци излязоха от 
Клуба с Каменни физиономии и без 
Маруша. Улових погледа на сянката и 
бавно, съвсем баВно, се ухилих до уши, 
Въздухът ухаеше Като В рая. 


ЕПИЛОГ 


Седмица след Като отворих онзи 
Контейнер, ремиксът на собстВената 0 
песен "Рейвлена”, записан заедно с 
Тибълт Макс, удари Върховете на аевет 
чарта ВъВ Въздушния град и неизвестен 
брой Класации из цял Ормбург, а 8 
рамките на следващия месец Кибспейс- 
Клубовете на Маруша станаха сто 
осемдесет и про. 

След още една седмица със специална 
доставка на ПРО получих малък пакет 
на новия си адрес и Когато го 
разпечатах, намерих Вътре 
стереопостер на Маруша2, на Който 
беше написала просто 


МЕРсСИи 


Шеметно Високият 0 уличен Кредит 
изигра ролята на ефективна защита 
срещу Всякакви Корпоративни интереси, 
Десетина платени конституционни 
експерти многократно деКкларираха, че 
Клонингите са равноправни граждани на 
Ормбург, и “Бионаги” прибраха копоште 
Си с извинения. Маруша? беше 8 

сност. 

Никога повече не я срещнах. 


а аъщщьъьъьъь- МЕГАИГВа 
а ооо 


посега със знака 
“МЕГА“: 


1995 г. 


РЕКАТА, ОТ КОЯТО НИКОЙ НЕ СЕ 
ЗАВРЪЩА - Колин Уолъмбъри 

СЪРЦЕ ОТ КАМЪК - Стюърт Дарк 

ПРОБИВЪТ - Майкъл Майндкрайм 

МЕГАИГРА - броеве от 1 до 5 


1996 г. 


НОКТИ СРЕЩУ ОГЪН - К. Уолъмбъри 
АРЕНА - Джордж М. Джордж 


1997 г. 


книги-игри 

ТАЛАСЪМИТЕ СЕ ЗАВРЪЩАТ - 
Колин Уолъмбъри 

АРЕНА 2 - Джордж М. Джордж 

ЛЕДЕНИЯТ ВИХЪР НА СМЪРТТА - 
Колин Уолъмбъри 

ПРОКЛЯТИЕТО НА ЗАМЪКА МУШ- 
МУРОК - Колин Уолъмбъри 

ВОДОПАДЪТ НА ДЪГАТА - Върджил 
Дриймънд 

ХЛАПЕТО С РЕВОЛВЕРА - С. Дарк 

ЛЕЙН 8 БРАЙТ, ОРБИТАЛНИ ИМОТИ 
- Върджил Дриймънд 

КАДЖАНГА - СИНЪТ НА 
СВЕТЛИНАТА - Колин Уолъмбъри 

ХЛАПЕТО СЕ РАЗВИХРЯ - С. Дарк 

НЕМЕЗИС - Върджил Дриймънд 

В ДВАТА КРАЯ НА ДЪГАТА - 
Върджил Дриймънд 

РОДИ СЕ СЯНКА - Робърт Блонд 

СПАСЕТЕ ТИТАНИК! - К. Уолъмбъри 

ЧАСЪТ НА ВАМПИРА - С. Голд 

ЧАСЪТ НА ВЕЩИЦАТА - Джордж М. 
Джордж 


стратегически игри 

КОМАНДОС - Джордж М. Джордж 
ЛОРДИ МАГЬОСНИК! - ДМ.Джордж 
КАРАМБА! - Върджил Дриймънд 


списания 

МЕГАИГРА - брой 6 
МЕГАИЙГРА - брой 7 
МЕГАИГРА - брой 8 


МЕГЕИПГРА 
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Бърд 


ком брибинъна 
фините 
на Ларс го, 


„Рот никога няма да бъде 
Ринглас все още не знае 
о се събужда В приятната 
Както Всеки ден от поне 
м, той става, приближава се 
розореца, разсеяно разтривайки 
ия червен белег на лявата си ръка 
тежките завеси. 
слънце нахлува В стаята... 
роти ден. Определено. 
-- Оушън, обеснико, буден ли си? -- 
г се Ринглас. 
( Плахо надничаш през Вратата на 
“стаята: 
“ -- Вшкаш ли ме, Ринг? 
-- Чаят? 

по -- Готови Врш -- Кимваш Веднага. 
Вада -- СънуВах лоши сънища... -- 
„ промърморВа Ринглас, докато слиза след 

теб по стълбите. -- Тъй и тъй днес ще 
1 ходим на пазара, май няма да е излишно. 


ц 7 ба минем през съногадателя... Не ми 
по хареса това, Което сънувах! 
| Мини на ПРАВИЛА НА ИГРАТА. 


“ Рравида 
“на парата 


Е И тъй, ти си Оушън, млад ученик от 
На Хоръхана. В действителност 
пш е Бласкин (Черната Кожа). И 
то много точно отговаря на Външния 
24 защото... 
4 ", 


Да малко география: На юг 
„Пиоврапа империя се простира 90 
я окван, Където, на Крайните 


ПроВи -- граничната зона на 
ерията -- живеят чернокожи 
емена т бом е островът Митауа, 
о си бил обучаван за 
(е оди. ДВанадесетгодишен, 

1 те изпраща с Кораб Към Тилаар, 
постъпиш В школа за Зета 


ез 
Ученици-мечоносци. И 
с 


най-добрите, това е безспорно. 

Що се отнася до самия Хо 
шКолата В момента е празна, Летният 
сезон тази година е тежък. Всички годни 
да работят ученици придружава 
различни работодатели в 
пътешествията им Към Гринлона или Бог 
знае Късе другаде... Хоръхана 
инструкторите и най-малките са 8 
Ридлат, при Кристалния замък, А ти цу 
Ринглас останахте тук, за да пазите 
шКолата... и може би защото Хоръхана 
е имал някакво предчувствие. 

А сега малКо за правилата. Както 
забелязваш, В играта няма дневник. Ще 
са ти необходими лист и химикалка, за 
да си записваш няКои неща: първо, 
наличната сума пари: Второ, 
предметите, Които притежаваш: цу 
трето, Кодовите думи. Впрочем запиши 
си Веднага: започваш играта с 500 
Жълтици и обикноВен стоманен меч. 

Играта основно ще се Води по 
Картата (можеш да 0 хвърлиш едно око). 
Това е Карта на Тилдар-ам-Рот и на нея 
има отбелязани обекти, Които са 
оградени с Кръгче и номерирани. Най- 
сетне ще получиш  полкова 
реКкламираната ми система за плаващи 
Кодировки. И тъй: на определени места 
В текста ще ти Казвам под Кой номер 


ръхана, 


“КаКВо се Крие -- примерно М:12 -- 


Кръчмата “Счупения сребърник”. 
Записваш си това. Ще ти Казвам и да 
си запишеш плаВаща Кодировка за някой 
обект -- примерно 334 за М:12. Записваш 
си я. По-Късно, Когато ти Кажа да си 
избереш обект от картата, можеш да 
се прехвърлиш на плаващата Кодировка 
-- тя е същевременно и номер на епизод. 
Ако В 334 да речем Кръчмарката ти иска 
глинена стомна и по-късно намериш 
стомната, ще те уВедомя да си запишеш 
нова кодировка за Кръчмата... И тогава, 
следващия път, Когато избираш обект 
от Картата, се прехвърляш на 
последната записана Кодировка за пози 
обект... Тоест, на една и съща Карта 
можеш да преживееш практически 
безкраен брой различни събития... Не е 
Ли гопшно, а? 
А сега марш на 21 


Фа 


След закуската Ринглас оседлава 
гръб, а ти -- якото си планинско: 


" МЕГЕИГРА 


Конче и ето Ви на пазара... 

Пазарът на Тилдар е магически 
привлекателно място... Сборище на 
продавачи, зяпачи и Крадци. От първите: 
има В изобилие, Всеки се надвиква със 
съседа си и се опитва са пре 
СВОИТЕ стоКи Като Пар БА ЛЕЕ 
империята. Поне петоесетина оп 
Вторите се струпват В плътна група 
около Златогръб и упорито Ви следват 
през целия пазар. Що се отнася до 
третия тип... е, Крадците гледат да 
стоят Колкото се може по-далеч от 
ноктестите лапи и острите. зъби на 
драконовия Кон. 

Важно минаВате през Зеленчуковия 
сектор. 

-- Тия работи ще ги Купуваме накрая! 
-- отсича Ринглас. 

Дребните домакински предмети, 
разположени на следващата алея са 
безполезни и за двама Ви. Виж, сергиште 
с оръжия Винаги са Ви привличали... 

-- Нови стокш НоВи стокш! -- дере 
се един от продавачите. 

-- Много нови стоКи напоследък... -- 
Въздъхва Ринглас и се ухилва. -- Ще 
погледнем, нали? 

ДВе пресечКки по-нататък са 
магазинчетата за магически 
принадлежности -- и шатрата на 
съногадателя. 

Отвъд тях е Животинския пазар. 

Мини на 8, за да избереш Какво ще 
посетите първо. 


3. 


ТВоят спиф заръмжава В отговор и 
Козината му настръхва. 

-- Първо ще наредя на звяра да се 
разправи с твоя помияр... -- изсумтява 
дебелият. -- А после идва и твоят ред... 

Запиши си, че точките на стифа ти 
са 20. Ако имаш нашийник с бодли, той 
прибавя още 10 точки. АКо имаш Кодова 
дума ХРАНА, тя прибавя още 5 точки 
(смятай, че сш нахрани стифа по няКое 
Време). 

След Като изчислиш точките „на 
Кучето, мини на 20. 


А: 


Докато стигнете до шКолата, 
Ринглас Вече едва се държи на седлото. 


Налага се да му помогнеш да стигне 90. 


Г3 


»ще Видим. 


стаята си и са си легне, р.. 
-- Трябва да се действа незабавно, 
-- Казва ти топ, -- Първо иди при р 
докторите да питаш тях, ОсВен тоа 
трябва да отидеш. В Кервансарая.. 
няма друго място, Където да е отсед 
проклетият змиеукротител А, най-добре 
ще направиш, ако успееш да намериш 
лечителя, за Който той спомена... Сега 
ме остави! И бързаш ; 
-- Ннняма да умреш, нали? -- заекваш 
несигурно. ! 
-- Сшата да те тръшне, Оушън! -- 
озъбВа се той. -- Надявам се, че няма 
да умра поне докато се Върнеш, това 
достатъчно ли ти е? Не ни остава друго, 
освен да повярваме, че имам три-четири” ; 
дни да намериш леКарство... Изчезва! я 
Запиши си, че Ринглас има 50 точки 
сила. Всяка бутилка вино, Която си Купил, 
му носи още 10 точКи... А по-нататък 


И тьй, погледни Картата. 

Обект 3 е Кабинетът на доКтор 
Хуугър. Запиши си плаваща кодировка 12, 
за него. 

Обект 7 е домът на билкаря Дирт. 
Запиши си плаваща кодировка за него. 

Обект 10 е Кабинетът на хирурга, | 
наричан Касапина. Запиши си кодировка. 
64 за него. 

Обект 1 е Кервансараят. Неговата 
плаваща Кодировка е 71. 

Обект 4 е пазарът, но за него 
Кодировка ще получиш по-Късно. „4 
Обект 9 пък е школата на Хоръхана. 
Плаващата Кодировка -- по-Късно. Е, 

Е, напред Към Картата -- и побързаш 


щ 


След оКоло полоВин час напразн 
Взиране 8 сВитъка си принуде 
признаеш, че не си В състояние 
разчетеш. Разпознаваш еди 
повтарящата се някол 
ЗВЪНТЯЩО СТЪКЛО, 

- но отделните пар" 

“хващаш”, не са доста! 

и смисъла на написаното. За съ 

не си чак толкова напр! 
на че + 


- 


ш Касапина за ръката: 
сме се разбрали нищо да му 


1 рева Ринглас, намерил сили 
ри да седне В леглото. -- Марш 
га Вън! 


ага 
-- Няма да Ви Върна парите! -- злобно 
“ отбелязва Касапина. -- Пукни, глупако! 
--Й излиза от стаята. Тъкмо навреме, 
защото Ринглас най-сетне се е сокопал 
ата на меча Киол... 
Запиши си нова Кодировка 87 за 
Касапина (М:10). ИзВади на Ринглас 5 
“точки заради положеното тежко усилие. 
„Ако още не си проверил другите доктори, 
“ можеш да избереш няКой друг от тях -- 
тогава не променяйш Кодировката на 
школата. Ако обаче си Видял другите или 
Не искаш да лекуват Ринглас, запиши си 
Кодировка 78 за школата (М:9) и можеш 
ба се Върнеш на Картата, 


Стифът започва битката с 20 почки. 
АКо имаш нашийник с бодли, той прибавя 
още 10 почки. 

Сега мини на 20. 


За ЗеленчукоВия сектор мини на 23. 
И За Оръжейните сергии иди на 31. 
"За магическите магазинчета -- на 


"За Съногадателя -- на 47. 

За Животинския пазар -- на 56. 
обикаля повече (или 
са свършили), мини на 16. 


с Ако не ми се 


ят стиф лежи В локва Кръв 


изръмжаваш: 

да го последваш, 
Какво става пуук! 
“ -- разтреперан 


МЕГАИГРА МЕГАИГРА 


-- Ами, миналата седмица, докато | 


идвахме насам, т 
благородник... и 

Накратко Казано, историята 
така: няКакъВ се присъедини 
КерВана и предложил на дебелия ц 
змиеукротителя пълна Кесия Жълтиуци 
ако успеят да ликвидират по безопасен 
начин прочутия мечоносец Ринглас, Те 
трябВало да привлекат на своя страна 
и лечителя Бургаджа. Сумата 
естествено, примата ще получат, след 
Като приКлючат със задачата су 
Срещата била уговорена за петък 
(Което е след четири дни), точно по 
обяд, отвън Северната порта. 

Можеш да убиеш дебелия или да го 
пощадиш. В първия случай записваш 
Кодова дума ОБЛАК, а Във Втория -- 
ТАРАЛЕЖ. Така или иначе си запиши 
Кодовата дума СЕВЕР. 

След Което мини на 69. 


10. 


Дебелият се изхилва: 

-- Сега Кученцето ми ще ти виви 
сметката... 

Запиши си, че имаш 20 точки, Ако 
имаш ларегодсКки меч или ризница, те 
ти прибавят по 5 точки (двете оръжия 
заедно -- общо 10 точки). Прибави си 
още 5 точки, ако имаш Кодова дума 
ХРАНА или си Купил патица или хляб. 

Сега, аКо имаш шлем, мини на 46. 

Иначе те очаква 20. 


Когато се събуЖдаш обаче, 
откриваш, че Ринглас тихо е починал 
през нощта,., 

И това е Краят на тази игра, защото 
сам-самичък не можеш да се справиш 


един 


със злините, Които са надвиснали най 


Тилдар. 


алага се да започнеш от 1 и 98 


Внимаваш! 


0. 


След Кратко колебание Кош КОН 9 
Вземеш, се мяташ на гърба на Златогр 
и драконоВият жребец полита В галоп 
така, сякаш гвоздеи го бодат поб 


а минути по-късно 


другия Край на града пред Кабинета на 
Хуугър. 

Доктор Хуугър е от младото 
поколение -- дВадесет и няколко 
годишен, пресен-пресен от Пибрунаския 
университет, Където, Както самият 
той Казва, се изучава медицина, а не 
КкасапсКо изкуство. Втора година е В 
Тилдар и Кабинетът му леКа-полека 
започва да се доКазва... доста животи 
е спасш, макар да се носят слухове, че 
не по-малко е и погубил. Във всеки случай 
8 приемната му поне няма олашка, така 
че докторът те приема Веднага. 

НиКога преди не си Влизал В работния 


му Кабинет. Половината под е застлан, 


с изстъргани с Крайна щателност дъски, 
а стените В тази половина са Варосани. 
ОсВен легло и шКафче с някакви 
страховити инструменти, там няма 
нищо друго. 

Втората половина на кабинета е с 
Килим на пода, задната стена от пода 
до тавана е В Книги, а масивно дървено 
бюро подсказва КолКо СЕРИОЗЕН е 
собственикът на помещението... 

-- Ти не беше ли едно от хлапетата 
на Хоръханд? -- пита докторът. -- 
Някаква рана? 

-- БласКин съм... -- съгласяваш се. 
-- Виж, докторе, Ринглас го ухапа една 
змия... Черна смърт била, Каза 
змиеукротителят, но той избяга и... 

-- Змия, а? -- Хуугър се намръщва, 
прекосява стаята и се спира пред 
Книжните рафтове. -- Да видим... Значи, 
змийски отрови... Черна смърт, а? Ако 
има нещо, трябва а е В "Отровните 
ЖиВотни” на Кугълбугол... 

Четенето и любовта Към 
литературата изобщо не са от 
дисциплините, Кошто шКолата на 


дорзкайо пропагандира, така че с. 
е 


благоговение зяпаш Как докторът 
разлиства Книгата. Накрая той 


-- Мм, са! 


-- Ще го спасиш ли? -- питаш 


почтително, Е 
Ней -- отсича Хуугър. >" Мог 

направя оните до смъртта Му, о-ле 

дори да удължа агонията Му КО д 

спаси може само пропивоотро 

ще се хващам да облекчавам мъке 

ще ДИ струва 20 Жълт 


там, запази старата си К 
се върнеш, Все едно идваш за: 

Ако пък нямаш пари или не. 
ги даваш, с Ва дума -- от! а 
от услугите на Хуугър, запиши 
радиа Кодировка 67 за Кабине 


(М:3). 

13. Бо, 
: и, 
Пазарът тази сутрин е особ 
ожиВен. ; я : 
Можеш да продадеш: д 
обикновен меч -- 10 Жълтици (но н 
биВа да оставаш без оръжие) 
ларегодски меч -- 20 Жълтици 
ризница -- 30 жълтици 

Кама -- 10 Жълтици 
шлем -- 40 Жълти 5 д 
Всички магически уреди -- по 50 

Жълтици брооката ча. 
папагал -- 50 Жълтици. 
стиф -- 50 Жълтици, г» 
Всичко, Което продадеш (ако: 

продадеш нещо) зачеркваш от 
ожеш да купиш: . 
си Кодова дума ХРАНА. 


куд, 


печено месо -- 

го В дневника. 
Вино --4 ж Ц 

да Вземеш повече от 
южни плодове: 


монета или 
по 10 точки 
имаш Кодоа дума 
15 точки. 
Сега мини на 20. 


15. 


Стифът с гърлено ръмжене се надига 
и се хвърля срещу нашестВеника. 

Той започва битката с 20 точки. АКо 
имаш нашийник с бодли, това му прибавя 
още 10 точки. 


-препръсква, 


Вите зми 
и спасяваш лейди Вин 
и ЗлатогриВ се нахвърлят на Кораловип, 
змии -- 36 
Просто смушКвате Конете цу се 
изнизвате от пазара -- 44. 


17: 


За трети път се Връщаш на пазара... 

но дъждът, Който е започнал да 
е изгонил повечето 

търговци -- нито можеш да продаваш 
нито да Купуваш, : 


(» 
е 


С една дума, тук не ти се случва 


нищо интересно. Върни се на Картата, 


18. 


ет от луксозна 


на” 


о- Да, но той си тръгна... 

-- Ада знаеш Къде е сега? 

-- И за Какво те интересува? 

Ще му Кажеш ли, че една негова змия 
е ухапала Ринглас (21) или ще сКалъпшш 
някаква лъжа (30)? 


20. 


Щом си на този епизод, значи на теб 
; (ши на стифа ти, Което е Все едно и 
| също) ти предстои битка с някого, В 
„ тази серия съм решил да приложа 
“старата” схема за битки, прекроена 
по мой Вариант. Просто... абе, Всички 
; взеха да се Връщат Към старите схеми, 
защо да не се ВКлюча и аз! 
Трябва ти една таблица със случайни 


числа (или зарче). Посочваш едно число, |. 
умножаваш го по 10 ш получаваш |. 


90. 


Путаш учпиво; 


-- Да е отседнала тук една амазонка 
на нощта? Е 


--  Жена-Войн? -- угочнява 


Красавицата. -- Да, има едно такова 
нещо. Но излезе снощи ц още не се е 
Върнала.., 

АКо поискаш по-подробна информация, 
мини на 32, В противен случай излизаш: 


Пт) 


от Сребърника" и отиваш на Картата 


В действителност тук с 
не само зеленчуци, но ш месо, | 
ВсичКо останало, необходи 
трапезата. И и аа 
За да Купиш храна са ти 
50 Жълтици Пера случа 


МА. 


уши В 
ш и нищо 


сато приключиш с покупките 


95. 


Доктор Хуугър без да бърза премерва 
пулса на Рикглас, пресушва дишането 
му с някаква смешна тръбичка, надниква 
В очите и в устата му и накрая заявява: 

--Отравянето, за нещастие, е пежко! 
Искрено се надявам да намерите 
противоотрова... Аз също ще пусна 
съобщения до Колегите си В околните 
градове, но се съмнявам, че те могат да 
имат! Във Всеки случай ще ти оставя 

прахчета, Които три пъти на ден да 
шна Ринглас... По Куриер ще изпратя 
и едно друго лекарство, също да се дава 
„ тре пъти... Ринг, може и да нямаш 
петит, но непременно трябва да ядеш 
“Храна... Птица, например. С такива 
явам се, ще изпитВаш по-слаби 

Живееш малко повече! 
ително! -- иронизира 


дрите 
ти точно пр 
отсечеш главите на ВсичКи з; 
невредим, да се обърнеш Към Рингл 
Лейди Винхазър, притиснала уста 
си с ръка, ужасено гледа Кошницата 
ОбезглаВеното тяло на черната Змия 


се гърчи Вътре. Главата на змията, обаче |? 


Все още Виси на глезена на Ринглас. 
-- Ухапа ме, гадината! -- изръмжава 
той. -- Ей, боКлук, Каква е тази змид? 
Змиеукротиутелят 
прошепва: 
-- Титова е чччерната сммммърт, 
госссспоцарк! : 
-- Например? 
-- Ами тя ууубива бавввно.., 


Бързо 
ще зззагубишшш сили и, ако 


нннне: 


нннамериш пппротивоотрова за четири 


-- понечваш 


- нещо 
лицето му. Прилича на... Как 


са ти обясня, надолу Към Таруинл хората 
са точно такива. С масивни КруВи 
носове... благородно закриВени, ако ме 
азбираш! Сега ще ме... -- Тя се закашля, 
задавя се В рукналата от устата 0 Кръв 
и тялото 0 се огъва В агония. 

Не ти остава нищо друго, освен да 0 


Вцепенено помогнеш да умре на 41. 


99. 


и Кимва 


абоп 


АКо си тръгнеш, мини на 69. 

АКо се опиташ да притиснеш 
дебелака (Който явно знае нещо повече, 
отколкото Казва), иди на 48. 


ЗМ. 


Наистина предлагат се много нови 
стоки -- и повечето са Висше Качество. 
розова ларегодсКка стомана, при това 
на скандално. ниски цени. ноиев, 

С Ринглас дълго прехвърляте и 
оглеждате с очи на познав 
прекрасните оръжия... с 8 

Можеш да си Купиш: 

ларегодсКи меч -- 50 Жълтици 

изница -- 40 Жълтици 
ама -- 30 Жълтици 
„ четирирог ши 
100 Жълтици 
нашийник с. 


2 


ща 


Значи -- обявява Дирт,. 
Кремчето ще мажеш раната на Всеки 
дВа часа, а с ей-тмези листа ще я 
превързваш отгоре! Чайчето болният 
трябва да приема сутрин ч Вечер, по 
две пълни лъжици 

Не забравяй да си извадиш парите, 
Които дължиш на Дирт (50 Жълтици). 
Запиши също нова Кодировка 52 за него 
(М:7). Прубави 10 почКи на Ринглас, ако 
ще го мажеш с Крема и си запиши Кодова 

а СЛАДКО. Извади му 5 точки, ако 
Ще го поиш с чайчето и запиши Кодова 

а МОКРО. Запиши си също нова 

“Кодировка 78 за школата (М:9). Сега 

ожеш да се Върнеш на Картата. 

р ако не си прсетил още другите 
свободен си да Водиш и тях 


Е, що се отнася до теб, игра 
приключва тук. Налага се да се Върнещ 
на 16 и да направиш по-добър избор. Имад 
предвид, че Кораловите змии са твоята 
територия -- Живял си сред такива, по 
дяВолите... или поне паКа гласу 
сегашната ти биография! 


<У/. 


ОтКруиВвателят на зло, Който ужким 
би трябвало да звънти оКоло човек с: 
лоши намерения (или не си разбрал 
правилно продавача) не издава нито 
звук... Но пи се събуЖдаш от тихо 
проскърцване. НахлуВащата през 
прозореца лунна светлина е достатъчна, 
за да очертае силуета на някаКъВ мъж, 
Който предпазливо напредва през 
стаята пш ма 

АКо имаш Кодова дума СТИФ, мини 
на 15. : 
В противен случай бързо бягай на 14 


извара 
Помощникът бъ 
: десе 


илийшки, 
роятни Като Вид и 


упиш, ако исКаш): 
ОТКРИВАТЕЛ НА ЗЛО -- Пре 


топка с метално попче В нея, 
Продавачът твърди, че Когато слуга на 
злото се приближи до теб, металното 
попче започва да подскача и Кристалът 
зВънти. Цена: 100 жълтици 
УКРИВАТЕЛ -- метален предмет с 
безсмислена форма. Според продавача, 
поставен В Къщата, уКриВвателят я 
укрувал от зли магии -- Всеки, подчинен 
за злите сили, просто няма да забележи 
този дом или няма. да му обърне 
Внимание. Цена -- 100 Жълпици 
МАГИЧЕСКИ ВИКАЧ малка 
свирчица с една-единствена дупчица. 
Продавачът те уверява, че е 
достатъчно В случай на Крайна нужда 
да свирнеш със свирКата и, щом сш 
помислиш за някой твой добър приятел, 


не обичам да ходя там. Виното 8 
ОрлоВата халба" напълно ме задоволява! 

Запиши си, че обект М:2 е "Счуленият 
сребърник” -- плаващата Кодировка за 
него е 18. 


Сега можеш да минеш на 55. 


49. 


Още с Влизането си В стаята, 
Касапинът енергично се захваща за 
работа. Вади от Канията на Кръста си. 
масивен нож с Кървави петна по 
острието, а от джоба си -- дървена. 
манерка. И Са 

-- Хей-хей, Какво се Каниш да ми 
режеш? -- зяпва ужасен Ринглас. оо. 

-- Все още нищо! -- ухилва се 
Касапинът. -- Само ще ти пусна малко 
Кръв... Ако имаме Късмет, ще изт 
основната част от отро! 
прави, ти не знаеш ли? 


„той мигом ще се появи до теб, Където | : 


и са се е намирал преди това. Обаче, 
А бобавя продавачът, пакова повикване ще 
„те изтощи много! Цена -- 100 Жългици 
ЕТ, н 


гърдите на 


проти 


по-лесно: 


31 


Ако имаш Кодова дума СТИФ, мини 
на 34, В противен случао иди на 63. 


+4. 


Хайде бе, пи луд ли си? Ако бях Колин 
Уолъмбъри, а това -- историите му за 
Конан, настоящият епизод щеше да 
гласи примерно така: 

В полумрака под нисКия Каменен свода 
настана тишина. Накрая един от 
хатайците не издържа и попита: 

--Е, нямаше Какво повече да сториш, 
осВен да смушКате Конете и да се 
измъКнете бързо от пазара:.. 

Конан бавно извърна глава и гневът 
прупламна В тъмните му очи: 

- Куче, Конан Кимериеца би 
предпочел по-скоро да умре, отКолкото 
за живее В безчестие! 

Но понеже аз съм Въраж и става дума 
за история за Ринглас, просто ще пи 
Кажа следното: Как мислиш, дали боец 
със славата на Ринг би се поКолебал да 
спаси една от най-Видните жени В 
Толдар? И според теб, Колко Време биха 
останали ЖжиВи Ринг и Оушън, ако змията 
ухапе лейди, а те се измъкнат Като 
Крадци? 

С една дума, мисли с главата си, а 
не с... да не Казвам с Какво. И марш на 
16 да направиш добър избор, аКо пи се 


играе! 
45. 


Обясняваш: 

-- Носът на онзи е КриВ... такъв един 
благородно закривен! 

-- А, разбира се! Беше снощи тук... 

Ако поискаш по-подробна информация, 
мини на 32. В протиВен случай се Връщаш 
на Картата. 


46. 


Веднага нахлупваш шлема на главата 
си... И това действително спира 
устрема на стифа. Нещо повече, той 
се Връща на мястото си и ляга. 

-- Ще забравиш за срещата с мен... 
-- тихо нарежда дебелият. - Ще 
излезеш оттук, ще отидеш В шКолата, 
ще забучиш меча си В гърдите на 
Ринглас... Р 

И ти излизаш, сляп Като автомат, 
прибираш се В шКолата и... 

С една дума, шлемът е магически -- 


МЕГАИГРА 


ненапразно е украсен с неразгадаему 
руни, СлагайКи го, пи се превръщаш 8 
играчка В ръцете на злото, Което дебне 
Тилдар. 

И за да не ти се случи това, Което, 
става В този епизод, изхвърли шлема 
(Което не пи Връща похарчените за негд, 
пари) и се Върни на 10, ако обичаш! 


47. 


Ринглас решително > насочва 
Златогръб Към  шатрата на 
съногадателя. НеКколцина чаКат на 
опашка, но злобното ръмжене на Коня 
ги убеждава да си отстъпят репа... 

И ето Ви двамата В шатрата. 

Съногадателят, дребен старец с 
дълга брада, приветливо Кимва на 
Ринглас: 

-- Знаеш, приятелю, таксата е 50 
Жълтици... 

Ако не можете да си позволите този 
разход или не искаш да платиш, Върни 
се на В. 

В прогиВен случай продължаваш на 


+8. 


60. 


Изсумтяваш: 

-- Разбира се, че знаеш Къде е... Ще 
е най-разумно да ми Кажеш, иначе... 

-- Какво иначе, бе, черно идиотче 
такова? -- Дебелият се разсмива. -- 
Дръж, момче! 

Стифът изръмжава и се надига... 

Ако имаш Кодова дума СТИФ, мини 
на 3. В противен случай те очаква 10. 


49. 


Събужда те тихо просКърцване:... пак 
си забравил да смажеш пантште на 
Вратата. 

Нахлуващата В стаята лунна 
сВетлина е достатъчна да очертае 
силуета на някакъв мъж, предпазливо 
напредващ през стаята пи! 

Ако имаш Кодова дума СТИФ, мини 
на 15. 

В противен случай бързо бягай на 14. 


БО. 


Билкарят Дирт живее В хубава нова 
Къща съвсем близо до школата. От едно 
дВадесетина години той е основният. 


А 


мМЕГЕИГРА 
--- яла 


лекар на Тилдар.,, и не се справя чак 
толкова зле, Обаче цените му, Както 
Казват, са скандални, 

В двора на Къщата му, Както 
обиКноВено, има солидна опашка. 
Появата на ЗлатогриВ обаче стряска 
достатъчно чакащите, за да ти позволи 
да се Вмъкнеш В стаята, Която Дирт 
използва за приемна. 

-- Лечителю -- бързо го заговаряш 
ти, -- една змия ухапа Ринглас и.., 

-- Чакай, по-споКойно! -- Дирт слага 
ръка на рамото ти. -- Хайде отначало! 

Като изслушва подробно историята, 


той Кимва: 


-- Не съм лекувал досега ухапване 
от Черна смърт и не съм сигурен, дали 
мога да се справя с паКова нещо... Но 
ако се захвана, ще пи струва 50 
Жълтици, независимо от резултата! 

АКо имаш парите и искаш Дирт да 
лекува Ринглас, запиши си нова 
Кодировка 33 за шКолата (М:9). 
ЕстестВено най-добре Веднага да се 
прехвърлиш на тази Кодировка. 

Ако не си ходил при другите лекари и 
искаш първо да Видиш Как е там, запази 
старата КодировКа за това място -- 
Като се Върнеш, Все едно идваш за първи 


г път. 


АКо нямаш парите или не ти се 
дават, запиши нова КодировКка 52 за 
билКкаря Дирт (М:7). 


57. 


Подхвърляш една Жълтица на 
момичето и то сръчно я улавя. 

-- Змията те благославя! -- засмива 
се танцьорКата. -- ВземшШ -- Тя Къса 
един от пискюлите от Колана си и ти 
го хвърля обратно. 

Пускюлът е от зелена Коприна, 
прихваната с позлатено ширитче. 

Прибираш го (запиши го В дневника). 

След това можеш да се Върнеш на 
Картата. 


Бо 


Връщаш се В дома на билкаря Дирт, 
опашката оп ЕАК обаче я няма. 
Слугата на Дирт ти пояснява, че той 
отишъл при някакъв болен и няма да се 
Върне сКоро. 

Марш обратно на Картата, Какво 


друго? 


33 
53. 


За Втори път този де 
на ПАЗараЯ кизерщ 

Ако искаш да продадеш нещо или пък 
да Купуваш, погледни списъка, изброен 8 
епизод 13.. 

Единственото ново “нещо” на пазара 
е един бара, чиято история, ако имаш 
Време, ти препоръчвам да изслушаш на 


Ако не искаш да слушаш бараа, 
запиши си нова плаваща Кодировка за 
пазара 17. 

След това мини на 77. 


54. 


Поташ плахо: 

-- А случайно да има тук един 
змиеукротител? 

-- Онзи, чиято змия е ухапала 
Ринглас? 

Кимваш. 

-- Напусна преди по-малко от час. 
Но приятелят му е Все още тук... Ще го 
Викна, ако искаш Или пък ти иди го 
потърси... Трябва да е В стаята 8 
дъното, сещаш се... 

ИдВал си и друг път -- сещаш се за 
Коя стая става дума. 

И тъй, ако искаш помощникът да 
Викне приятеля на змиеукротителя, мини 
на 38. 

А ако сам отидеш да го навестиш, 
иди на 19. 

Естествено можеш и просто да 
напуснеш Ккервансарая -- на 69. 


55: 


През тази нощ, слава на Тилрод, нищо 
повече не се случва. Не, че си спал Кой 
знае Колко Време покрай проклетите 
нападатели, но поне успяваш да дремнеш 
и Когато слънцето изгрява, се чувстваш 
сравнително свеж. 

Сега една КратКа равносметка. 

Ако имаш Кодова дума ХРАНА, прибави 
10 точки на Ринглас. 

Прибави му още Байон ако го 

куваш с мехлема на Дирт. 
рибави му в тоце ако го лекуваш 
хчетата на ър. 
и са тоВа ИВА 10 точки, защото 
един ден е минал и силите на мечоносеца 


намаляват. 


точки 


прилагаш ч 
Ако на Ринг 

някакви точКи с 

Вчерашното прибавяне и 1 : 

лучай те очаква 


мини на 72. В противе 


и. 
56. 


На Животинския пазар се продават 
Какво ли не Животни -- Като се почне 
от обикновени Крави и Коне до КреслиВи 
Кокошки, патици и дори папагали, 
"донесени от Крайните острови 

НоВ Кон не ти трябва, това е 
"безспорно. Нито пък имаш Къде са 


ши други такива гадинКи. 
ат обаче някоц от 


аа пояснява 
бъде с теб 


чи се на Картата. 


58. 

ПоКлащаш глава със съжаление: 

-- Прощавай, старче, но и аз Съм 
Кажи-речи тъй оголял Като теб... Ни една 
пара не се Въргаля В ожоба ми, нито 
пък имам и хапка излишна храна да ту 
озм.. Утре или Варугиден нещата сигурно 
ще са различни, но... Прощаваш! 

-- Важното е да имаш добро сърце 
синКо! -- меКо отбелязва старецът. -- 
Бог да те благослови! Вземи това, ще 
ти потрябва! -- И пъха В аланта ти една 
монета... Златна. < 

Докато се пулиш срещу нея, 
старецът бързо изкуцуква до ъгъла у 
изчезва, , 1 

На едната страна на златната 


„ монета е изобразено същото разкривено. 
. оп смях лице, Което го имаше и на 
; стар 


а аи те м и 
„ Побутваш Жената с върха ! 


добър проплибник, олагородникът не Каза 
нищо и за това... хлапе! 

-- Оушън ти беше добър противник! 
-- засмива се Ринглас. 

-- О, да! Твърде добър... Както и па 
е. Та, благородникът Каза да дойда В 
Тилдар и да чакам В "Счупения 
сребърник”. АКо му потрябвам до 
четвъртък, ще ме посети. В противен 
случай В петък ще получа половината 
от обещаното Възнаграждение ш съм 
свободна... И тази Вечер той дойде В 
“Сребърника". Това е. Сега, хлапе, ще 
бъдеш ли така добър да ме довършиш? 

-- Кодексът на честта им -- 
обяснява насмешливо Ринглас, -- не им 
позволява да ЖиВеят, аКо са били 
победени В честен 600... 
(41) или първо да я разпиташ 
подробно за благородника (2 


м 


Е, можеш да убиеш Жената Введ нага. | 


ШКи спр 
по улиците Кр 
1: 


дателят. 
зпращат пос/ 


збитш 


стеливия си пр 


Не без облекчение се Вмъкваш В 
Кревата. Денят беше дълъг и тежък, 
но, слава на Тилрод, Вече свърши... или? 
та Ако имаш Кодова дума ПАПИ, мини на 

: Ако имаш ОТКРИВАТЕЛ НА ЗЛО, иди 
на 37. А 

В противен случай те очаква 49. 


69. 


8 настроение. : 


-- Леле -- Возкликва п 
той, -- сърцето ти м; 


Втренчв 


пт! ат 
птуцата 


ра МЕГНИГРА 


пръсти, ръце, Крака, уши всякакви -- 
чително и на Животни, заради Което 
е НАИСТИНА много търсен. 

В двора на Къщата му неколцина души 
се опитват да удържат Кон, чието 
Копито Касапинът човърка. Конят тъкмо 
за пореден път се е изстръгнал и диво 
цВили (не без помощта на Вдъхнат от 
ЗлатогриВ страх), Когато ти се 
намесваш: 

-- Касапино, може ли за момент? 

Разказваш му набързо историята. 

-- Ухапан от змия, а? -- Почесва се 
той по главата. -- Знам Как да оправям 
такива... Обаче е трябвало Веднага да 
дойвете тук... Сега отровата сигурно 
се е разпространила по тялото му... Ама 
трябВа да опитаме! Десет Жълтици 8 
брой, Веднага! 

АКо имаш парите и си съгласен 
Касапинът да лекува Ринглас, запиши си 
нова Кодировка 42 за школата (М:9). Е, 
най-добре бягай Веднага там! 

Ако още не си ходил при другите 
лекари и искаш да Видиш Как е там, 
запази старата Кодировка за пова 
място -- ако се Върнеш, Все едно изваш 
за пръВ път. 

АКо нямаш пари или не пи е дават, 
запиши ноВа кодировка 87 за Касапина 


(М:10). 
66. 


Версията, че на някого много силно 
му се ще да ликвидира Ринглас, те Кара 
да застанеш нащрек. И след Кратко 
Колебание се Качваш горе, тихичКо 
Влизаш В стаята на болния и се 
наместВаш на мекото Килимче пред 
леглото му. Нали ти си единствената 
защита, Която той има! 

ТъКмо си се унесъл В неспокойна 
дрямка, Когато опасенията ти се 
оправдават... 

Капаците на прозореца са отворени, 
за да нахлува В стаята прохладния 
нощен Въздух. Тихото прошумоляване на 

сите те сепва и ти тихо се надигаш 
с оголения меч В ръка. Завесата се 
отмества... и през перваза прекрачва 
гъвкаВа русоКоса Жена с тънка рапира 
В ръка! 


Ринглас, Който също се е съ ил, 
бавно протяга ръка Към саби 
Без грам Колебание се Втурваш В 


Мини на 14. 


67. 


Доктор Хуугър не си е Вкъщи, 
Блъскаш, чукаш -- никакъв резултат, 
Докторът очевидно няма слуги и никод 
от съседите не може да Каже Къде а 
отишъл. Така или иначе, Важното е, ча 
го няма. 

Върни се на Картата. 


68. 


ОКоло барда се е събрала солидна 
тълпа и докато си пробиваш пъм, 
пропускаш началото на историята. Там, 
отКъдето започваш да я слушаш, Вече 
се говори за... 

-- . черна сянка плъзВа над света, 
паниКа опразВа градовете... Земята се 
разтърсва В агония и зли магиц 
покоряват Тилдар, защото Ларегод се 
Връща на света! 

Един от зяпачите се провиква: 

-- НиКога не съм чувал пова 
предание, пикво! 4 

-- Нее бшо Време аа го чуеш! -+ 
отвръща насмешливо бардът. -- Какъв 
ефект би имало? ДоКъде бях стигнал? 
А, да! Осем магьосника ще се срещнап, 
В полунощ В Деня на Коронацията на 
Върха на Високата Кула на Ларегод и 
ще произнесат последните слова на 
зловещото заКлинание. И Ларегод ще 
ВъзКръсне! Първият маг -- Ротънсуорад.., 
-- Бардът надига бутилката с Вино, 
Която стош до Краката му, отпува ц 
мигноВено се хваща за гърлото. След 
броени секунди той е син Като небето 
-- ш абсолютно мъртъв. Отровен, без 
съмнение... Интересно, от Кого -- и дали 
предсказанието-балава, Което 
разказваше, е предизвикало смъртта му? 

Е, с нищо не можеш са му помогнеш, 
но поне си запиши полезната Кодова 

дума РОТЪН. След Което, опасявам се, 
се налага да си запишеш нова Кодировка 
за пазара -- 17. А след това мини на 77. 


69. 


Учтиво се сбогуваш със собственика 
на Кервансарая и помощника му и си 
тръгваш, я 

Точно извън портите | на 
странноприемницата те очаква 
поредната изненада: момченце С. 
нарязано от бели ивици лице: страхлуво 


4 
ч 


мМЕГаИГгРА 
оо сооер 


проси милостиня. 
-- Дайте на бедните... Не съм хапвал 
нищо от три дни... -- унило мрънка то, 
Можеш да му оари нещо (85) или, 
ако нямаш пари, провизии и Желание, да 
не му даваш нищо (90). 


20. 


С последен удар отсичаш главата на 
зловещия мъж и с омеКнали Колене се 
облягаш на стената. Тилрод аа го вземе, 
тоВа беше ТЕЖКА битка! 

Можеш да претърсиш тялото, ако 
тоВа те интересува -- мини на 84. 

Можеш също така да Вкараш тялото 
8 няКоя от сташте (88) или да го 
избуташ на улицата и да запвориш 
Вратата (93). 


А. 


Нао-Важна задача безспорно е да 
намериш лечителя Бургаджа - и 
протиВоотроВа за Ринглас. Ето защо 
се насочваш Към Кервансарая. 

Той е разположен две пресечКки по- 
надолу от пазара и представлява 
Всъщност унила сграда на брега на 
реката. Вътрешният двор е пълен с Коне 
и мъже със странна Външност и дрехи 
-- КерВансараят е обичайното 
“пристанище” за странниците оп 
Изтока... Достатъчно евтин за тях и, 
Което е далеч по-Важно, място, Което 
се управлява по обичаите на Изтока и 
Където те биха се чувствали у дома. 

Малко преди да сВиеш Към 
Кервансарая, един сарраав старец едва 
не се сблъсква с теб на улицата. Старец 
Като старец... само дето носи особен 
Кожен Колан с медна тока, Която 
изобразява нечие разКкриуВено от смях 
лице. 

- СинКо-оу! -- промърморва 
старецът Вместо извинение, че Кажи- 
речи те е ударил. -- СинКо-оу, да имаш 
да дадеш на бедния сКитниК някоя 
Жълтица или Къшей хляб... АКо му дадеш 
Жълтуца (или, ако имаш хляб, плодове 
или някакви припаси, част от глях), мини 
на 94. 

АКо чисто и просто нямаш нито пари, 
нито храна, мин на 58. 

А аКо не ми се дава нищо на стареца 
(независимо дали имаш или нямаш), иди 
на 62, 


37 
20. 


След Като поднасяш закуската и чая 
на Ринглас, той пи изброява задачите 
за днес. 

-- Първо, няма да е излишно да 
наминеш през КерВансарая да провериш 
за лечителя... Второ, иди на пазара и 
Купи нещо за ядене... може и някоя и друга 
бутилка Вино, Жаден съм. И трето, най- 
разумно ще е да навестиш "Счупения 
сребърник” и да Видиш какво може да се 
измъкне оттам! 

И ето, ти оседлаваш Златогрив и 
потегляш да изпълняваш задачите си. 

Запиши си плаваща Кодировка 13 за 
пазара (М:4). 

Новата ти Кодировка за школата ще 
бъде 97. 


23. 


Пускаш В ход най-силния си Коз: 

-- Името му, струва ми се, е 
Ротънсуора... 

КръчмарКката побелява Като платно. 
МинаВа поне минута, преди да събере 
сили да заговори... 

Мини на 32. 


74. 


Естествено зачерКкни Кодовата су 
дума СТИФ (и пророни сълза за 
нещастното животно). Битката, също 
тъй естествено, продължаваш ти. Имай 
предвид, че противникът ти ще се бие: 
с точките, Които е имал от схватката 
със стифа -- ВКлючително и с тази 
издръжливост, Която му е останала. 

Ако стифът се е бил с Кучето на 
дебелия В КкерВансарая, мини на 10. 

АКо се е бил със зловещия мъж В 
черно на входа на школата, мини на 14. 

Ако се е бил с нашестВвеника В 
стаята ти, пак минаваш на 14. 


75. 


Тук има един деликатен момент. 

Е ева ащят начин да стигнеш 90 
Края на настоящата серия, е да отуващ 
8 Храма на Змията. А ти, воевти но, 
но можеш да сториш то Ма 
Единствената препоръка, Която мога 9 
ти дам, е да започнеш отначало и нида 
ама много да Внимаваш със Все 


от тях 
м? 
Хайде сега на 1! 


76. 
Ринглас се отпуска назад 8 леглото 
и Със слаб глас отбелязва: 
-- Браво, момче... Добре си научил 
Какво се прави В такива ситуациш 
Въздъхваш. 
Жената, Впрочем, е жива -- раната 
- 8 гърдите й е смъртоносна, но пя все 
ще диша на пресекулки. 
СЪ я разпиташ (59) пли да я 
пеш и да махнеш тялото (41). 


27. 


-сетне успяваш да се 
азара, някаква дрипава 


чац 
заният стиф 
( нЮш а, сбив 
погриВ и се превръща 3 за 
черкни Кодовате иф) 
Като приКлючиш с пода, мини 


79. 


С ВъздишКа на облекчение се 
отпускаш В леглото. 

Събужда те Вик: 

-- Оушън! 

Излишно е да Казвам, че скачаш Като 


попарен и се ВтурвВаш по стълбите Към“ 


стаята на Ринглас -- защото тъкмо той 
те Вика. 
Заварваш изумителна глеока. Ринглас 
8 бойна стойка (и треперещ от 
огромното усилие) едва удържа 
Вихрените атаки на някакВа руса Жена 
Запиши си, че Ринглас губи 20 точки, 
След това се ВКлючваш В битКата... 


Мини на 14. Този път, дори ш да имаш 


стиф, той аданал стаята ти ц 


| ИА 4 с е ; сто теб. | Е 


4» 


мОля- моля! 
цено имип 


7 
80. 


Не се 0 а чак толкова трудно аа 
откриеш собстВеника на Кервансарая -- 
ребен ЖилаВ мъж от източните 
покрайнини на Тшет. Ринглас се познава 
с него и му е Вършшл услуги, така че 
той е не само сКлонен да разговаря с 
теб, но дори поВикВа помощника си, 
-- Лечителят Бургаджа, Казваш... -- 


| Помощникът потрива брадичката си, -- 


Познавам го! Идвал е и друг път, да... 
Казаха, че Керванът му трябвало са 
пристигне утре, но... Е, аКо не го забави 
нещо, Варугиден най-Късно ще е тук! Да 
му обадя ли, че си го търсил? 3 
Ако помолиш помощника да съобщи 
на лечителя за ухапването на Ринглас, 


Към Картата 


ще го избуташ на улицата ш ще 
затвориш Вратата (93)? 


85. 


, | 

Връчваш подаянието си на хлапето. " 
-- Е-е, боговете да се смилят над 
теб! -- зарадвано отвръща то. -- Ето, 


Вземш -- И пуска В шепата ти един орех 


След тоВа сВенливо се изкискВа. 
изчезва зад ъгола. аа 2 
ИзВади си Жълтицата, Която. 

дал ши, ако си му дал хран: 
КодоВа сума МЛАД (н зач! 
храната, защото даваш само 
нея). Запиши В дневника 0 
получи. След това си заги 


| змциеуКротип 


ълтуца (51 


40 МЕГЕИГРА 
но еа 


89. 


ДаВаш подаянието си на жената: 

--А сега ме пусни 

-- Обещах ти подарък! -- настоява 
тя и тиква В ръката пи някаква Кесийка. 
-- Благодаря, защитен да с! -- И прави 
някакъВ странен знак с ръка. 

Кесийката съдържа три увити 8 
хартия порции цветни прахчета, Които 
миришат неприятно. Прибери я (запиши 
си я Като Кесийка с прах, за да не я 
бъркаш). Запиши си също Кодова дума 
АЩИТА. 


След това се Върни на Картата. 


90. 


СмушкВаш ЗлатогриВ и опминаваш 
хлапето. То изхленчва подире ти: 

-- Проклет да си от" боговете, 
черньо! -- Но ти не му обръщаш 
Внимание. 

Е, запиши си ПРОКЛЯТИЕ като 
Кодова дума. Запиши и нова плаваща 
Кодировка 98 за КерВансарая (Мл). След 
това се Върни на Картата. 


91. 


И този противник лежи мъртъв 8 
“ лоКВа Кръв... Претърсваш го набързо, 
преди да натпикаш тялото му В най- 
близкия Килер. И това, Което намираш 8 

иния му джоб, кара сърцето ти да се 
Сбие -- малкото шишенце с искрящосиня 
течност съдържа Концентрат на 
отроВата, с Която СВещените Войни от 
племето пи мажат остриетата на 
оръжията си... Действа бързо и 
безотказно. Точно половин минута след 
Като отровата е попаднала дори не 8 
рана, а В драскотина, противникът е 
мъртъв... 

Някой очевидно изгаря от желание да 

-- шш по-Вероятно, Ринглас. 

Интересно защо! 

АКо си легнеш пак, мини на 79. 

АКо се Качиш В стаята на Ринглас и 
се опиташ да дремнеш там, иди на 66. 


до. 
Даваш на Красавицата парите. 
Тв те отвежда 40 една маса 8 
дъното, настанява те на нея и пи 
разказва 


Една амазонка на нощта се 
настанява В странноприемницата преди 
няКолКо дни. ВсяКа Вечер дамата 
прекарва Времето си В Кръчмата -- и 
снощи пристига един Красив благородник 
със закривен нос. Разговорът, Който 
Водят, е доста тих, но Кръчмарката не 
е Кръчмарка, ако не успее да подслуша 
поне някоя и друга дума. Така че пя може 
да те осведоми, че името на мъжа е 
Ротънсуорд, а работата, за Която е наел 
амазонКката е убийството на Ринглас, 
Преди малко мъжът е бил туК ие Казал, 
че ще се Върне следобед. 

-- Като дойде -- обещава пи 
КръчмарКката - ще му Кажа, че 
амазонКата е била тук и ей-сега ще се 
Върне пак... Така че ще можеш да го 
видиш и да говориш с него... Нали това 
исКаш? 

СтисКаш леко Оръкката на меча си, 
Да, може да се Каже и че искаш да 
говориш с мъжа... преди да го убиеш 
например. 

Сега се Върни на Картата. 


93. 


ИзбутВаш мъжа навън и тпръшваш 
Вратата. С тялото да се оправя Който 
си ще... на теб ти стига толкова. 

АКо имаш сВитък с руни, можеш да 
отидеш да му хвърлиш едно око на 5. 

В протиВен случай те очаква 61, 
Където си лягаш Кротко. 


94. 


СмшяВаш се над стареца и му саваш 
подаяние. 

-- Бог да те благослови, синКо-оу!-- 
Той се изкикотва. -- Бог да те 
благословш! На, Вземи това В замяна! -- 
И измъква някъде от разпарцаливените. 
Си дрехи една тежка монета... златна. 


Докато недоумяВащо се пулиш срещу | 


нея, той сръчно изкуцуква зад ъгъла и 
изчезва. 

Монетата (запиши я В дневника) е 
наистина златна. На едната 0 страна 
има същото разкривено от смях лице 


Като на колана на стареца. От другата | 


страна е изобразено Клонче от 


причудливо , 
Ако си сал на стареца Жълтица, 


извади я от парите си. Ако си се! 
и, запиши си 


разделил с някакви провизи 


кодова дума ДЪРТ (но не зачерквац 
храната, защото даваш само част от 
нея). 

Коя мини на 82. 


95. 


Набързо обясняваш на момичето 
Вчерашната случка. 

-- Охо, черна смърт, значи? -- То 
спира да подрънква на лирата си. -- Не 
знам, приятелю... Култът на Змията има 
голям опит с тези Влечуги, но... Виж, 
хайде да се разберем таКа -- по-Късно 
ела В Храма на Змията, Който е при 
Източната порта. Ще се Видим там -- 
потай за Найра. Ако има някакъв начин 
да ти помогна, дотогава ще съм го 
отКрила... И, Вземш Змията ще те пазш 
-- Тя откъсва един писКЮл от Колана си 
и ти го подава. 

ПусКкюлът е от зелена Коприна, 
прухваната с позлатено ширитче. 

Прубираш го. Запиши си също, че М;5 
е Храмът на Змията и Кодировката за 
него е 24. 

Сега можеш да минеш на Картата. 


96. 


Огънят Вече почти е угаснал, а 
устата ти се разчеква от прозявки и 
Кажи-речи си решиш да отиваш да си 
лягаш, Когато Върху Външната Врата се 
стоВварВва порой от тежки Юмручни 
удари. 

-- Отворете, помощ, помощ... -- 
Крещи някаква Жена отвън. -- Моля ви, 
отворете... 

ОтиВаш да отвориш (80) или си 
запушВаш ушите (65). 


97. 


Прубираш се при Ринглас. Макар и 
отпаднал, той Като че ли е В добро 
настроение, изслушва Внимателно 
събитията от деня, приема малко супа 
и плодове... 

АКо имаш Коагроди за Храма на 
Змията, мини на 83. 

В противен случай те очаква 75. 


95. 
--но нищо 
„оероиираиеарие 


РЕГАИРР С опора поп 


оШе нее прастеара змиеукротителяга 
се е появявал... С есна а, пълна 
скука. Де 


Върни се на Картата. 


99. 


СКръцВаш със зъби: 

-- Та аз нямам пари дори за самия 
себе си, а грижите ми са до небето... 
-- След Което презрително отминаваш. 

-- Змията ще ти Върне услугата! -- 
обещаВа момичето. -- Дръж - И 
запраща по теб някакво синьо-зелено 
Камъче. 

Прубери Камъчето, ако искаш. 

След това можеш да се Върнеш на 
Картата. 


00. 


След няКолКо минути мускулестият 
се Връща, придружен от Найра. 

-- Здравеш! -- Тя ги протяга ръка. -- 
Ела, Главната жрица те очаква... Ринглас 
може би ти е говорил за Ренаа! 

Влизаш след Найра В храма. Както 
се казва, Вече си В прегръдките на 
Змията и само Тилрод знае Какво ще ти 
се случи... 

Мини на ЕПИЛОГ. 


- Епилог 
АКо си играл другите три серши на 


“ “Ринглас”, може би си сВиКкнал те 


единствени от Всички материали В 
рана да завършват Както си му 
е редът, с финал. Признавам, ш аз не 
чам“ ието следва”, но този 
път не Виждам начин > да 
“разпарчадосам” по подходящ начин 
“Рушните” (а Е. не орат 0 д- 
следващия брой ще н какво 
сем по-натапък с Оушън и Ринглас. 


нее сеази някой камион -- случи на се. 
такова нещо, не ти е писано да узнаеш 
продължението: | 


Дарта 


на Тилдар -аау-грот 


МЕГЕИГРА 


сле мМ7 


Здрасти на ВсичКи и добре дошли 
отново В МЕГАКОША! Щом сте пук, 
значи Ви интересува, а щом Ви 
интересува, значи слушате с две 
уши, тоест, четете с дВе очи. А 
понеже рубриката си е моя (Виж 
заглавието), мога да ти приКазвам 
за Каквото си искам. Днес ще става 
дума за Заека Бъни и тазманийския 
дявол Таз... АКо още не си прочел 
"Закуската на Таз", иди и го направи, 
защото от пук нататък ставам 
сериозен и ще се опитам да Кажа 
някош наистина Важни неща! 

Главната задача на МЕГАКОША е 
да ме облекчи В изчитането на 
ръкописите - тоест, още преди да 
си пратил нещо В издателството, 
да ти покаже Какви грешки не 
трябва да допускаш. Чудех се Как 
да не обидя никого В рубриката и се 
сетих: ще пускам по някой мош, 
специално сгрешен разказ, Който 
после да обяснявам. Публикациите В 
МЕГАКОША стартират със 
“Закуската на Таз”. Надявам се да 
си се посмял на хумористичните 
приключения В разказчето, но най- 
Вече се надявам то да не ти е 
харесало Като игра и начин на 
изпълнение. Защото днес ще нищим 
не литературната част на игрите, 
а начинът, по“Който се изработва 
игровата им част. Излишно е да 
Казвам, че повечето получени В 
КОША ръКописи страдат от 
дефекти почно В тази област. 

И така, тук Виждаш СХЕМАТА НА 
ИГРАТА. Ако не знаеш, тя се прави 
Като номерата на епизодите се 
сВързват със стрелки В зависимост 
от това кой накъде Води. Нека 

азгледаме Внимателно тази схема. 
оже би по Време на играта не си 
го усетил, Нно Всъщност, |) 
“Закуската” елементът игра е 
практически елиминиран. Това е една 


га, МЕГАКОШЧЕТО 


ВЪРДЖ 


праволинейна схема, Всяко 
отклонение от Която Води до смърт. " 
Дори 10 епизод се Връща обратно 
на правата линия. С една дума, това 
си е чисто и прекалено ЗАО Водене 
на играча за носа. А играта става. 
тогава, Когато човек има 
Възможност да прави реални избори. 
Разгледай сега част от схемата на 
“По дяволите, правилата!” на Дарк 
- сбиването с хората на Родригес. 
Да Виждаш някаква разлика? Е. 
Вторият същестВен недостатък 
В изработката на “Закуската” са 
така наречените “салами” - 
епизоди, Които са навързани един за 
друг, без да имат някакви 
отКлонения. Например серията 9-16- 
717 е такъв “салам”. Четирите 
епизода съвсем спокойно могат да 
бъдат съединени В един, доста 
голям, но. спестяващ много 
прелистване. га 
За съжаление правилата са ми. 
Влезли В Кръвта и не успях. 
достатъчно добре да подчертая 
третия недостатък на играта - “ 
хаотичното разпръскване на 
епизодите. Или по-скоро липсата 
такова. Тъпо и много погрешно е. 
епизод 1 да пратиш героя п 
на 2 или 3. Така не прос! 
изкушаВваш да шмекеруВ 
правиш играта му дяволски 
Същото е и ако си проче/ 
както е 6 “Закуската”, п 
се на 14 и В следващия 
Върнеш на 4 - това 
подигравка с ч! 
Надявам се, 
не е наред В 3: 
за днес пр 
разнищването 
Следващия 
темата 


44 В ВЕ ИГРА 


МЕГЕИГРА 5 
ллчаАя-------55 лада 


ВЪрдЖаЛ 


ДрйоМЪнД 


БЪГС БЪНЦ в ЗАКУСКАТА НА Туз 


ТРИДЕСЕТ Ш СЕДЕМ ДУМИ ОТ АВТОРА 


ТоВа Всъщност е учебна игра, пряко 
свързана с МЕГАКОШЧЕТО ми, Но я писах 
с удоволствие и се надявам да ти хареса 
поне наполовина Колкото анимационните 


Филмчета на “Уорнър Брос”! 


ПРАВИЛА НА ЦГРАТА 


Много просто: Всичко е позволено! 
Все пак доста ще пи помогне, ако си 
гледал филмчета за Бъгс Бъни и знаеш 
Какви номера прилага той обикновено. 
Е, надявам се също така да 
симпатизираш на заека, а не на 


тазманийския дявол, защото... 


1 


Таз се събуди и, пръскайки слюнки из 


цялата стая, изръмжа: 


--Блрф! -- Което 8 превод от доста 
осКъдния му дори за пазманийски дявол 
език ще рече “Умирам от глад". В 
Уютния дом на семейството му обаче 
нямаше Кой да го чуе по различни причини 
от учшлище до пазаруване, ето защо Таз 
се изплези съсредоточено, сбръчка 


Вежди и заяви: -- Пфпппррр! -- Което 
пък ще рече “Отивам да си търся 
закуска”. 

Като по-малък Таз бе успял да изяде 
една готВарска Книга (“Ордьоври и 
предястия”) и аяволското му мозъче Вече 
се бе спряло на подходяща за закуската 
рецепта: “Френско хлебче с прясно 
заешкКо”. 

Премини на 2. 


2. 
Бъни 90 Късно бе участвал 8 ноВия 
шантаВ експеримент на Братята 
Птицечовки (експериментът, Както 


Винаги, не успя) и Все още Сладко спе 
8 леглото си. Сънят му бе Кошма с 
няколко хрътки, Които се опитваха 
опазят огромно поле с моркову 
Великия Бъгс Бъни. Естествено 
успяваха. Бънш дори изпита изВес 
съжаление Към нещастните псета, 3 
Които тъкмо В момента бе успял, 
измъкне половината реколта 
носовете... 

Ако смяташ, че е Крайно Време Бъ 
да с събуди, мини на 10. Ако пи с 
струва, че е още рано за съ 
Върви на 14. бука 


изпод 


3. 

Таз огледа още Веднъж дупКата у 
изпръхпя: 

-- Кфха -- Което би трябвало а 
значи "Южни морета?”. Трябваха щ 
около две минути, преди мозъКът му 62 
Включи на скорост. Все пак, понеже Капо 
малък бе изял и един “Географски атлас", 
успя да се сети, че Тазмания определено 
е В Южните морета. Или някъде там. 
Таз не беше от онези, Които обичат 68 
ги правят на идиоти. Освен това беше 
гладен. Така че изръмжа (без превод) 0 
се Втурна да догони заека, 

Премини на 11. 


4. 

Бъни сънуваше Как отмъква 0 
Втората половина от реколтат? 
МморкоВи. Хрътките се бяха облегнал 
една на друга и горчиво плачеха. 063211 
От угризения, той им подхвърли е9йК 
МоркоВ и се приготви да изреч? 
Финалната фраза “Това е ВсичК) 
приятели”. 

АКо смяташ, че сега Вече е Време той 
За се събуди, мини на 20. Ако го ос 
да поспи още малко, те очаква 8. 


5. 

Бъни измъкна нова маса, сервира я, 
маскира се отноВо и се приготВи аа 
посрещне Таз. 

Дяволът не заКъсня. Закова се пред 
масата птаКа, че Вихърът от 
пристигането му почти отВвя 
покрувката и се Втренчи В заека. 

-- Заповядайте В нашия чудесен 
ррресторант! -- Бъни учтиво се поКлони. 

-- Хрррбпла! -- заяви Таз, Което ще 
рече “Тоя номер Вече го знам”. След 
Като Каза това, той грабна заека и се 
понесе с него Към Кухнята си. 

Ами, Жалко за зайчето и, приятелю, 
Кога си Виждал Бъгс Бънш да повтаря 
един и същи номер два пъти В едно 
анимационно филмче? 


6. 

Бъни продължи да тича безгрижно. 
НяКолКо секунди по-Късно Таз го догони, 
сграбчи го и го замъкна В Кухнята си 
преди заекът изобщо да осъзнае Какво 
става. 

Ами, Жалко за горкото зайче! 


4. 

Около пет минути Таз седя на 
масата, замислено Впил зъби В моркова, 
но без да може да се насили аа го изяде. 
СервВитьорът и санавичът никакви ги 
нямаше. Накрая Таз изгуби търпение и 
се разходи зад дървото да провери Какво 
става. 

Вместо сервитьор и, Което е най- 
главното, Кухня, Таз намери сноп 
пожълтяла папрат, един официален 
Костюм и голямо зелено листо. Той взе 
Всичките принадлежности и отиде 60 
близкото езерце. Сложи си листото Като 
престилка, намести папратта над 
горната си устна и се огледа 8ъ8 
Водата. Вместо лице на тазманийски 
дявол Видя дългоухо магаре -- и нищо 
чудно, Като се има предвиз, че заекът 
пак го бе избудалкал! 

-- Г6хрррр! -- изрева вбесен Таз и се 
Втурна по следите на фалшивия 
сервитьор. 

Премини на 17. 


8. 

Заекът сънуваше Как захапва първия 
си моркоВ, Когато Таз Връхлетя В 
дупката му, сграбчи го ц изхвърча навън. 
Бъни почти бе успял аа се събуди, Когато 
Таз се озова В кухнята заедно с него и 
го намести между двете половинки от 
франзелата. 

-- Кво става, мой човек? -- попита 
заекът, Когато Таз лаКкомо захапа 
санавича си. 

Какво да пи Кажа, Жалко за горкия 
заек. Но поне Таз закуси чудесно! 


9. 

Бънш се шмугна зад едно дърво и 
измъкна от там сгъваема маса и стол. 
За части от секундата успя да ги 
разгъне, да заметне бяла покривка на 
масата, да нареди безупречно 
двадесетина чинии и чаши и дори отдели 
малко Време да се наслади на делото 
си 


ПриближаВането на Таз обаче Вече 
се чуваше, така че Бъни побърза да 
изчезне отново зад дървото. 

Премини на 16. 


10. 
Бъни отвори едното си око, подуши 
въздуха, размърда уши ш промърмори: 
-- Не-а! -- след Което продължи да 
спи. 
Върви на 14. 


ЦА 

Бъни забеляза няКолКо дървета да се 
срутват с трясък. Очевидно Таз идваше. 
Ако смяташ, че още е рано да се 
предприема Каквото и да е, мини на 6. 
Ако заекът театрално се престори на 
рял, мини на 19. Ако приложи номера с 
Келнер Във френски ресторант , те 

очаква 9. 


12. 
Таз пристигаше със скоростта ц 
настроението на закъсняващ от 
разписанието си ГОЛЯМ Влак. Бънш 


Алпиттта 


зормата 


тоЙюпоок 


ме 


храсталаци. 


изръмжа: 
Премини на 13. 


-- Бхъ! -- Което ще рече “Еврика” 
запретна ръкави и приложи стария и 
изпитан тазманийско-дяволски трик с 
Впурване стил “торнадо”. Като изби све 
стени от Къщата по пътя си, 
торнадото Таз се понесе Към заешката 
дупка. 
Мини на 4. 


В. 

Таз Връхлетя на полянката, хищно 
щракайки с челюсти. Едно от 
траквВанията прозвуча определено по- 
силно от останалите. В следващата 
секунда дяволът съзря ш плячката си, 
безпомощно просната на... или поне 


просната беше горната половина на 


заека. 


Бъни удряше с Юмруци по земята и 
Крещеше агонизиращо, а сълзите му се 


лееха Като порой. 


--Ър? --Въпросително измрънка Таз. 
-- Уби ме! Прехапа ме на две половинш 
-- Пищеше Бъни. -- ГорКките ми 
Краченца... ГорКата ми опашчица... 


Горкият аз! Олелеевееее... 

-- Ърхех? -- Таз се облещи. 

-- Иди ми намери долната половина, 
идиот такъв! Не Виждаш ли, че съм 
твърде Къс за санавича ти? -- изкрещя 
заекът и продължи да сКимти. -- Ох, 
горкият аз... Нещастният аз, Каква 
смърт, леле, Каква смърп! 

Таз се почеса. В думите на Бъни 
определено имаше голяма доза истина. 
След Като се поколеба известно Време, 
дяВолът се защура из храстите В 
търсене на Краката на заека. 

Ако мислиш, че Вече е Време Бъни да 
изчезва, мини на 18. Ако той остане 8 
дупката още малко, иди на 15. 


щ. 

Веднъж Вече Взел решение за 
рецептата, Таз дълбоко се замисли Как 
да я осъществи, В Кухнята намери една 
франзела с подходящи размери. Имаше 
също Кетчуп, майонеза, няколко листа 


5. 

Таз нямаше добри черти Като 
търпение или Възможност задълго да се 
Концентрира Върху нещо. Така че той 
се Върна след оКоло половин минута, 
доста обезсърчен от търсенията си, 
Бъни Все още беше В дупката си и 
гризеше морков. 

-- Коора! -- Каза му Таз, Което ще 
рече “Сещам се и за рецепта с 
обиКноВен хляб", след Което сграбчи 
заека и го помъкна Към Кухнята си. 

Ами... Това е Краят за Бъни. 


16. 


Таз се закова В средата на полянката, 
на сантиметри от сервираната маса. 
Изглеждаше Като В ресторант... 
на Кррхх! -- заяви Таз, Което ще рече 

Не съм чувал да са открили нов 
ресторант". А той беше специалист 
по ресторантите. Пък и В повечето от 
тях го посрещаха с отворени обятия, 
макар че (а може би и тъкмо защото) 
за едно посещение успяваше да излапа 
месечните им запаси, 

Таз се огледа. В същата секунда 
иззад едно дърВо се появи серВитьорът: 
Беше дребничък, дългоух и с подвижна 
заешка муцуна. Лицето му Красяха 
Огромни рижави мустаци, Бе облечен В 
безупречен Вечерен КостЮюм, украсен С 


а 


3 


мЕгайгРА 


оррррдьовърррр! -- И той Връчи на Таз 
голям морков, след Което се шмугна зад 
дървото, откъдето бе дошъл. 

Премини на 7. 


1. 

Не след дълго Бъни забеляза нова 
“редица падащи с трясък дървета. Таз 
го настигаше... 

--Хм!--Заекът спря и размърда уши. 
След секунда Вече редеше Карти на най- 
близкия пън, омотан с пъстър шал и 
обкичен с дебели нанизи мъниста. 

-- Хм! -- повтори с престорен 
пиусКливо-дрезгаВ глас. -- Циганката- 
ясновидка предвижаа, че тазманшйският 
дявол, Който Ви преследва, е Вбесен! Хм! 

Как смяташ, Какъв номер трябва да 
приложи Бъни, за да се измъкне и този 
път -- да продължи да бяга (6), да пробва 
отново с ресторанта (5) или да се 
престори, че Таз е успял да го прехапе 
наполовина (12). 


18. 

Заекът това и чакаше. Изхвърча от 
дупката си Като Куршум. 

Таз, Който не умееше да се 
Концентрира за особено дълго Време 
Върху Каквото и да било, скоро се Върна 
на полянката и не откри плячката си 
там. По-вбесен от Когато и да бшо, 
той се хвърли по заешките следи. 

Този път преднината на Бъни бе 
твърде малка. Таз го догони още след 
НяКолКо секунди, сграбчи го и щастливо 
изръмжа: 


Д 
алко оп минута по-късно Вече 
чийския сом. 


2, поръсш сол 


няколко лоста от 


оформи сандвича и 
а част от хлебчето. 
рил уста да глътне 
си, Когато майка му влезе В 


КВо става, мадам? -- 
Жизнерадостно попита Бъни. 

-- Таз! -- Мама сяволка се Втренчи 
гневно В сина си. -- Я зарежи този заек 
и сядай да обядваш! Колко пъти съм ти 
казвала да оставиш това животно на 
мира! 

Премини на ЕПИЛОГ 


19. 

Бъни спря на място. Когато Таз се 
появи на хоризонта, заекът театрално 
се хвана за гърдите и с Жални Викове: 

-- Уучи ме! Улуучи ме! -- започна да 
се олюляВва наоколо. 

Таз спря и се Втренчи В плячката си. 

-- Оу! О0оооу! -- Бъни направи още 
няколко Кръгчета и се строполи на 
земята. 

-- Блххр! -- изсумтя Таз, Което 8 
превод означава "Заекът Все още е 
пресен”, след Което сграбчи Бъни и го 
понесе Към кухнята си... 

Жалко за горкото зайче, Което 
набързо стана на сандвич! 


20. 
Внезапно Бъни се събуди. 
Подушваше... Подушваше... Тазманийски 
дявол? 


Без да си оставя Време за 
размишления над това Какво е подушил, 
заекът изхвърча от дупката си. Точно 
навреме, защото Таз тъкмо Връхлиташе 
ВИ ПД -- Бъни се наведе и погледна 
надолу. -- Кво става, мой човек? 

-- Брфгж! -- отвърна Таз от дупката, 
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еаеаеиеннанааиататаататиаиаеаааатанааиатаа ната 


Което ще рече "Къде е заекът?” 


-- Извини ме за секунда! -- Бъни сКочи СХ Е М Д 
при него, грабна последната си Връзка ПАСИ 
морКови и отбеляза: -- Собственикът е на “Бъни и Таз” 
на почивка В Южните морета! -- след 
Което здраво си плю на петите. 10 


Премини на 3. 


сто 


ЕПЦЛОГ 14-4-20-8-1178-16-1 


Бъни остана за обяд В дома на х 
тазманийските дяволи. При това Вмеспо 
той да влезе В менюто, му предложиха 


ВелиКолепна зелева салата. Таз 


тържестВено обеща повече да не се 
опитВа да закуси сандвич с Бъни (Което, (9) 
Както поой си Каза, не се опнасяше за (> фатален 
обяд и Вечеря). Не може да се отрече, 
че Таз не беше В блестящо настроение, 
Въпреки че Временно не беше гладен. Във ШЕ. щастлив финал 
Всеки случай накрая той отиде В стаята 
си да разглежда КомиКси. 

Бъни напусна дома на дяволите доста 
неохотно -- едва след Като мама дявол СХ ЕМ А 
му показа, че е свършила зелето и се з 
поразрово за останките от изядената А начаст оп |. 
от Таз готварска Книга. Но, така или По дяволите правилата 
иначе, забавното заешко приключение бе на Стюърт Дарк 


сВършшло. На излизане Бъни Каза: 
-- Това е Всичко, приятел -- И. 


отиде да потърси дребния разбойник 23 „2 
Йосемъти” Сем, за да се позабавлява с цер а 
Н него. праща (е) 
в< 
| ОЩЕ ПЕТДЕСЕТ 0 ТР ДУМИ БА. 
4 
| ОТ АВТОРА (в)-в Ф 
39 12 9-27 
Надявам се, малкият ми скеч на 
тема Бъни и Таз да ти е харесал. | , 5 
3 Ако си обикновен читател, това е 18 ц аи 
„Всичко. Ако обаче си МАНИАК, можеш ааа Що ка 
„ба прочетеш МЕГАКОШЧЕТО НА Зи 41---- 21 
Ж, за да разбереш защо играта Пе 
е би трябвало да ти се е сторила 2 (9 
“ла „Дубъйа РАМО чт. 
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БЯЛАТА КРЕПОСТ 


АОБРОТО И ЗЛОТО СА 
КАТО АВЕ ВПЛЕТЕНИ ЕЛНА В 
АРУГА ЗМИИ -- ТУ ЕДНАТА Е 
ОТГОРЕ, ТУ ДРУГАТА... НО, 
ТРЯБВА ЛА ЗНАЕТЕ, 
АОБРОТО ВИНАГИ 
ПОБЕЖААВА В КРАЙНА 
СМЕТКА. ЗАШОТО ТАКЪВ Е 
ЖИВОТЪТ. 


МИНАЛОТО И БЪДЕЩЕТО 
СЪЩО СА КАТО ДВЕ 
ПРЕПАЕТЕНИ ЗМИИ. ЛА 
ОБЪРНЕШ ГРЪБ НА 
МИНАЛОТО СИ Е ГРЕШНО И 
НЕПРАВИЛНО, МАКАР 
МИНАЛОТО ДА НЕ МОЖЕ ДА 
СЕ ПРОМЕНЯ... 


А СЕГА СЕДНЕТЕ И 
СЛУШАЙТЕ. ШЕ ВИ РАЗКАЖА 
ЕДНА ПРИКАЗКА. ТЯ ЕЗА 
ЗАОТО, ЗА БОЛКАТА, ЗА 
СМЪРТТА, ЗА 
ПРЕЛАТЕЛСТВОТО И 
ПОДЛОСТТА, ЗА 
ЖЕСТОКОСТТА И 
ОМРАЗАТА... НО НЯМА 
ЗАШО ДА СЕ ПЛАШИТЕ, 
ЗАШОТО ТОВА Е СЪЩО 
ПРИКАЗКА ЗА СВЕТЛИНАТА 
И КРАСОТАТА, ЗА ЛЮБОВТА, 
ЗА ВЕРНОСТТА И 
ПРИЯТЕЛСТВОТО, КАКТО И 
ЗА АОБРОТО, КОЕТО В 
КРАЙНА СМЕТКА ШЕ 
ПОБЕДИ. ТОВА ПРОСТО Е 
ИСТОРИЯТА ЗА БЯЛАТА 
КРЕПОСТ. 


мет аНГРа 


Това се случи по времето, когато 
Реката оше не съшществуваще 
Омагьосаните лесове бяха само света, 
черта в бълешето и Бялата крепост 
бе построена. По онова време 
съществуваше страната Галтея, чудна 
място на легенди и магии. 

Галтея е огромна страна -- когато 
застанете на терасата на Двореца по 
изгрев слънце, можете да Видите Как 
светлината огрява всичко от хоризонт 
до хоризонт, осветява Скалата, лома на 
Кийл, и залива дори билата на 
Планините. Всичко, до което се 
докоснат лъчите на изгрявашото слънце, 
принадлежи на Галтея. Велнъж в 
годината магьосниците се събират и 
правят заклинание за дъжлд. и тогава 
нал Галтея вали. Това е пороен дъжа, 
който се лее дни и нощи наред. Той 
бучи, плюши, излива се Върху земята на 
непрестанни струи и дава живот на 
всичко зелено и чисто, което го е 
очаквало толкова дълго време. Когато 
дъждът спре, това е празник. 

И така -- дъждът бе спрял и облаците 
се разсейваха. На- небето се появиха 
първите, вече бледи преди утрото 
звезди. Стадата драконови коне, които 
пасяха в степта, влигнаха глави и 
измучаха в елин глас зашото беше 
празник. Амазонките ги яхнаха и 
препуснаха с тях в галоп. Примевал, 
които късаха тревички в Блатото, 
погледнаха към небето и се впуснаха в 
тромав бяг, зашото беше празник. 
Повелителите им силастра умело ги 
направляваха. Русалките заплуваха 
нагоре по реките към Двореца, зашото 
празникът бе настъпил, Ур напуснаха 
затънтените гори, кълето живееха, лори 
котешкия народ тържествено потегли на 
път, а хората изоставиха селата си и Се 
запътиха към Двореца... Зашото беше 
празник. 

Над Галтея се стелеше утринна 
омара като гъста бяла мъгла, Крайчецът. 
на слънцето -- огромно, червено И 
сияйно -- се показа над хоризонта И 
небето му отвърна с хиляди фанфари в 
розово. Не, това не бяха фанфари, #, 
Хиляди дракони и ездачите им, подели“ 
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утринната си песен. 

Галтен, кралят на Галтея, излезе от 
покоите си и застана на терасата на 
Авореца. Бавно извърна глава и огледа 
поданиците си, които се бяха събрали 
да го почетат. Малко драконче, яздено 
отгном, кашна пред него, разпери криле 
и се поклони изяшно. Галтен кимна и 
отново вдигна глава, а вятърът 
развяваше гъстата му тъмна коса като 
ореол над челото му. 

Зозо, гномът, влезе в покоите на 
краля и спря пред огромното легло в 
спалнята. След изтошителната нош 
Мелиса, кралицата, оше спеше. Зозо 
протегна глава и погледна любопитно 
малкото бебе, сгушено на гърдите й. То 
също спеше -- толкова малко, красиво 
и невинно... Няколкото кичурчета тъмна 
косипа по главата му бяха още влажни, 
зашото то се бе родило съвсем скоро. 
Зозо разтвори ръце и му се поклони. 

От небето се спусна старият Елатан, 
кралят на Кийл и тромаво кашна ло 
Галтен. Бе наистина много стар. 
Могъшото му конско тяло бе покрито с 
побеляла козина, а лицето му бе 
сбръчкано и потъмняло от годините и 
вятъра. р 

-- Ваше Величество... -- каза Елатан. 

-- Аа, времето настъпи! -- отвърна 
му Галтен и му направи път да мине в 
спалнята. 

Елатан застана ло Зоз0 и с 
любопитство погледна малкото бебе. 
После разклати прел лицето му един кух 
орех, напълнен с вино. Бебето отвори 
изненадано очи и протегна ръчички към 
ореха. Елатан се засмя, вдигна ръка и 
удари ореха в земята. Натопи пръстите 
си в потеклото червено вино и прекара 
длан по челото на бебето. 

-- Тирален! -- провъзгласи той. -- 
Така ще се казваш от днес нататък, 
малки приние! 

Елатан взе Тира, върна се на терасата 
и вдигна бебето високо над себе си 
така, че събралото се долу множество 
лобре да види кралския наследник. 

-- Тирален! -- извика гордо Елатан. 

Амазонките, силастра, русалките, 
ур, драконовите ездачи, хората, Всички 
повториха в един глас след него: 


-- Тирален! -- А после прегънаха 
крака и паднаха на колене пред принца. 

Тира оглеждаше кралството си с 
широко отворени очички. Видя яркото 
алено крайче на слънцето и изписка 
приветствено. 

В същия този тържествен момент 
Строл, братът на Галтен, се излежаваше 
на леглото в стаята си. Бе облякъл 
празничните си дрехи, но не можеше и 
не искаше ла се появи на церемонията. 
Завист като отровна змия се бе скрила 
в гърдите му и прояждаше сърцето му. 
Строл бе млад, красив и строен, с 
гъстата черна коса на брат си, но така 
прогнил отвътре, както Галтен бе добър 
и чист. 

Зозо приземи дракончето си на 
прозореца и скочи в стаята. 

-- Добро ти утро, Строл! -- поздрави 
той. --Галтен е много ядосан, да знаеш! 

-- Какво ме интересува Галтен, 
малък негоднико? -- Строл се извърна 
към него и смръши лице. -- Нека да се 
забавлява с копелението си, докато... 

-- Копеленце ли каза? И докато 
какво? -- намеси се Галтен, който тъкмо 
влизаше. -- За твое сведение, Тирален 
е принцът и бълешщ крал! И, можеш ли 
ла ми обясниш, зашо не дойде на 
церемонията? Очаквах да те виля там! 

-- Внезапно ми стана лошо! -- 
отвърна с насмешка Строл. -- Догади 
ми се, нали разбираш! -- Той стана и 
отиде до прозореца. 

-- Гръб ли ми обръшаш? -- зловещо 
попита Галтен. 

- О, моля ти се, не! -- Строл 
поклати глава. -- Как бих посмял да 
прелизвикам краля! 

-- Аби било добре да го направиш! 
-- Зозо се засмя. -- Шастлив бих бил 
да видя главата ти ла се търкаля по 
плошала! 

Строл го замери с обувката си, но 
не улучи и само ядосано изхъмка. 

-- Кактоидае! -- Галтен го потупа 
по рамото. -- Бих искал да дойдеш смен 
и да празнуваш раждането на 
наследника ми, братко! сигурен съм че 

ира ше ти хареса! 
Ма Ме Строл се обърна къмнеро 
и тръгна по петите му, мърморейки си 


тихо: 
пречка ме 
повече! 
Елатан фар Елълейн, кралят на Киил 
се върна на Ска лата в своя дворец. Той 
се качи в кулата си, напълни един кух 
орех с черна Ооя и го счупи над лист 
хартия. Боята се разля, очертавайки 
неясни контури. 
-- Странно! -- каза Елатан, като ги 
гледаше. --- Ето го принца, разбира се, 
“ Той виждаше на листа къс и изпълнен 
удности живот. Преследване, 
"дела, война... и своя бълеш син 
он, който завършва делото на 
ен; 


АЪъЛГО съзерцаваше 


изозош 
1 поже те 
и з0зо 
зсе оше не си достатъчно 
порас нал да се гри жиш сам за себе си, 
сине! Както и да е! Тичай ла кажеш това 
на Зозо, а аз ще се при! отвя! 

Тира хукна надолу по с тълбището 
към малката стаичка на Зозо. Когато се 
върна, баша му вече се бе облякъл и го 
чакаше на терасата. 

-- Ела и погледни! -- каза Галтен 
тихо: Тира пристъпи към него. Кралят 
го вдигна и го постави на широкия 
парапет. Точно срешу тях над хоризонта 
се подаде крайчето на аленото слънце 
и светлина като златна река заля всичко 
наоколо. -- Виж.добре! -- Галтен 
притисна Тира към себе си и посочи с 

„ ръка. -- Всичко, до което се докосва 
светлината, е наше. 3 
--А отвъл хоризонта“ 
На север са Северни 
„ провинции, наши васали. 
„Зам на юп 
- "Ничия земя 0 


тгичай да се обл ачне 
закуската ще хе сервирана! 

Тира скочи от парапета и изхвърча 
от стаята, Бе прекалено възбуден, за да 
може просто да се прибере в покоите 
си, Вместо това връхдетя в спалнята на 
Строл и със скок се хвърли на леглото 
му. 

--- Какво, по дяволите? -- Строл се 
надигна, видя хлапето и злобно махна 
с ръка. -- А, ти ли си, малко вълче? 

Знаеш ли, татко ми показа цялата 
Галтея току-шо! -- триумфално 
възкликна Тира. -- И, знаеш ли, аз ше 
бъда следвашия крал! 

-О1-- Строл изпухтя. -- Прости, 


час 


че не ти целувам ръка, кралю, но 


устните ми са изпръхнали!. 
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Но аз съм смел! 

- Тииаз знаем, че е така, но баща 
ти още не вярва! -- Строл го потупа по 
главата, -- Е, ти вече си голямо момче, 
нали така“ 

Тира горделиво се изпъчи: 

-- Вече съм на пет години! 

-- Боже, колко бързо лети времето! 
-- Строл поклати глава. -- Е, любими 
мой племеннико, сега изчезвай оттук и 
ме остави да спя! 3 

Тира обмисляше чутото от чичо 
през времето на закуската и н 
каза на баша си: , 

--Тате,ти ми обеща, че могалд 


-- Обаче, чичо -- Тира се настани | ; 


видях едни сенки на 


на коленете му 1 
е там би 


сок и снажен рус мъж с 
и. 

ей, хлапе, да не правиш 
кция наоколо? -- попита той 
-- Може би ше искаш ла те 
из лагера? 
Ами, зашо не? -- Тира му протегна 
ръка. -- Аз съм Тирален фар Галтен, 
“синът на Галтен- МШ. А ти? 
- О, кралското отроче, малкото 
“ вълче? -- Варваринът се засмя, -- 
Моето име е Дарг. Дарг -- Любимецът 
на бога, както често ме наричат тук! Аз 
Съм главнокомандваш на тези войски. 
Зашо не слезеш от този гушер? Да не те 
е страх, чо мога да те заловя и да те 
измъчвам? : 

-- Аз не се страхувам! -- Тира скочи 
от седлото. 

Дарг мигновено го хвана за рамото 
и го дръпна към себе си. Един от 
войниците му метна въже на врата на 
дракона и отведе животното със себе 
си. 

-- Какво си мислиш, че правиш? -- 
извика възмутено Тира. 

-- Смятам да те разведа из лагера, 
момчето ми, нищо повече! -- Ларг се 


тт 


засмя. -- Знам лори откъде ще 
започнем... 
-- Дарг! -- провикна се един от 


постовете, качен на грамален кедър 
наблизо. -- Оше един дракон! Май го 
“ Яздигном! О, по ляволите, не го улучих! 
-- Не го оставяйте ла избяга! -- 
„нареди сухо Дарг. -- Ла вървим, хлапе, 
“| че имами друга работа за вършене! 
“Тира обаче стоеше неподвижен, 
длигнал високо глава. Проследи 
„ несигурния полет на дракона и 3030. 
“ Изглежда, една от стрелите все пак бе 
 улучила гушерчето, зашото то 
иволичеше и скоро изчезна сред 
ните на дърветата. 
Хайде! -- по-грубо повтори Дарг. 
корно тръгна след него, а по 
пълзяха хладни тръпки. 


момичета и момченца на по пет-шест 
до към петнадесетина години. Всички те 
изглеждаха доста мръсни и Тира 
прочете в очите им страх. 

-- Тук ше лойдем пак! -- обяви Дарг. 
-- А сега да се поразходим оше! 

В продължение на около час той 
развеждаше Тира из лагера и след тях 
се събра солидна тълпа. Накрая се 
Върнаха пред палатката. Тира бе 
започнал да се уморява и да се плаши. 

-- Е, момчета -- каза весело Аарг, 
-- сега си имаме нова придобивка за 
нашата Стая за оргии! Виждате ли -- 
той дръпна Тира и го постави пред себе 
си, -- цяло едно малко кралско синче 
ни е дошло на гости! Сега ще ви покажа 
как се укротява такова животно, а после 
ше имате възможност и вие да се 
възползвате от него! 

Тира не разбираше добре какво има 
предвид русият варварин, но усети, че 
то няма да е нищо хубаво и бясно се 
затегли. 


-- Хайде, хайде, това ли е всичко? 


-- Дарг се разсмя. -- Мислех, че си по- 
силен, сине на Галтен! 

Тира го заудря с малките си 
юмручета, но не успя дори да му 
причини болка. Дарг се засмя отново и 
в този миг на рамото му се стовари 
мошен удар. Той подскочи и се извърна 
като котка. Галтен стоеше до него и се 
усмихваше. 

-- Заравей, главен разбойнико! -- 
каза дружелюбно кралят. - -Вижлам, че 
се радваш на посещението ми! 
Всъшност обаче дойлох да си прибера 
сина, преди да ти е досадил! 


-- Ъъь... -- Аарг отвори уста ия 
затвори. 

-- Е, ако нямаш нишо против, ние си 
тръгваме! -- Галтен хвана Тира за 


ръката и го качи на дракона до себе си. 
-- Приятен ден, Дарг! 

Русият отново зяпна, опитвайки се 
да каже нешо и не успя. Драконът 
размаха крила и се издигна плавно във 


въздуха. Галтен го смушка и огромният. 
гушер се стрелна нагоре с най-голямата. 


си скорост. След секунди вече бяха на 
стотици метри над гората. Тира 
безмълвно се притисна към баща си И 
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не помрълна през целия път до Аворепа. 

Каинаха пред портите. Без да каже 
и дума, Галтен свали сина си от селлото, 
улови го за ръката и го помъкна след 
себе си през залите на Двореца към 
стаичката на Зозо. Бутна го вътре и 
затвори вратата зад себе си. 

Малкият  гном лежеше на 
кукленското си легълце с бледо като 
восък личице. Като виля Тира и краля, 
той немошщно вдигна длан ия отпусна 
на чаршафа. 

-- 3030, света магийо, какво е 
станало с теб? -- Тира забрави за 
приключението си и изтича към гнома. 
Зозо само леко му се усмихна и отново 
сви устни в болезнена гримаса. 

-- Улучила го е стрела! -- обясни 
тихо Галтен. -- Успя да се добере дотук 
и да ме предупреди, че си в плен, но.., 

-- Но какво? -- Тира го погледна 
изплашен. -- Той няма да умре, нали? 

-- Напротив, сине! Той умира и 
мъките му са жестоки! 

--О, не! -- Тира клекна ло леглото. 
-- Неможедае вярно, нали, Зозо, моля 
ти се! 

-- Вярно е! -- отвърна Галтен. 

Гномът само изпъшка тихичко. 
Ръчичката му напипа дланта на Тира и 
я стисна. Пръстите на Зозо бяха 
леденостудени и съвсем слаби. 

-- При друг случай не бих те водил 
да гледаш как най-добрият ти приятел 
умира -- продължи Галтен, -- и бъди 
уверен, че изпитвам огромна болка да 
видя верния си Зо0зо на смъртен одър... 
Но, сине, днес трябва да ти преподам 
най-важния в живота ти урок! 

Тира безмълвно се взираше в 
гномчето и в очите му проблясваха 
сълзи. 

-- Аз те помолих да обещшаеш нещо 
ити не ми се подчини! Но дори не това 
е основната ти грешка! Все пак си 
бълешият крал на Галтея и имаш 
правото да взимаш самостоятелни 
решения! - < : 
продължаваше Галтен. -- Ти обаче 
мислеше само за себе си, за 
приключението, за удоволствието, 
Държа се като истински егоист, В 
Първо да се грижиш за другите 

, ди : 


безмилостно 


какво се случи -- 
ти плашаш с живота на 
-- Но аз... Не съм 
така! -- промълви Т) 
остри угризения и запла! 
виновен! : : 
-- Напротив! -- Галтен го с1 
рамото. -- Вината за смъртта на 3! 
изияло твоя! Тепърва ше трябва. 
научиш ла живееш с неяи, сине, 
си спомняй за малкия гном! 
Тира вече ридаеше с х 
хлипове, опрял чело на ръба на ле! 
Зоз0 повдигна свободната си. 


подкрепи малкото телие, докато 
успее да се обърне на хълбок. 
сложи ръката си на главата на г 
целуна нежно челото му и падна наз 
с широко отворени очи. 

Галтен остави сина си да поплаче 
трупа на мъртвия гном и стоя т 
изправен до леглото повече от 
Когато сълзите на Тира най-сетн 
намаляха, той му каза: 

-- Време ела се вземеш в ръце, син 
След малко ше започне празненството 
за петия ти рожден ден! Тря 
бъдеш там и ла се държиш като Д 
зашото ти вече си мъж, след като 
научил най-важния си урок! Да 
преди да станеш крал -- 
важното нешо в живота т 
Строл беше на търж в 
на принца комплект от две с 
за него и друго за гн. 
мъжествено сдържа съ 
благодари за подаръ 
лосети за сутрешния 
бе подтикнал към пъте 
запад. Строл обаче го пс 
Няколко часа по-късн 


а 
„сине 


гааз ше селна на престола! Хубава 
ка, само че мислиш ли, че можеш 
изпълниш, шом не успя да се 
правиш с една толкова проста задача? 
-- Времето ше покаже! -- отвърна 
му Дарг и се извърна. 


Тирален навърши единадесет години 
в едно хладно ноемврийско утро. 
Седеше с картата на Галтея в скута си. 
Мейзър му я бе дал на петия му рожден 
ден и оттогава момчето не се делеше 
от нея. Харесваше я, не зашото баша му 
бе крал на цялото това неизбродно 
пространство, нито защото един ден той 
шеше ла наследи страната... По-рано го 
Забавляваше самият факт, че 
безкрайният му свят е набутан в 
14 парчение магическа хартия. Откакто бе 
навършил десет, се наслаждаваше на 
Съвсем други неша -- географията му 
28 беше любим предмет и той с часове 
можеше да седи на някое скришно 
място и ла разглежда с увеличение 
е различни части от картата. 
Вьобразяваше си, че пътува с кервани 
през пустинята или пък играеше на 
4 разбойници, или... 
, Картата беше висококачествен 
л) продукт на ур. Представляваше 
квадратно парче прозрачна хартия, в 
което бе затворена тримерна пъстра 
“картина, толкова фино изрисувана, че 
г можеше да се видят дори тънките като 
конци лентички на главните пътиша. 
|“ Освен всичко друго, тя имаше и релеф 
„едва лоловим, но Тира ясно можеше 
“да напипа върховете на планините 
например. При натиск върху 
. определено място, картата го 
„ увеличаваше и изображението се 
меняше. Можеше да се стигне до 
оятна дълбочина, стига да знаеш 
как да натискаш. Картата бе в 
яние да покаже всяко едно селище 
ичи поглед и то така, че да се видят 
а и листата на дърветата. Тира 
“бе проследявал и Двореца --- 
„забавно да наблюдава 
ртата миниатюрни 


насам не си 


Да в 


лават коне... Но от |, 
-- Той ев Западната зала! 


МЕГЕАИГРА. 


позволяваше подобни волности, 
Всъщност това стана заради краля на 
кийл, Елатан фар Едълейн. Принцът бе 1 
налучкал как да увеличи точно 
Долината и града на кийл и го бе | 
показал на Елатан. 

- Момчето ми -- кийлъг бе свед, | 
глава към него сукорително изражение, 
-- Градът е наистина красив, но трябва, 
ла знаеш, грозно и непочтено е да 
шпионираш някого по този начин! Тази 
карта не може да попадне в лоши ръце, 
защото тя е само и лично твоя и за други 
няма ла работи, но въпреки това... Не 
го прави повече, ако не ти се налага да 
проучиш улиците на някое селище... 
Или не се наложи да бягаш итие нужно | 
да знаеш къле са враговете ти! 

Тира докосна картата с пръст и 
Картината стремително се измести, 
Вече виждаше пясъците на Пустинята 
-- забравена от бога и дявола земя, за 


която се разправяха множество 
странни легенди... Това място | 
определено го влечеше. През! 


последните няколко месеца Тира 
изпитваше все по-силен стремеж да 
Отиде там, да направи нещо важно... Не 
знаеше, какво точно, но, доколкото се 
бе научил ла чете в бълешето, бе уверен, 
че съдбата му е свързана с Пустинята. 

На вратата се почука и вътре, както 
всяка сутрин по това време, влезе | 
прислужникът му. | 

-- Добро утро, приние! -- 
Кентавърът от Севера се бе навел 
грижовно над него. -- Време е за 
закуската! 

Денят изглеждаше обикновен, но: 
Тира усети странно напрежение, 
надвиснало във въздуха. 

-- Случило ли се е нещо? -- попита 
той. 

-- Не, господарю, нищо съществено! 
-- Кентавърът се извърна спокойно, - 
Закуската ви очаква! Е 

След като хапна малко плодове и Аве. 
яйца, Тира очакваше да отидат 49. 
плуват с кентавъра, но програмата се. 
оказа променена. з 

-- Негово величество Галтен пожела 
да Ви види! -- обясни му прислужникът 


МЕГЕИНГРА 


-- Ше отида там сам, ако нямаш 
нишо против! 

-- Ше Ви чакам тук, принце! -- 
Кентавърът леко повдигна опашка и 
застана край масата. 

Преди дванадесет години Галтен МШ 
се бе оженил и празненствата по този 
повод бяха големи. Явният жест да 
съедини подвластните му народи бе 
тълкуван и така, и иначе... Но в крайна 
сметка постигна целта си и обеди ур и 
хората, които до тогава бяха странели 
повече или по-малко един от друг. 
Съпругата на Галтен, Мелиса, бе ур-- 
висока и стройна красавица с бронзова 
кожа и магически способности. Тира, 
детето, което се роди от този брак, бе 
обучаван и като ур, и като човек, 
защото имаше силата на майка си и 
кожата на баша си... Но той всъщност 
имаше много учители и много за учене, 
зашото Галтен си бе поставил целта да 
го запознае из основи с всеки един 
народ в страната си. Елатан фар 
Едълейн бе само един от 
преподавателите. Тира оше си 
спомняше Господарката на Силастра, 
която две години бе неразделна част от 
живота му заедно със зловещите си и 
толкова обичливи гущери примевал... 
Но въпреки многобройните учители, 
никой не си бе направил труда на каже 
на принца за настъпвашата опасност. 
Дарг, варваринът от Запада, бе тръгнал 
на похол оше преди три години и точно 
в това ноемврийско утро войските му 
превзеха двореца. 

Тира бе заловен по пътя към 
Западната зала. С късия си боен нож, 
детската си сила и умения, той се би 
героично и уби трима, преди да го 
хванат и обезоръжат. Той видя как 
умират прислужникът му, мнозина от 
войниците на баща му, най-близките му 
приятели и Предводителката на 
амазонките. Рано следобед го отведоха 
в Тронната зала, кълето можа да вили и 
Дарг. я 

Младият рус варварин бе седнал в 
подножието на трона. Строл заемаше 
мястото на краля. При вида на тази 
кошунствена постъпка, Тира ярост 
изкрешя. кудбиарадиее ааа ае А 


--О, принцът! -- 
засмя. -- Здравей, вълчи 
се видим отново! Заведете. 
отстрани, За ла наблюдава екз, 
Окован и пазен. : 


главата му, Тира бе принуден да. 
от началото до края убийството н 

си. Строл нареди Галтен да бъде: 
пред трона и собственоръчно о 
главата му. Силната струя кръв из 
лори принца. за. 


-- Колко съжалявам, че майка тие. 


починала при раждането! -- Дарг се с 
доближи до Тира с меча си в ръка. : 
-- Шете убия, кълна се в паметта на 
баша си! -- изкрешя принцът гневно. -- 
Ше те намеря, където и да ме отведеш, 
ше те предам на Елатан и той ш Д 
осъди... Е 2 ОА 
-- Скоро, малки хищнико, кийлняма 
да могат да сълят никого! А шо се отнася. 
до теб, трудно ще успееш да ме 
намериш, защото ще те пратя в мрака! 
Но--Дарг се навеле напред, -- огледай 
ме добре и запомни лицето ми! 
Тира го заплю. ; : 
-- О, кралска плюнка! на 


невъзмутимо се обърса. -- Ми от 
но 1 
1 


ти спестя болката, принце, ги 
заслужаваш! Ще те направя... 
направя мой придворен 
слепец, който се блъска във 
пътя си ще бъде прекрасен шут 
Строл се намеси: “ 
-- Слепец? Шут“ Ти 
убиеш това малко зверче 
-- О, да, сделката 
Дорг се обърна към 


пускаш в Авореца,. 


1 


"приближи до него и допря меча си ло 
гърдите му. 

-- Ама какво -- Строл се отлръпна 
назад разтреперан, -- Дарг, та ние... -- 
; Той дори не се сети за оръжието в 

3 ръката си. 

-- Разкарайте тази змия оттук! 
Тъмницата е полходяшо място за 
тай страхливец като него! Сега -- добави 

А той -- аз съм Кралят! Та, какво бях 
почнал ла казвам... А, да! Канех се ла 
; направя малкия тиранозавър свой шут! 

Един сляп шут винаги... 

--Сляп? -- Тира с тревога се върна 
на темата. -- Но аз... 

- Не си сляп, това ли искаше ла 
кажеш? -- Дарг сви устни. -- Прав си, 
забравих тази подробност! Ей-сега ще 
поправим нешата! -- Той влигна меча 
си и леко се отдръпна назад, 
придобивайки изражение на хуложник, 
който преценява картината си. С два 
бързи замаха той заби върха на 
оръжието последователно в двете очи 
на принца. 

Последното, което Тира изобщо 
видя, беше усмихнатото лице на русия 
варварин... И можеше ла се закълне, че 
ше помни това лице ло гроб. 

Не припадна, въпреки болката. Не 
изкрешя. В гласа му се усешаше 
кралската сила и суровост, когато каза 

На) „тихо и заплашително: 

К -- Шете намери и ше те осъди кийл. 
Проклинам те да бълеш дебел, слаб и 
страхлив, когато това се случи! 

--О, проклятие! -- възкликна Дарг. 
-- Отведете го в кулата! 

-- Но, Предводителю, лекарят... -- 
осмели се да му напомни един от 
войниците. 

“ -- Няма да има лекар! -- отвърна 
с усмивка. -- Хлапето е достатъчно 
Но да се справи само, ако изобщо 
ее! Ше живее или ше умре, това ше 

и съдбата! 
ворен в мрака и болката, Тира 
ла вечер в самотната си килия 


| минат пет или шест часа 


ому; за да може да дойде 


използва малкото, Което знаеше за 
магията на ур. Нямаше представа как 
да се лекува, но поне можа ла овладев, 
и намали съвсем малко болката. След | 
това се зае с проклятието. 

Не можеше да заспи в мрака. Опипа 
бегло килията си и откри леглото. Седна 
на ръба му. Заел някаква стабилна поза 
се чувстваше малко по-уверен. Скръсти 
ръце в скута си и се опита ла си спомни 
всичко, на което го бе научила за | 
проклятията една скиташа галателка -- 
наполовина ур -- която бе срешнад 
миналото лято. Имаше колкото си 
искаше време, а и умствените 
упражнения го отвличаха от мрака, | 
болката и страха. Съгради основната 
конструкция много внимателно. Лобави 
всички странични детайли. Отне му 
повече от два часа да състави 
перфектното проклятие. Накрая го 
произнесе в мрака. 

Седя на леглото и мисли за други 
магии още доста време. Бе започнал да 
се приспособява към тишината, която 
го обграждаше и това му позволи да чуе 
стъпките пред вратата. Застана нашрек, 
когато ключалката щракна. Чувстваше 
прилив на Сила и въздъхна с 
облекчение. Който и да идваше, не беше 
човек на Галтен. | 

-- Приние? -- каза топъл глас с! 
урски акцент. 

Тира трепна. | 

-- Приние, аз съм Мейзър, срешали 
сме се и по-рано... К: 

-- Да! -- Тира кимна. -- Ти ми даде 
елна карта... 

-- Точно така! Сега ше Ви хвана 3а 
ръката и ше Ви изведа оттук. Доверете 
ми се! 

Още при първото движение болката 
в главата на Тира припламна яростно: 
Той едва се сдържа ла не изкреши. 

-- О, забравих! -- Мейзър нежно 
сложи ръка на лицето му. -- Сега всичко 
трябва да е наред... Заспи! : 

Болката изчезна и 


| 


на съня. Е 

Събули се в мрака. Чуваше шумове! 
които не можеше да определи. Усеща 
Силата да струи наоколо, но този 1 
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тя не му донесе успокоение. Предишния 
ден се бе държал като възрастен, като 
войн и прини на Галтея. Сега за пръв 
път осъзна, че всъщност е момче, слаб 
и безпомощен, че е сляп и уплашен... 
Изкрешя. 

-- Спокойно, приние, спокойно! -- 
Мейзър сложи ръка на рамото му. -- 
Отпусни се! В безопасност си! 
Намираме се в къшата ми в Блатото, 
вълците ни пазят, а Дорг изобщо не 
може да ни открие тук! 


излезе навън и заедно 
Блатото.“ з. ИИИ 
-- Трябва да придобиеш усец а 
нешата -- казваше му често Мейзър, - 
ти имаш Силата и това е много 
отколкото би получил с 
зрението си... Почувствай с 
себе си, не просто го чуй и помир 
а се опитай да усетиш всичко наокол: 
През март и април Тира у 
учеше магия и заедно с разх 
овладя Силата си. В началото на) 


-- Мейзър! -- Тира се вкопчи в | Мейзър му постави задача: 
ръката му. -- Извади ме от мрака, -- Искам да отидеш ло Вълч 
учителю, извади ме от мрака! О, очите | леговище и да занесеш тази хран на с 
ми... с Маркизата. След това ми набери малко 


| 
Мейзър го вдигна, сложи го в скута 
си и го притисна към себе си. 
-- Знам, че загубата ти е голяма -- 
тихо каза той, -- и знам какво е да си 
потопен в Мрака, но не мога да ти 
помогна, момчето ми... Знаеш, че 
Силата е велика и временно може ла ти 
отнеме нешо, но тя не е в състояние да 
ти даде това, което вече нямаш! Ако 
искаш, ше те превърна в кон, във вълк, 
в птица, но това няма да ти върне 
очите... Силата има залачи за теб обаче, 
ето защо ше трябва да се научиш ла 
живееш без очи! 
--О, Мейзър, как си го представяш? 
Не виждаш ли, че няма надежда... 
-- Не, Тира, ти нямаш зрение, но 
притежаваш обонянието и слуха си, 
тялото и Силата... А също и отличното 
си обучение! Хайде, приготвил съм ти 
малко храна, а после ше започнем 
уроците! 
-- Уроци ли: 
-- Да, момчето ми, ше те науча да 
виждаш! 
Декември дойде и отмина, разстлал 
снежните си крила над Галтея, докато 
Тира опознаваше къшата. Мейзър беше 
търпелив и способен учител. С времето 
принцът вече можеше свободно да се 
движи из стаята почти така, както ако 
не беше сляп. През януари се научи 49 | 
се ориентира в различна обстановка -- 
Мейзър постоянно разместваше. 
мебелите, като същевременно задаваше. 
на ученика си прости домакински. 
задачи. През февруари Тира за пръв път 


» 


трева и се върни! ги 
-- Сам 
-- Сам. с Три 
Тира отиде и се върна за малко. 
повече от три часа. Когато влез 
къшата, беше малко блед, н 
усмихваше победоносно: 3 
-- Учителю, ето тревата! „отАДИИ 
-- Това е чудесно, момчето ми! Как. 
е вълчицата? 
-- И тя, и малките са добре. 
-- Ати как си? : 
-- Чувствам се... -- 
поколеба за миг. -- Дееспособе 
-- Някакви проблеми 
-- Не! Добре съм, наистина 
-- Тогава -- Мейзър взе | 
я постави на лицето си 
принцът да проследи 
можем да се заемем с. 
обучението ти. Имаш 


Май, юни и 
неуморно. На пър 
занимаваше с в 
започна: 
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Животът става опасен змчето 

ми. Дарг изби к лдО кракие тръг нал 
на лов за ур. писанията на сляпото 
момче с избодени очи са разпратени по 
иялото кралство. Всички магьосници са 
обявени извън закона и са преследвани 
като животни, ловят ги и ги изгарят на 
клади, безмилостно ги избесват по 
дърветата... Майки захвърлят децата си, 
съпрузи убиват съпругите си, братя 
предават братята си..; -- Урът поклати 
глава. -- Десетки хиляди напуснаха 
аомовете си. Казват, че са се насочили 
м Пустинята. Какво и как правят там, 
та не е способна да ми разкрие, но 
уго--- опасно е ла оставаш 

то да потеглиш на път. 


Вземеш от мен. Утре 
края на „Блатото. 


картата на другия ше стане на бучици 
та страна Става ли: 


Тира извади 


от зад! 

г благодаря ти! 
своята карта и я пок тави на коленете 
си. Пустинята, значи... 


Тира лен навърши дванадесет в едно 
АБЪЖАОВНО ноемврииско утро някъде на 
пътя между Селището-при-подножието 
и Малкото-къщши. Беше седнал, на 
сушина под грамаден кестен и 
разглеждаше картата. Пръстите м 
сръчно се плъзгаха над незабележимите 
релефи на повърхността й. Бе вдигнал 
глава и светлите му сини очи се рееха 
някъде между дърветата. За два месеца 
бе свикнал отново ла има очи, били те 
безжизнени или не. Бе свикнал дори да 


опипва лицето си и да открива съвсем 


„различни от своите черти, Но не 
„можеше да се приспособи към 


реравиа коса, която. ПЛЕ Му са 


учи! отвърна му Тира 
И така да е! Кой си ти? Изглеж, 
но не си! 


К 
лаш 
като момче, 

Момче съм, мога да те уверя! 

Не, исках да кажа, че има нещо 
повече... Ти си Тирален, нали? -- Кучето 
ловолно изръмжа Гиранозавърът 
рекс, принцът, когото Дарг обяви за 
мъртъв! 

Зашо се опитваш да... 

-- Няма ла кажа на никого! Амадок 
знае да си държи езика зал зъбите... аи 
ла ги пуска в ход, ако се наложи! Ела, 
не искаш ла останеш на дъжда, нали? 

“ Тира се изправи и тръгна след 
кучето. 

--Амадок, кой е този? -- Момичето 
скочи от фургона. -- Знаеш ли Изрощи 
какво правиш? 

-- Напълно, Жила. Тойе ур. 

-- Хайде сега! -- Жила сложи ръце 
на кръста си. -- Синеок ур 
искаш да: пие за 


Нешо такова, момчето ми! -- 
хрипливо отвърна Арно. -- Близо си до 
целта! 

Тира опипа внимателно крака му, 
обърна се към Амадок и му каза: 

Ше ми трябва огън, на който да 


сварим отвара против треската, а също г 


две напълно прави дъски и чист би 

Но всичко ше е наред, съвсем ско| 
Без да залава въпроси, Жила за 

малко газениче, сложи вода да кипн 


работеше съсредоточено, вдигна : 
глава, за да не капе потта: „на ръце 
Завърза и последния въз 
добре натъпкана кесийка от 
ия подаде на Жила: к- 

пак 


дна шип 


ци, малолетна жонгльорка, 
“и сляпо момченце! Страшна 
а сме, няма що! 

Ние не сме псета! -- с 


“  Жила свали чайничето от огъня и 
рез чиста кърпа прецели питието в 
бутилка. После взе една лъжичка и 


можеш да правиш, освен ла тровиш 
хората? 

-О--Тида се усмихна, -- вървял 
Съм дотук през половината Галтея и 
както виждаш, съм още жив. 

-- Това говори добре за теб, 
момчето ми, но... 

--Акоте разбирам правилно, питаш 
за циркови номера! -- Тира се замисли 
по-сериозно. -- Мога да мятам ножове, 
например! 

-- Ида улучиш: -- Арно порови под 
завивките си и измъкна оттам къса кама. 
-- Пробвай с това! 

Тира претегли ножа в ръката си, 
3 изчака няколко секунди и замахна. 
; "Острието изсвистя и се заби на 

, милиметри от главата на Жила. 
-- Господи! -- тя изпишя. 

, -- Внушително! -- призна Арно. -- 
Добре, хлапе, можем да направим нешо 
с теб! Едно куче, което ла те извеле на 
Сшената -- нестабилен, несигурен и 
с очевидно сляп, а после да хвърляш по 
Жила... Звучи добре! 

Рекс сви рамене: 

-- Ше направя каквото измислиш, 
рно! Но... -- Гой потрепери. -- Никога 


жно се засмя акробатът. 

„но щея чувствам! 

ямаш какво толкова да губиш! 
ипливо се засмя. -- Или ше 


та шее 


“тъ 


шастлива 


уверен. ( 

-- Слушай -- попита го Арно, -- ще 
трябва обаче ла ти измислим псевдоним 
като за сцената! Рекс ли каза, че ти е 
името? 

-- Нешо такова! | 

-- Откъле идва! Рекс Корниш или 
Рекс Девон? 

Тира отвърна с усмивка: 

-- Тиранозавър Рекс! 

--Хм... -- Арно притвори очи. - Как 
ти звучи“ Кралят с кръста, Пришълецът 
от Небето, Човекът-нож”? 

-- Не ели малко ллъжко“ 

-- Не, не, точно така трябва да бъде! 
Жила например се води като | 
"Принцесата на седемте топки, 
Вълшебница на запалените факли, 
Майстор-жонгльор“. Аз самият... 

-- А зашо Кралят с кръста? | 

-- Не знам, честно казано, но ми 
звучи много добре! | 

Дъждът спря привечер, през ношта | 
времето застудя и когато Тира се събуди | 
сутринта, земята вече бе стегната в | 
прегръдката на тънка снежна кора. 

-- Какво утро, ах, какво утро! -- 
измърка Амалок, докато разбутваше 
Тира. -- Ставай, кралю, ше изтървеш 
най-хубавата част от леня! | 

-- Не ме наричай повече така, в 
името на магията! -- изшътка му | 
съненият Рекс. 

-- Крал ли? Зашо пък не? Ти си! 
кралят -- кралят с кръста, не си ли 
спомняш? | 

-- А, да! И защо трябваше да ме | 
будиш? | 

-- О, Шон вече впряга конете! След 
малко потегляме! -- Амадок набързо 
облиза лицето му. -- Сутрешната 
разгрявка, нали разбираш! 

Фургонът плавно се носеше през 
заснеженото поле. Пътят се губеше 
някъде в далечината --- прав, заравнен 
от снега, примамлив... Отпочиналите. 
през ношта коне теглеха лобре и нямаха 
нужда от подканване, за да се впуснат 
в тромав тръс. Шон и Зан бяха слезли 
от капрата и тичаха редом с тях, 
Запотените им мускулести тела 
блестяха под бледите слънчеви лъчи: 
Кучетата мълчаливо следваха фургона 

ре 


ро 


МЕГЕЯИГРА 


но в отворените им усти и люлееши се 
розови езици можеше да се прочете 
какво удоволствие им доставя тази 
сутрешна пробежка. Жила танцуваше 
върху фургона и пъстрите й топки 
образуваха ярка каскала нал главата. 

-- Пътнико-странниче, винаги верен 
на стария пирков фургон... -- пееше 
Жила. 

Рекс побяга известно време отзал до 
кучетата. В началото бе настръхнал и 
се ежеше на студа, но бързо се затопли 
и усети, как мускулите му се 
раздвижват. «|Усешането > беше 
извънрелно приятно. Все пак той бързо 
се отказа от бягането и се покатери на 
покрива при Жила. 


-- Добро утро! -- със смях го 
поздрави тя. -- Как спа? 
-- Чудесно! -- Той се усмихна. -- 


За пръв път от седмици се чувствах 
зашитен и добре затоплен! Всъшност... 
Какво точно правите вие в цирка? 

Жила за миг се замисли: 

-- Не си ли ходил на цирк? 

-- Не, никога! -- Той поклати глава. 
-- Гледал съм жонгльори и гълтачи на 


саби, но... -- спести си обяснението, че 
бе виждал това на празненствата в 
Двореца. 


-- Ами -- Жила събра топките си и 
седна до него, -- циркът си е... цирк! 
То е изкуство и удоволствие! 

-- А представлението? -- с трепет 
попита Рекс. -- Какво точно е това? 

-- Отиваме в някое селише, 
разпъваме шатрата на главния плошад. 
Хм... всеки един от нас прави своите 
номера. Аз жонглирам с топки, факли, 


ножове и всичко останало, което 
публиката си хареса -- веднъж дори 
подмятах едно малко столче, беше най- 


си там, на арената, 
ръкопляска... Усешане 
Но, разбира се, цирк 
много тренировки и. 


Рекс. го ней 
-- За Арно? Той е тук с 
помня! Аз съм родена в този фур! 
майка ми се казваше Нели. Споре 
старият дресьор купил малкия Арно 
едно село. Това е било по време 
когато наларените със Сила не са 6) 
обичани... Сега Арно трябва да ео 
тридесетте, знам ли... Но е доб ър 
кучетата го разбират, конете също. | 
знам, какво бихме правили без не 
Той изобщо е най-упрритияти жилавият 
от нас! 3 х 
-- Тогава как... я < 
-- Как си е счупил крака ли? 
бягаме -- като всички останали. 
има съгледвачи почти навсякъ 
Скитници като нас, дори и да н 
Сила, не са лобре приети на много. 
места. В последното село ни изгониха с 
камъни и Арно бе принуден да оста 
кучетата да ни защити, докато избя 
Амадок и останалите го домь 
ранен, Вярно е, че можеше и 
убият, но... Разбираш ли -- Жи: 
обърна към Рекс, -- то! 
заради нас. По-добре 0 
нас ла загине, а остан 
лоберат ло Пустинята 
всички да оставим | 
Това е. Ма 
-- Така е било 
замисли, но изведнь 
бръкна мълниеносно | 
замахна. Ножсб 


странното нешо, което съм жонглирала! 
Шон и Зан вдигат тежести и се борят: 
Арно се людее на трапеца и 
демонстрира кучетата: Ако има много 
публика, аз, Арно, Лара и Амалок 
изнасяме и една пантомима, ОТ КОЯТО 
хората пукват да се смеят. Това е 
Понякога Арно показва и уменият 
конете. Но го прави много рядко. 

-- Колко прозаичн звучи: 1, 
„ разочарова се Рекс 3 


ди да спрат за почивка 
( Избраха си закътана 
изо до бистро Поточе. 
огън и започнаха тренировка 
ашия лен шяха да пристигнат 
зогото-къщи и трябваше да са 
ови за представление. 
По -- Първо ше се позанимавам с Рекс! 
-- каза Арно. -- После вие ше му 


с „иизиграете иялото прелставление! 


“ Кракът му този ден беше по-лобре и 
„ той си позволи дори да слезе от фургона 
и да поседи на сгъваемия стол, който 


и Жила му изнесе. 


В продължение на около два часа 
Рекс търпеливо отработваше номера си 
с ножовете. Шон му начерта мишена с 
формата на жена и той се целешев нея, 
докато ръцете му не започнаха да 
треперят. Няколко пъти изиграха и пътя 
му с Амалок до арената. Рекс не се 
чувстваше удобно ла имитира 
безпомошност просто зашото споменът 
за първите дни в Мрака му бе 
неприятен, но Арно бе неумолим. 
Когато накрая приключиха, Рекс целият 
бе плувнал в пот. 

- Добре... -- Арно потри 
брадичката си. -- Стига за днес, 
момчето ми! Значи... Ше играем без 
пантомима и без акробатика. Шон, Зан, 
вие трябва да наблегнете малко на 
силовите номера. Първо обаче искам ла 
поработя с Жила и кучетата! 

Арно бе педантичен ло най-дребните 
детайли. Вече се бе стъмнило съвсем, 
когато той приключи и с този номер. 
Жила изтошена селна ло Рекс на 

“ капрата. Шон и Зан бяха очертали кръг 
рес ло огъня и се бореха в него. 
хвърляха алени отблясъци по 

ите им рамене. Те и двамата 

еднакви на ръст и доста си 

ичаха в лице. Само лето Зан беше 
синеок, а Шон -- мургав и 

нно е да наблюдаваш 

ства по този начин... -- 

: Дори не бих могъл 


а 


открили на снега жена, която закривада 
лве лечица с тялото си. Момчениа н 
били много изплашени и дори не. 
помнели имената си. Майка ми Присад. 
ла ги гледа. Тогава съм била, 
двегодишна. Те -- на четири-пет, Шон 
бил по-едрият. Може би е по-възрастен 
от Зан. Кой знае! - 
Зан събори Шон на земята, кучетата 
се хвърлиха отгоре им с лай и борбата 
прик лючи с много смях. 
Рекс замислено 
усешането си за огън в Мрака. 


Беше около четири следобед на | 


следвашия ден, когато фургонъг 
триумфално навлезе в Малкото-къщи,; 
Конете бяха нагиздени с лъскави 


оглавници, пера, венци и великолепни | 


покривала. Водеха ги Шон и Зан -- годи 


съзерцаваше 


ло кръста, с набедрени превръзки от 


нашарени заешки кожи. На капрата 


стоеше изправен Рекс, Арно го беше 
омотал в някаква копринена дреха, 
която трябваше да символизира 
чуждестранния му произход. Самият 


той седеше отзад, облечен в обшит с 


паети прилепнал гашеризон, Кучетата 
подтичваха зал него. Жила танцуваше 


върху фургона, жонглираше с топките 


и пееше: 


-- Един фургон по пътя се търкаля... 1 


Тъжен си? Вратата се отваря... , 

Хората се трупаха по централната 
улица, а плътна групичка деца вече бе 
тръгнала след фургона. 

-- Дами и господа! -- обяви Жила, 
след като прибра топките. -- Дами и 
господа, няма да казвам, че нашият” 
цирк е велик или единствен по рода си! 
Това можете ла решите само вие! Тази 
вечер в осем ше дадем представление 
-- заповядайте! Ше видите смешни. 
Сиенки, дресура на кучета, борба, 
гълтач на саби и, разбира се, Кралят С 
кръста, Пришълецът от небето, Човекът. 
нож! 3 

Разположиха се на централния 
площад, Шон и Зан разпрегнаха конете 
и започнаха да издигат шатрата. Ш 
приключиха с това, всички влязоха в! 


мМЕГАИ 


Арно. -- Никой няма ла дойде, ако 
стоим отегчени навън. А така хората си 
мислят, че имаме нешо за криене.:. Ше 
видиш, Рекс! 

Шом се стьмни достатъчно, Арно 
надникна навън. 

-- Стоят по вратите -- заяви той. -- 
И има няколко големи кучета. 

Как мислиш, едно сбиване ше 
нагореши ли духовете? -- лениво 
попита Амалок. 

Да, зашо не! И бездруго след 
малко трябва да подготвите арената! 

Кучетата се изнизаха едно по едно 
под платнишето. Жила, Шон и Зан вече 
бяха излезли да поставят фенерите в 
шатрата, постепенно се трупаха хора. 
Арно се настани на сгъваемия си стол 
на мястото, откъдето шеше да води 
представлението. И в този миг се 
разнесе свиреп лай. Пред гостилницата 
наблизо злобно се обикаляха Амадок и 
някакво огромно куче. Другите 
вълкодави и селските псета мигновено 
образуваха кръг около тях, 

-- Приемат се залози! -- побърза да 
обяви някой от публиката. 

-- Ше го извикам! -- каза Арно на 
Шон достатъчно силно, за да се чуе 
гласът му и от околните. 

- Не, господине, недейте! -- През 
тълпата се промъкна едър снажен 
мъжага. -- Аз съм собственикът на 
Боеца и се обзалагам, че той ше 
унишожи вашето куче за няколко 
минути! 

-- Шом ше залагаме -- Арно се 
усмихна, -- да повикаме животните тук, 
така хората ще ги вилят по-лобре! 

Мъжагата свирна: 

-- Боеш! 

-- Амалок! 

Настръхнали, двете кучета се 
приближиха. Шон подкани тълпата: 

-- Насам, народе, залагайте! 


Представлението ще се открие с. 
невероятен бой! що г. 


Боецът и Амадок кръжаха 
арената, ръмжейки яростно. 5: 
Скочи, но Амадок му се изплъзна и г 
захапа пръв. След нЯкО о секунди 
Е търкаляха по 


ж 


свирепи во Е 
се виждаше кой | 
отгоре, след вч 
оставаше кървава 
настъпи тишина. Б 


шия и подвита опаш 
наведе, полуши молещотс 
куче и се отдръпна. Боеш 
три крака извън шатрата. 
-- Продайте ми това 
възкликна мъжагата. -- Хи/ 
хиляди! в 
-- То не се продава! И из 
Шон го побутна учтиво. -- 
арената, моля! Представ 
започва! ! ит 


притихнаха, когато Жила из) 

разкошна копринена рокля из 

снопа факли в ръката си 
Иззал платнишето Рек: 

възхишение следеше, как Шо 

дебел като ръката си клон със 

и после я натиква бавно | 

Жила с гордост де 

кучетата, а публиката 

повярва, че свирепи! 


Д 


изпълняват безотказно ном 


мечтаят. , 
-- А сега -- обяви 
на коронния ни н! 
Рекс опря ръка 
излезе на арената 
крака и зал 
слепец: Всъш 


несигурен 


а защото се пр 
-- Аамич+ 

разказваше с 

безпомоше! 


: помо 
А 


ааъ Регаигра 
пеенето ААА 


- Едно! -- извика Арно. 

Първият нож се заби в средата на 
дясната топка. 

-- Аве! 

Вторият нож закова лявата. 

-- Три! 

Острието прониза топката на 
главата на Жила. 

-- Четири! 

Зъбите на момичето глухо 
изтракаха, когато ножът със сила се 
вряза в четвъртата топка. 

Избухнаха ръкопляскания. Рекс 
потърси опората на Амадок. Този път 
наистина имаше нужда от него -- 
чувството, че ей-сега ше се строполи на 
арената бе осезаемо и плашещо. Кучето 
му помогна да се обърне към публиката 
и той несръчно се поклони. Очите му 
се рееха някъде към тавана. 

-- Блестяшо се прелстави! -- каза 
му Арно след представлението. 

-- Целият треперя! -- отвърна Рекс. 

-- Винаги е така, когато трябва да 
представяш труден номер! -- Арно го 
потупа по рамото. -- В крайна сметка 
това беше и първото ти бойно кръшене! 


Цяла нош снегът бе трупал без умора 
и бе спрял едва преди разсъмване. Рекс 
се събуди рано от неясното усешане за 
близка надвиснала опасност. Измъкна 
се тихо изпод одеалото и излезе да се 
разтъпче навън. Чувстваше снега, 
можеше да си представи колко е дебел 
по проскъриването на клоните, по 
миризмата, по приглушеността на 
звуците, но въпреки това потръпна, 
когато краката му потънаха почти до 
коленете. Не бе изминал и пет крачки, 
когато Амадок го настигна. 

-- Здрасти, Рекс! -- изсумтя той. -- 
Отиваш ли конкретно някъде? ; 

-- До храстите и обратно, малко 
братче! -- отвърна Тира с усмивка. -- 
Ела и ти, може да намерим някой заек 
или, кой знае, дори и лисица! 

-- Те не са луди да стоят близо ло 
фургона! -- отсече Амадок. - Но ти 
знаеш добре и без помошта на носа ми, 

че там в храстите няма нишо! 

-- Така е! -- съгласи се Тира. -- Но 


а" ПААЩА 


спокойствие! 


-- Тисисляп, нали така? 
- Тази карта е особена! | ирален 
си избра елин закътан корен на дърво и 
седна на него. Виж, тя е магическа! 
- О| -- Амадок с уважение да 


полуши. -- Мирише на твърде много 
неша наведнъж! 
Тира сръчно откри и увеличи детайла 


от пътя, който искаше да проучи, 
Пръстите му бързо се плъзгаха по 
незабележимите релефи. Той опипа 
Малкото-къши и се върна в посока към 


фургона. Увеличи машаба оше малко, 
Ръката му известно време кръжа над 
мястото, после той попита: 

-- Какво виждаш точно тук, Амадок? 

Кучето наведе глава и разгледа 
картата: 

-- Хора! Доста много на брой, ако 
гледам това, което искаш ла ми 
покажеш! И... Те май са варвари, знаеш 
ли 

-- Да, ина мен така ми се стори! -- 
Тира го потупа по главата. -- Мисля, 
че ни преследват, малко братче! 

-- Биха могли да са просто 
наказателен отряд, който... -- Амадок 
примлясна съсредоточено. -- Не, 


прекалено малко са! Вероятно гонят. 


точно нас. В Селишето-при-подножието 


усетих скрит източник на Сила, може. 


би е бил предател! Те имат мнозина 
такива -- живееши в страх мелези на 
ур, които са готови да продадат и лецата 
си, стига само да оцелеят... Ше събуля 


Арно! Трябва да впрегнем конете и да. 


потеглим! 

-- На къде обаче? 

-- Планините са на една ръка 
разстояние! -- Амадок изхъмка. -- 
Минем ли веднъж през прохода, ше 
можем ва скрием следите си -- било т0 
като пътуваме по леда на реката или пък 
като затрупаме прохода с камъни. Да, 
оттатък ше сме в безопасност, 

Отрядът още не бе напуснал лагера 
си. Разстоянието между него и фургона 
беше повече от половин ден езда, ето 
зашо иирковата трупа си позволи 42 
закуси СПОКОЙНО и да се стегне за път. 

да бърза особено. 

-т Или ше успеем, или не! -- мъдро. 
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МЕГЕНГРА 
------ ооо лора 


каза Арно. -- Фургонът има добро 
предимство, но пък е тежък и ще 
пътуваме по-бавно. Варварите са по- 
бързи с кавалерията си, но пък са повече 
на брой и сигурно ше се бавят да 
разчитат следите ни -- кой им 
гарантира, че не сме кривнали из 
просеките“ 

Сложиха плазове на фургона. 
Конете бяха оше сънени и нямаха 
особено желание да се мъкнат през 
дебелия сняг, така че Шон и Зан 
трябваше да ги водят за оглавниците, 
След като кучетата повървяха 
петнадесетина минути след фургона, 
Амалок се отегчи и обяви, че ше тръгнат 
по “бойни задачи”. Наоколо остана да 
се мотае само Оберон, но дори 
неговите злобни подкани не накараха 
конете да вървят по-бързо. 


-- Можеше поне да продължава да“ 


вали сняг! -+ намръшен каза Арно. 

Въздухът обаче беше студен, резлив 
и без помен от вятър. Яркото синьо небе 
сякаш се присмиваше отгоре. Нито едно 
облаче -- идеален ден за ски, снежни 
човеци и чай край буйния лагерен огън. 

Фургонът постепенно започна да се 
изкачва по стръмния планински път към 
прохода. Многобройни кервани бяха 
проправяли “ коловози нагоре, 
обикаляйки по сложна серпантина 
почти непроходимите нанагорниша. 
Евалан, прадядото на Тира, бе наредил 
пътят да се застели с грапави камъни, 
които да облекчат преминаването. 
Копитата на конете намираха сигурна 
опора в грапавините, но въпреки това 
фургонът пълзеше мъчително бавно, а 
Шон и Зан полагаха почти толкова 
усилия да теглят, колкото и самият 
впряг. 

По обяд бяха принудени ла направят 
почивка. Спряха на една сравнително 
равна плошадка. Конете застинаха на 
местата си с наведени глави. Устите им 
бяха покрити с пяна. Жила и Рекс 
излязоха да изтрият потта им и да ги 
наметнат с чуловете. Шон и Зан се 
вмъкнаха задъхани под чергилото. 

-- Не мога повече! -- Зан се опъна 
на кожите до Арно. -- Имам чувството, 
че ше падна след оше няколко крачки: 


67 


Колко ни остава до прохода“ 

-- Като го измервам с нашия ход, 
някъде около два часа! -- Арно се засмя 
хрипливо. Той самият бе изтощен от 
болката при тръскането и завоите, но 
се опитваше ла не го покаже. 

Жила стопли малко бульон, който бе 
останал от заека на Рекс и всички пиха. 
Беше не толкова за загряване, колкото 
за отпускане. Тира добави вътре шипка 
билки. После седна да разгледа картата 
си. Жила се налвеси нал рамото му. 

--Ето -- каза той, -- това са 
войниците. Ние сме тук. Май открих и 
някое от кучетата. Ще видиш ли кое е 
по-точно! 

-- Амадок, струва ми се! -- Жила 
критично сви устни. -- Идва насам. 
Отрядът също. 

-- На колко път от тук са? -- Арно 
се надигна на лакет. ; 

-- Както го преценявам, ше им 
трябват около три часа, за да ни 
догонят! -- Рекс колебливо сви рамене. 
-- Те са доста по-бързи, отколкото 
предполагаше в началото. 

-- А ние вървим два пъти по-бавно! 
-- добави Арно. -- Добре, все още 
имаме някакви шансове! Мътните да я 
вземат Силата! Знаете ли, колко пъти 
съм си мечтал да съм прост селянин и 
да си ора земята, вместо да пътувам из 
Галтея? А сега и този Дарг! Нешата 
тъкмо се бяха подобрили след сватбата 
на Галтени... Както ида е! Ше изчакаме 
Амалок и потегляме! Рекс, можеш ли да 
направиш нешо за конете? 

-- Да им дам сила? -- Тира се 
замисли. -- Ше опитам, но... Нищо не 
обешавам, знаеш! 

-- Да, разбира се! 

Докато Тира направи магията си, 
Амадок вече бе при фургона. Оберон 
го посрешна с ласки и размахана 
опашка, но приятелят му само му 
изръмжа: 

-- Ти луд ли си или се преструваш 
на такъв? Моментът изобщо не е за игри 
и приветствия! 

-- Какво стана? -- попита Жила. 

--О, заешки бульон! -- Амадок се 
облиза. -- Ше ми налееш ли малко? 
Капнах! Този сняг не е за кучета! 


-- позволи му Арно. -- Но 
жи, в името на магията, какво 
| 


да подслуша командира им. 
(ействително преследват нас. И него -- 
ой посочи с муцуна Рекс, -- зашото са 
ткрили, че пътишата ни съвпадат. 


И „Бързат да ни хванат преди прохода, 


“ зашото си имали и друга работа. Но не 
“са особено ентусиазирани. Приказват 
“си, че можем да се окажем опасни! 

- Ние! -- Арно се разсмя. -- Един 

о разпалаш се цирк? 

у и - Е ти знаеш в какво окаяно 
състояние сме, но те си нямат 
представа! -- Амалок лжафна тихо. -- 
Та, това са новините! Оставих другите 
да подслушват и дойдох да ви кажа 

“какво сме чули дотук. 

-- Добре си направил! -- Арно го 
погали. -- Хайле, приятели, време е да 
потегляме! 

Мъчителното пълзене нагоре по пътя 
се възобнови. На няколко пъти Шон и 
Зан трябваше да спират, за ла 
разгребват преспи. 

-- По принцип това е добре! -- Арно 

. се намести върху кожите и изпъшка. -- 
Шом снегът е трупал тук, от другата 

“ страна на прохода пътят ше е чист. 

г - Да, но трябва ла стигнем ло 
другата страна! -- възрази Рекс. 

. Беше вече три следобед, когато 
локретаха ло превала. Конете спряха в 
тясната котловина с увиснали глави. 

“Шон и Зан стояха облегнати на тях. 

берон, макар че бе ужасно уморен, 

гича ло последния завой и се върна с 

а новина: 
Отрядът вече се показва на пътя! 
- Знам! -- отговори му Рекс 
„-- Изи и доведи останалите 


всички се струпаха във 
омоли Арно: 
МИ ПЪК АСтреди си 


Смятам, че ше ви дам достатъчно време 
ла се скриете! Ако оцелея, ще пратя. 


едно от кучетата да ми доведе Кон и ще 
ви догоня. Ако ли не -- поне вие ще сте 
на свобода, нали така“ 

-- Благодаря за саможертвата, 
приятелю, но ако някой ше остава, това 
съм аз! -- Арно се надигна. 

- „Не го правя >“ заради 
приключението, не си и помисляй 
такова нешо! -- Рекс поклати глава, -- 
Първият ми урок в живота беше този 
-- винаги мисли за останалите! Коетои 
правя! Татко би бил доволен! Освен 
това, драги, аз имам повече шансове от 
теб! Това е! Сега ми дай, моля те, 
оръжията и накарай тези коне да се 
размърдат! 

Арно поклати скептично глава, но 
извади лък и колчан със стрели: 

-- Вземи момчето ми! И нека Силата 
те благослови! 

Рекс изпрати фургона с поглед. Дали 
изобщо някога шеше да срешне цирка 
отново? Сви рамене, обърна се към 
скалите над прохола и след известно 
колебание си избра една. 

-- Чуйте ме добре, момчета! -- каза 
той на кучетата. -- От вас искам да се 


скриете и да чакате. Не се оставяйте” 


да ви хванат -- напалайте, убивайте и 
изчезвайте като призраци! 

-- Какво си намислил: -- Амадок 
размаха опашка. 

-- Ше видиш, малко братче! 


Рекс се покатери на скалата и седна 


с лице към прохода. Влигна ръше/ 
изключи съзнанието си и се опита да СИ 
спомни какво го беше учил Мейзър 34 


контрола над времето. Думите и 


жестовете полека изплуваха в мозм 
му и той поде магията. Съзнанието М 
свободно се рееше над прохода. Той 
призоваваше и теглеше към себе 
облаците, привличаше ветровете! 
Свикваше мъглите. Амалдок 15 
наблюдаваше с удивление и страх. Рекс 
движеше ръцете си сякаш преде. Тялото. 
му се накланяше и изправяше, а лумиг. 
ставаха все по-ясни въпреки нади 

23: странно, вЪЗА 


МЕГЕИНГРА 


тялото на момчето. Само за минута 
мъглата стана толкова плътна, сякаш 
върху прохода се бе стоварил мек бял 
памук. 

Отрядът на варварите навлезе в 
мъглата и тя ги погълна. Едва ли 
варварите бяха попадали на нешо по- 
необичайно през целия си живот. Само 
няколко крачки. навътре и те се 
превърнаха в безплътни сенки. Мъглата 
заглушаваше звуците, задавяше ги иги 
притискаше. Звънът на сбруите, 
човешките гласове, стъпките -- всичко 
се превърна в симфония от тайнствени 
призрачни шумове. 

А над всичко се разнесе звънлив и 
силен глас: 

Спрете тук, ако искате да 
оцелеете, чеда на гората и Силата... 

Изправен на скалата си, Рекс 
говореше бавно и отчетливо. Той 
подкупваше и мамеше, ласкаеше и 
заплашваше... Отрядът спря, напълно 
объркан в мъглата. Рекс продължаваше 
да говори, но съшевременно оформяше 
с ръцете си парчета мъгла и ги пускаше 
сред войниците, където те приемаха 
формата на ужасяващи чудовиша. 
Варварите ги мярваха за секунда и ги 
изгубваха... Амадок побутна Оберон и 
се хвърли към най-близкия войник. 
Другарите му дори не усетиха 
напалението, докато съседният не се 
натъкна на трупа с прегризано гърло. 
Кучетата обаче отдавна се бяха стопили 
в мъглата и убиваха други. Рекс се 
ориентираше по шумовете и стреля 
няколко пъти с лъка. Беше безпогрешен. 
Самият водач на отряда изведнъж 
откри, че алютантът му се олюлява на 
коня с переста стрела в гърдите. : 

Дори Амадок трепереше от ужас в. 
мъглата. Можеше ла си представи какво 
чувстват войниците, върху които се 


стоварва това безшумно Надокние от“ 


екс 3 


неясни сенки и смърт, та 
продължаваше ла говори. Тойо 
създания от света на м 
изпълзят, за да погьлн 
Обешаваше им богатств 

да открият в м 


„ менюто на 6 
м 


позлат: 


Напрежение г 
Отделни войници веч 
обърнат конете си 
водачът им нареди 
отстъпление. Звукът на 
необичайно ясно“ 
варварите се втурнаха н. 
да се опитват да спазват ни 
Оберон и Амадок хапеха кон 
краката и спомагаха За ка! 
За по-малко от пет мин 
опустя. да , 

Рекс предпазливо се сп) 
земята и зачака кучетата. 

-- Беше велико представлени: 
каза му Амалок. -- Сега ше вдигн 
мъглата? ДАЦе те, 

-- Не, тя ще стой тук оше д 
лва, докато на облаците не им 
-- Рекс се усмихна. -- Мисли 
онези луди глави ше се оп 
прекосят прохода втори п 
мъглата? Аз се съмнявам. 

-- Да им омръзне на обл 
Амадок го погледна удивен, 

-- Може би игур 
-- оправда се Рек 
имам чувството, че: 
разбираш... Кр 
„ - Колкото по: 
оттук, толкова 
отърси. -- Цел 


особено, пречи 

постоянно се ! 

сенки... Съ 
Амадок 

проследяваш 

от 06 


"среден размер и плавно 
о него. Животното беше напълно 
но, но в седлото нямаше ездач. 
тите юзди се бяха заплели край 
та му, а очите му диво се въртяха 
е си. 


ла побегне. Оберон ръмжеше, 
разкъсван от страх и предпазливост. 

-- Тихо, момчета! -- Рекс съвсем 
леко повиши глас. -- Това е питомен 
дракон, по дяволите! Ей-сега ще се 
успокои! 

Той продължи ла напява още няколко 
минути, докато хълбоците на животното 
престанат панически да треперят. 
После протегна плавно ръка и докосна 
муцуната на дракона. Звярът шракна 
предупредително с челюсти, но не 
посегна да го ухапе. 

--ДАобре, красавецо, точно така... -- 
окуражи го Рекс и внимателно го 
почеса между ноздрите. 

-- Зарежи тая птичка и да се 
махаме! -- помоли го Амадок нервно. 

- Хм! - отвърна му Рекс и 
продължи да гали дракона. Постепенно 
животното го остави да разплете юздата 
и накрая той се качи на гърба му. 

„-- Ти можеш да язлиш дракони -- 
заекна Оберон. 

 -- Правил съм го много пъти! -- Рекс 
се засмя. -- Прели да ослепея, разбира 
се, но... Както ида е! Вие, малки братя, 
тръгнете по следата на фургона, а аз ше 
ви следвам от високо! 
и си кралят! -- Амадок махна с 
ка. -- Кажи ми само как, Силата 
о отнесе, смяташ да ни виждаш? 
- Е, драконьт не е сляп, нали? -- 
и край на разговора, като 
оздите и звярът шумно излетя 


| храсталак. Въпреки това никой от ци 


малкия му дракон, пътешествието 6 


лагера на Аарг, Галтен върху Гигантския 
Ветрогон, дългите шастливи дни на 


екскурзии и пикници, кийл -- избити до 


елин от армия на дракони... На Тира му, 
се прииска да облегне Лице върх 
топлия люспест врат на Животното ида 
заплаче. Вместо това обаче бързо 
измърмори съответната магия и можа 
ла види света през очите на дракона, 

Беше го правил и преди --- стотици 
пъти, преди Дарг да го ослепи. След това 
Мейзър го учеше да разчита само на 
сетивата и Силата си и той бе скътад 
умението в някой забравен крайчец на 
мозъка си, но сега... Усешането беше 
едновременно плашешо и очароващо, 
Зрението на драконите беше съвсем 
различно от човешкото -- и все пак 
беше зрение. Този път Рекс не можа да 
слдържи сълзите си. Виждаше! Отново 
виждаше! Разтърси глава и погледна към 
кучетата. Те тичаха бързо по пътя към 
реката. Рекс притисна леко врата на 
дракона и той изпишя приветствено, 
Амалок вдигна глава, излая и размаха 
опашка бежешком, колкото ла покаже, 
че е разбрал. 

Около час по-късно лраконът вече 
планираше нал фургона. 

Войската повече не се появи -- дали 
защото мъглата ги беше изплашила или 
си имаха друга работа, Рекс така и Не 
разбра. Важното беше, че циркът 
необезпокояван можа ла прекоси пътя 
до Пустинята. Рекс нарече дракона сИ 
Фрийдъм и го дресираше през цялото 
време. : ) 

Бяха велики дни... Колкото по-блиЗд; 
до Пустинята бяха, толкова 107 
бунтовни бяха хората и толкова по- 
добре посрешаха цирка. Кракът на Арно 


успешно зарасна и всички заедно 


дадоха НЯКОЛКО 
представления. 
А после беше Пустинята... 
Гората оредяваше все повече пр 
последните два дни от пътя им. От ГЪС! 
усои се бе превърнала в хиЛдй 


знаменити. 


не бе п 


О 


“ посочи един кладен 
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метра от кладенеца гората свършваше 
като отрязана с нож. От там нататък се 
простираше безбрежно море от пясък. 
-- Ше трябва да се запасим добре с 
вода... -- проточи несигурно Арно. -- 
Според картата имаме цели три дни път 
до Лагера! 
-- Би трябвало да преношуваме тук! 
- кимна Рекс. -- Конете вече са 
изморени! 
-- И ние съшо! -- добави Амадлок с 
усмивка. 
-- Това решава въпроса! -- Арно 


потупа кучето по главата. -- Да 
лагеруваме! 
Отне им не три, а пет дни да 


прекосят Пустинята. Безрадостните 
жълти пясъци обезверяваха и коне, и 
пътници. Понякога Рекс имаше 
чувството, че се въртят в кръг. Друг път, 
когато слънцето се покажеше през 
облаците, откриваха, че са се отклонили 
от вярната посока. Водата им свърши 
вечерта на четвъртия ден. Кучетата бяха 
недоволни, защото нямаше храна. 

С елна лума, циркът бе доста окаяна 
гледка, когато пристигна в Лагера. 
Посрешна ги голяма тълпа --- главно ур 
с бронзови кожи и сурови лица, но 
имаше и много хора и мелези. 

-- Вода! -- извика им Арно щастлив. 
-- Донесете ни вода, за Бога! 

-- Аз съм Ламеан, Превръщател: - 
представи се един висок магьосник със 
сив плаш. -- Добре дошли в Лагера... 


Предполагам, че пътят дотук е бил. 


труден за вас... Колко сте? 

-- Четирима плюс пет кучета, два 
КОНЯ и дракон! -- насмешливо му 
отговори Арно. -- Нима не можеш да 
броиш“ ) 

-- Мога да ви дам вода за вас, но не 
и за животните! -- мрачно сви рамене 
Ламеан. -- Ние тук почти умираме от 
жажда. с 

-- Какво каза --- животни 
пристъпи една крачка напред стека 
Превръщателю! Как т: 
-- Еда и се увери 


многобро! 


--Амалок. ; 


кладенеца и надн 

-- Вярно! --из 
локва не бих могъл д 
си! Какво правите 
го отнесе?" за 

-- По-добре мърг 
безопасност! -- Ламеан 


вола отнякъде... 
заколим! 
Фрийдъм протестно из 
-- Във всеки случай няма 
ла го убиват! -- Рекс заст 
Ламеан и вдигна гордо глава: 
си водачът на тези хора 
-- Май така се е получило! 
-- Добре! -- Рекс кимна. 
Превръшателю Ламеан, ще те 
официално да ми прехвърдиш 
-- Какво си вьобразяваш" 
-- Ламеан буквално подскочи. - 
-< Аз съм Тирален фар Галтен, 


ти отсека главата веднага 
извади от ножницата меч 
влигна високо. так. 
Оръжието бе изработе 
стомана, а на дръжката и 
Кралският герб -- 
с дракон. + 
-- Аа, кралю 
глава. -- Както нар 
оо -- Вие всички 


превърнали ур и 
баби с немошн 


„ отговори. 


р” 
"заклинания за Острови, за Плолоролна 
пръст, за Камъни и за Времето. Вода и 
Море. „Десет заклинания | за 
Наводнение, за Вълни, за Река! 
Тирален изгледа студено скупчените 
пред него магьосници. -- Толкова 
много сте! Как е възможно никой от вас 
да не се е сетил да повика Вола? 

-- Но, Кралю... 


Жила той се обърна към 
фургона, -- подай ми, моля те, онзи 
клон, които Арно си отчупи за 
патерица! 


Жила му донесе клона. Рекс го опипа 

и кимна: 
Елате! 

Той вървеше уверено покраи лаг ера 
и магьосниците го последваха. Ку четата 
гръгнаха след тях 

Рекс се спря на около половин 
километър от палатките. Тук пясъците 
отстъпваха малко пред грамадни бели 
скали. 

--Подкрепяйте ме! -- Тирален дори 
не се обърна към хората зал себе си. 
Влигна тоягата и започна високият 
напев на заклинанието за Река. Към 
него се присъединиха други и 
постепенно хорът от гласове лоби 
тътнеша сила. Заклинанието бе дълго и 
трудно. Приседлнал на задните ли лапи, 
Амадок със страхопочитание 
наблюлаваше момчето, от чийто клон- 
жезъл започна ла искри зелена 
светлина. Всяка нова дума сякаш 
изсмукваше силите на Тирален, но той 
упорито продължи да говори и най- 
сетне, след повече от час, със замах 
заби тоягата в земята. 

Пустинята се разтресе. Пясъкът се 
надигна като гръб на протягаша се 
котка. Между камъните се отвори 
пукнатина, широка почти колкото 
човешко тяло, но клонът устоя на 
мястото си. Нешо повече -- Амадок 
ясно виждаше, как по чепатата тояга се 
появяват тънки клонки и бързо се 
покриват с пъпки. Чу се яростно бучене. 
е рясък като победен залп от 
„кнатината бликна вода, Мътна и 

, тя се втурна през пясъците на 
а я, 

„ отпусна 
За 
г м 


ръце и се обърна 


Г 


към магьосниците: 

--Етоя! -- каза той. -- Реката! | 

Волата продължаваше яростно да | 
изригва от пукнатината, но се избистри | 
и се превърна в кристално чист буеци 
поток, който си пробиваше път през 
пясъците. Рекс се наведе и пръв отпи, 

Нашата Река! Той се усмихна И 

Жила, ще ме придружиш ли до 
фургона“ Чувствам се лоста отпаднал! 

Само изключителната му воля гр 
крепеше ла не падне, локато се връщаха 
към фургона. Шон и Зан му помогнаха 
ла влезе вътре и той заспа велнага на 
кожите. 

Цяла нош край Реката имаше 


празник. Магьосниците показваха 
уменията си, свиреше музика, деца, 
жени и възрастни се плискаха в 


набиращия мош поток. Рекс проспа 
всичко това. Събуди се само веднъж, 
колкото да се усмихне на легналия до 
него Амадок. 

А сега? -- попита го кучето, 

Сега ли” Гира лен Олажено се 
засмя. -- Сега, малко братче, ше чакаме, 
Аз изпълних своята задача! 

Но... 

Ис Каш да ти ра зкажа какво мога 
да прочета в бълешето ли: Добре! Тук, 
край Реката ще построим Бялата 
крепост. Ше ни бъде добре, обешавам! 

А после? 

После... -- Рекс унесено се 
усмихна. После ще дойде един Кийй 
да осъди Дарг. 

Но Кийл са мъртви! -- възрази 
Амадлок. 

Не се притеснявай за това! - 
Рекс се обърна на другата си страна й 
заспа отново, 


КРАЛЕТЕ С КРЪСТА е историческа 
поредица... и представя историята на 
Галтея такава, Каквато е била през 
(приблизително) 15-16 Век спрямо 
нашето летоброене, Няма да 0398М. 
тайна, ако Кажа, че Тира е този, КойтО 
по-Късно (В третата част) посажд | 
Омагьосаните лесоВе, съз926й 
Драконовите езаачи..,. и, с една сума 


разбрахте л та 
поредица? и ЗАЩО пускаме 


| 
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р за а 


6 |” 
аа (а 


СИ 


г 


С МИНАЛИТЕ БРОЕВЕ 
Високо сред ледниците на 
Нупалските планини се намира ханът 
На Цзи-лай. Елна вечер в хана пристига 
Странник на име Конан. По молба на 
пътниците той разказва удивителното 
приключение, което го е довело тук. 
В търсене на приключения Конан се 
е отправил към далечните източни 
Страни Хатай и Ханлустан. Заедно с 
пътник на име Нухтас той открива сред 
ледените планини две загалъчни 
колони. След като минават между тях, 
двамата изведнъж попалат в нов свят, 
където планините се превръшат в 
остров сред топъл океан. И с това 
изненадите не се изчерпват. В небето 
Над главите им виси огромна луна, а 
телата им са съвсем Леки, така че могат 
да правят огромни скокове. 
Внезапно откъм морския бряг 
долитат писъци. Двамата се втурват 
натам и виждат прикована към скалите 
девойка, нал която се е налвесил 
огромен звяр. Конан убива чудовишето 
„и освобождава момичето. Малко по- 
КЪСНО е принуден ла се бие и с 
ПИВНИК, летяш във възлуха върху 
като малка лодка. 
успява да победи неприятеля, 
ето разпитва своя спътник какво 
за този свят. Оказва се, че 
оните на вечността са ги върнали в 
еЧНОТО минало, когато Земята с 


и са я удържали ла не падне. 
„ Тръгват напред, носейки 

ято оше не се е свестила. 
соло тях се появява 


„РЕЗЮМЕ НА СЪБИТИЯТА ОТ 


пътниците биват посрешнати ог ста 
магьосник и високомерна красавица, 
Магьосникът Хаграк им предлага да | 
оставят момичето и да напуснат този 
свят. След като Конан отказва, магът | 
ги заплашва с гибел. 

Започва жестока схватка с Хаграк 
и налменната Ирована. Миг преди 
Конан ла убие мага, спасената девойка 
се свестява и слага край на борбата, 
Оказва се, че това е върховната жрица 
Хелора. Хаграки Ирована са искали ла 
я унишожат, за ла получат пълна власт 
над света. 

През следвашите дни Конан гостува 
на Хелора. Ала магът Олампис 
забелязва, че между тях се заражда | 
обич, а това заплашва не само | 
магическите способности на Хелора, 
но и целия свят, тъй като именно 
върховната жрица удържа луната от 
падане. В таен разговор: Олампис 
предлага на Конан да се върне в свой 
СВЯТ. След категоричния отказ магът 
превръща кимериеца в призрак, който 
броди из звездното пространство и 
унишожава палашите върху Земята 
скали. Тялото на Конан остава в 
тъмница под храма. 

След дълго скитане из безкрая 
Конан открива магическа нишка, 1 
водеша обратно към Земята. Слиза по 
нея и попада сред джунглите на голям 
континент. Жрецът на чернокожо 


племе му помага да влезе в тялото на 
млад боец, 


| 


| 
| 
| 
Тъй станах вожд на племето хулу -т | 
малобройно, ала почитано от другите | 
племена, тъй като бойците му бяха | 
свирепи и храбри. Шитовете им ог 

дебела кожа бяха яки като желязо, “ 
тънките им улучваха 
безпогрешно целта, а в душите им. 


-- техният повелител, Рак са 
с аждата за мъст пламтеше 
тъй горешо, както ни 
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досега. Подклаждаше я копнежът да си 
възвърна обичта на Хелора. Затуй още 
шом се разсъмна, сбрах всички край 
речния бряг и извиках: 

Доблестни хулу! Дойдох от 
звездите, за ла ви поведа към величие 
и побели. Но цената е скъпа. Мнозина 
от вас не ше се завърнат. Кой желае ла 
тръгне подир мен срешу смъртта? 

С див рев всички мъже -- от 
немошните старци до невръстните 
юноши -- разтърсиха копията си. Както 
казах, не бяха много на брой -- не 
повече от стотина. Но неведнъж съм се 
убеждавал, че в битките храбростта 
струва повече от количеството. Гледах 
ги със свирепа радост и вече се готвех 
да продължа речта си, когато един едър 
мъж излезе напред и вдигна ръка. 
Виковете замлъкнаха.. 

-- Чуйте ме, бойци хулу! -- извика 
той. -- Познавате ме, аз съм Та-Зумба. 
Нямам страх от дългозъбия лъв и 
косматия слон, от грамадния глиган и 
свирепата горила. Ала този призрак 
пред вас ме плаши. Казва, че ще НИ 
поведе към величие. И веднага след туй 
говори за смърт. Зашо ни е величие, 
ако всички загинем? Накъде ше ни 
води... и дали не е лемон, пратен от 
жестоките богове, за да изличи веднъж 
завинаги племето ни от лицето на 
земята“ 

Видях колебание по лицата на 
черните бойци. Какво трябваше да 
отговоря сега 

“Никого не принуждавам, всички 
сте свободни сами ла избирате” -- 16. 

“Има нужда и от такива, които да 
останат тук, при жените и старците. Ти 
ше си от тях, Га-Зумба“ -- 28. 

“Прибери дългия си език, Та-Зумба, 
за да не го откъсна и да го хвърля за 
играчка на децата“ -- 42. 


ра 


Два лни по-късно поведох бойците ст 


още бойци -- а дръ 
окажат съпротива 
безмилостна. И скоро 
летеше напред из смь 
Селата ни чакаха с подре 
отряди, готови да поемат пол 
Като лавина напредвахме по. 
континент и почвах да си ми 
нишо не може да устои на нац 
Но грешах. < 
Чувал съм древни легенди 
империята Ананбе -- единстве 
истинска империя на черните дю. 
Казват, че тя съществувала още в3о 
на човечеството. Ала аз бях попал 
тъкмо в ония времена... и ето че ед 
лен извелох войската си сре 
слънчевите савани, за ла зърна отсреш, 
могъщи каменни стени и величави к 
Това бе Ананбе. Е 
Придружен само от стария жреш 
верния си Та-Зумба, аз пристъпих пред. 
портата от огромни дънери и извиках. и 
-- Чуйте всички! Говоря аз, Ко-Нан, 
повелител на лжунглата! Отворете тази 
порта и признайте моята в, 
Сторите ли го, давам ви дума, 
един човек не ще пострада. 
ли, чака ви огън и гибел. 
Тогава на крепостната 
старец с пурпурен плащ 
огърлица. з 
Е Чух за теб, Ко-На! 
той. -- Знам, че си пове 
джунглата и не го оспорвам 
съм Хар-Раба, власте; 
Стар съм вече и нем 
войска стои зад гъро 
срешу мен, скъпо 
да постигнеш поб 


морето сл 
издигат. 


Си--- едва шейсет и трима на брой. Ала. ун) 


сълбата бе на наша страна и ар 
ни бързо нараств 3 
ло към нас се пр 


в: 


идните векове е ще станат тесни 
за нашите наследници. Нека те реша 
кой да бъде господар:.. а ние с теб ла 
помислим за днешния лен. 

Тъй говореше Хар-Раба, владетел на 
Ананбе, а аз навелох глава и се 
замислих. Как трябваше ла отговоря? 

Да приема съю 

Да го отхвърля - 


земи 


З 


Нетърпелив бях ла напална велнага, 
ъдростта ми подсказваше, че 
ързаната атака ше донесе само 

й оттеслих войската си към 
нините на джунглата и започнах 
готвям. Шях ла се сражавам 
еша самият аз, - 
войската да обсали 
(нишожава всички 


че мака!| 

1 тег АЯТ Пе 
ста ( 1. Никоя порта нямаше 
им устои, 

Наближавахме крепостните стени, 
за опоре не се показваше нито едиц 
бранител. Сетне внезапно над портата 
излезе Хар-Раба. Дадох заповед на 
войската да спре и тръгнах напред, 
Когато ни деляха само трийсетина 
крачки, Хар-Раба влигна ръце и извика; 

-- Чуй ме, Ко-Нан! Преди седмица 
ми предложи поста на свой пръв 
съветник. Още ли си съгласен ла го 
приема 

Разсмях се. 

-- Да, ако отвориш портите на 
града. 

И портите бавно се разтвориха. А 
над моята армия като мълнии 
проблеснаха ХИЛЯДИ | КОПИЯ и 
победоносен рев разтърси саваната. | 


континенп! “5 


ини н 


Вече бях повелител на черни 


Готвех 


се да използвам един трик, 


а познат на всеки професионален боец 


ла преметна с крак Га-Зумба високо 
над себе си. Несъмнено това шеше ла 
ми донесе победата, Но съдбата бе 
зешила друго. Вече провирах коляно 
под корема на противника, когато 
тилът ми се блъсна в някакъв заоблен 
камък. Не загубих съзнание, но замаян 
от болка пропуснах момента за 
лействие и Та-Зумба тежко се стовари 
върху мен. Усетих как острите му зъби 
се впиват в гърлото ми... и ПОМИСЛИХ, 
че ме чака сигурна гибел. Ала вместо 
това черният боеш скочи и се отдръпна. 

Мини на 30. 


Са. 
Моята нерешителност се оказа 
Тя бе оставила на бойците. 


А 


азмислят. 


ии 


т 
над Забранения остров, жизнената 
сила бавно потрепна в мен. Изправих 
се и излязох навън, носейки тялото на 
Хелора. Лунният диск ми се стори още 
по-огромен от обичайното. И тогава 
съзрях в далечината смъртта -- 
океанска вълна, стигаша ло небесата. 

Изведнъж ме обзе жажда за живот. | 
Без да изпускам Хелора, аз изтичах към 
храстите, където бях скрил летящата 
лодка. След минута вече се издигах над 
храма, а под мен титаничната вълна. 
поваляше бялата статуя, сай 

В онези секунди се налбягвах 
живот и смърт с океанскат: 
Планинският склон пред мен 
стремително. Зърна 
вечността, прелетях 


отдаваше в жка власт, Ос коина 
уверена и изпълнена с огнев радост 
Усешахме, че съдбата ни е създала за 
този час, а утрешния лен не ни 
интересуваше. Дори да загинеше 
целият свят --- какво от това? Нали тази 
нош можехме да се слеем в страстна 
. прегръдка! 

„ Най-сетне, изтошени и преливаши 
„от удовлетворение, ние останахме да 
лежим върху разхвърляното ложе. 
рез изгряваше зора и в бледите й 
ичих една нова Хелора -- вече 
ховна жрица, а истинска 

на и любяша. 
запно на вратата се почука. 
) вката върху голите ни 


пате. 


внезапно ме зе страннс злове| 
предчувствие. Спомних си за разб) 
магически печат на килията, Дали не 
трябваше да предупредя Олампис? 
Да -- 27. 
Не 


23. 


Изчаках противникът ла наближи и 
с мошен скок се хвърлих нагоре. Ала 
този път той бе нашрек и скочи подир 
мен с протегнати ръце. 


ЗЕ Избери продължението -- 26 или 


ю 


Конан замлъкна, допи чашата и си. 
наля оше вино. В тишината на хана 
всички очи го гледаха с пламнало 
Доболитево Накрая елин хандустанец 
не ка и запита: с за 

л осле, 


е не прогов )инта бе 


«СЪЩО ТЪЙ 7 кто се 
бе по! ЛЪЙЩИ търговш еп 
питаха дали изобщо е бил чов 
някой от страшните и горд 


лемони на ношта. 


13 


Племето изкрешя възторжено. 
Слисаният Та-Зумба пробяга оше 
ияколко крачки, сетне спря и се озърна 
с недоумение. Аз вече бях кашнал зад 
него и с подигравателен глас изрекох: 

-- Виждам, Та-Зумба, че очите ти 
са слаби като на старец. Зашо ме 
търсиш там, когато стоя зад гърба ти? 

Със свиреп рев Та-Зумба отново се 
хвърли насреша ми. Какво трябваше ла 
направя сега? 

Е го прескоча отново -- 11. 


подложа крак -- 20. 
) сграбча -- 4 


щ 
“ 


- 


елико могъще! 
Х ИН 


В последния момент да се отдръпна 


19 


часови, ала аз се катерех безшумно и 
гой ме забеляза твърде късно -- само 
миг, преди да забия копие право в 
сърцето му. 

Тихо слязох надолу. Оше двама 
войници убих безшумно и укрих телата 
им в сенките, преди ла се добера до 
целта си -- широк двор, изпълнен със 
стотици летяши лодки. Избрах една от. 
тях и след малко се издигнах В нОшното 
небе. 

Мини на 41. 


нишка, която преди време ме бе 
върнала на земята. Само че сега тя се 
простираше Към неподвижното тяло 
пред мен. Без колебание тласнах 
душата си напред... и изведнъж се 
озовах проснат по гръб. Налигнах глава 
тъкмо навреме, за ла виля как едно 
черно: тяло се свлича край разбитата 
врата на килията. Станах и пристъпих 
към него. Беше мъртво. 
“ Разкърших снага, сякаш исках да 
опозная Отново тялото, напуснато тъй 
адълго. Сетне се озърнах към Хаграк 
рована. Те лежаха все тъй 
одвижно. Навярно поробените им 
ве бродеха из безкрая между 
Луната. Обърнах им гръб и 
агоре по стъпалата. 
е пътя към покоите 
лед минута вече 


Когато в по лния миг изчезнакх от 
погледа му, Та-Зумба широко разтвори 
очи от удивление, сетне се препъна в 
подложения кракит ко рухна по очи 
Над зрителите наоколо се налигнаха 
възторжени викове. Без ла губя нито 
секунда, аз се хвърлих напред и с 
всичка сила стоварих юмрук върху тила 
на противника. Той изпъшка глухо и 
тялото му омекна. 

Отаръпнах се и зачаках. Племето 
чакаше заедно с мен и нал речния бряг 
не се чуваше нито звук, освен 
плискането на вода и далечните 
крясъци на птици. Най-сетне Та-Зумба 
се размърда, налигна се и аз отново 
стиснах юмруци за решителната 
схватка. 

Мини на 24. 


ОД оре 


зията 
зашщогтод 
и сега се оттет 
Старецът ахна и поклати глава. 
Какво говориш, Ко-Нан? Та кой 
ховец напуска дирята, когато плячката 
чуе смъртно ранена? 

о-- И все пак точно това ше сторя -- 
отвърнах аз. -- Не питай зашо се 
сражавах и зашо търсех завоевания, За 
мен всичко туй бе само средство за 
постигане на една друга цел. Искам 
само ла обешаеш, че срешнем ли се 
отново, ше ме признаеш за равен по 
власт и ше изпълниш желанията ми. 

Хар-Раба мълчаливо се поклони и 


г излезе от шатрата. 


Малко по-късно излязох и аз, за да 
не се завърна никога вече. Взех само 


"меча си и се издигнах в ношта с малка - 


летяша лодка. 
“Мини на 41. 


ЗА, 


Ала. се случи нещо непредвидено. 
Вместо ла нападне, Та-Зумба пална на 
колене и удари чело в земята. След това 
се изправи, обърна ми гръб и нададе 
към племето оглушителен зверски рев. 

Забелязах жреца до себе си и 
запитах: - 

-- Какво означава това: ; 

-- Означава, че Та-Зумба с 
признава за мъртъв -- прошепна. 
черният старец. -- От днес нататък ти 
си неговата душа и той ше изпълнява. 
всяка твоя заповед. А за д: 2 


ахливец 
готов да се бие е 


с Търдите ми. 
ся -- Та-Зумба не се бои от нищо, Ко- 
 Нан!-- изрече той. -- Вземи тази кръв 
като напомняне за другата, която 
тепърва ше ти донесе моето копие. И 
дано словата ти за победи се окажат 
истина! 
От този ден нататък Та-Зумба стана 

а мой най-верен помошник и невелнъж 
аи се сражавахме рамо ло рамо. Повече 

В никога не си припомнихме за сблъсъка, 
р аи племето сякаш го бе забравило. 
Мини на 2. 
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Бях допуснал най-глупавата грешка 
за един боец -- ла полиеня противника 
Си и ла повторя похвата, който веднъж 
вече мие донесъл успех. Сега трябваше 
да си платя. Железните пръсти на Та- 
Зумба се вкопчиха в глезена ми като 
клеши. Усетих го как ме дръпна надолу 
с непреодолима сила и в същия миг 
юмрукът му се стовари върху 
слепоочието ми със силата на ковашки 
чук. 
Не загубих съзнание, ала нямах 
енергията да напална на свой ред. В 
следващата секунда Та-Зумба ме 
сграбчи. Острите му зъби се впиха в 
гърлото ми... и помислих, че ме чака 
сигурна гибел. Ала вместо това черният 
боеш извелнъж ме тласна на земята и 
се отдръпна, 

Мини на 30. 
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-- Изчакай ме тук, обич моя -- 
казах аз, после набързо препасах 
набедрената си превръзка, взех меча и 
„ изтичах навън. 

Коридорите бяха все тъй пусти. 
Спуснах се към подземието... и 
веднъж насреша ми лъхна с рев 
„ огнена вълна. Втурнах се надолу. 
„Онова, което видях, бе страшно. На 
сет крачки от мен лежеше 
ият труп на Олампис. А 
| : пи Ирована. 


трябваше да ударя по-напред? 
Хаграк -- 40. 
Ирована -- 19. 
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Над събраните бойци се надигна 
полигравателен смях. Лицето на Та. 
Зумба посивя. Той стисна юмруши и 
пристъпи насреша ми, 

-- Още никой не ме е обиждал така, 
пришълецо от света на призраците! 
Скъпо ше ми платиш за това! 

Какво трябваше да отговоря 

“Извинявай, Та-Зумба. Не желаехда 
обидя елин храбър воин” -- 39. 

“Ти сам се обиди със своето 
малодушие. Ако си храбрец, не го 
доказвай на мен, а на враговете” -- 25. 


Да нападна Та-Зумба без излишни” 


приказки -- 33. 
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Не усешах нишо друго, освен! 
неописуема болка и дива ярост. Мечът | 


ми сам полетя напред. 


-- Не! -- чух зад гърба си задавен | 


вик. 


Но нямаше сила на този свят, която 
да удържи десницата ми. Острието се 
вряза косо в тялото на магьосницата И 
след миг Ирована рухна, съсечена на 
две. Едва тогава се обърнах, за да съзра 
на прага обгорения Олампис. 


последни сили бе успял ла се довлече 
дотук. 


-- Ти стори всичко, за ла донесеш | 


гибел на този свят, Конан -- едва 


прошепна старият маг. -- Ирована 66. 


последната ни належда, Сега всичко е 


свършено. Върви си... Вече няма какво 


да унишожаваш... 
той издъхна. 
Мини на 8. 


зо Е 


Станах на нозе и понечих А 
нападна отново, без ла обръщ 


МЕГЕЯИНГРА 


в този момент между нас застана 
старият жрец. 

-- Ти загуби, Ко-Нан -- тихо каза 
той. -- По обичая на племето сега се 
смяташ за мъртъв, а Та-Зумба е твоя 
душа и трябва да изпълняваш неговата 
воля. 

-- Аако откажа? -- изръмжах аз. 

Старецът поклати глава. 

-- Тогава ше трябва ла се биеш с 
цялото племе или да напуснеш завинаги 
селото. Избирай! 

Нямах какво ла избирам. Рялко съм 
губилв двубой и оше по-рядко загубата 
е била тъй безнадеждна. Не ми и 
минаваше през ум ла се призная за роб 
на противника си. А да се бия с цялото 
племе не би ми донесло нишо, освен 
смърт или провал на всичко, което бях 
замислил. 

Оставаше само едно -- да ги 
напусна. 

Мини на 21. 


з 


Подминах странната врата и 
продължих нататък, ала всички други 
килии се оказаха празни. Не ми 
оставаше нишо друго, освен да се 
върна. Онова, което търсех, беше там 
-- зад магическия печат. 

Мини на 18. 
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Като черно гъмжило се впусна 
напред моята армия и сключи обръч 
около могъщите каменни стени. Хиляди 
и хиляди се катереха по стените, 
захапали в зъбите си кинжали. Ала 
бранителите сипеха отгоре камъни, 
стрели и копия. Сетне земята се 
разтресе и през саваната тръгна нова 
Вражеска сила -- стада космати 
слонове, управлявани от въоръжени 
бойци. Стотици от моите хора падаха 
смазани под нозете им. Но и врагът 


плашаше скъпо, зашото ловците от. 


Ажунглата знаеха как да се разправят 
С огромните зверове. 


е. Без да мислят за. 
Живота си, те лягаха във високите треви 


" Ка 


на пътя им -- и онези, 
загинеха премазани, 

прережат изотзад сухож, ; 
слоновете. Вада: 


Битката бе започнала в средата 
утрото. Малко след пладне всич: 
бойни слонове лежаха мъртви 
осакатени... а от моята армия остава 
само половината. Но вече нямах л 
изход, освен да продължавам шурм 
каквото и да ми струваше това. 

Когато слънцето взе ла клони кь 
хоризонта, войската ми стъпи. 
крепостната стена. Оттам ната 
битката се превърна в касапница. Из 
палналата нош лумнаха огньовете на. 
пожариша и под тяхната светлина 
умираха хиляди -- както бранители,. 
тъй и напалатели. Реки от кръв течаха 
по улиците, а шурмът бавно гаснеше, 
зашото вече не оставаха люде да се 
сражават. ЕВА 

И призори аз владеех грала -- 
мъртъв град, из който като приз 
бродеха шепа оцелели и завоеватели 

Едва тогава людете се опомн 
като след тежко пиянство. Страх ги. 
обзе и плъзна суеверна за, че 
Нан е лемон, дошъл от звезди а 
изтреби целия човешки род. Ту" 
ту друг боец се измъкваше тайн! 
побягваше към джунглит к: 
накрая останах сам, до 
си Та-Зумба, който бе. 
горе на крепостната 

Болка изпълваше сър 
не бях постигнал, Оте 
хиляди и хиляди мъчен 
Проклех глупавата си 
обърнах гръб на оп 
тръгнах да диря 

Мини на 15. 


у 


ра 


„ сладки приказки, Хар-Раба -- отвърнах 
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МЕГЕИГРА 


----- 


Да разперя ръце и ла го сграбча -- 4. 

Да изчакам последния миг, да се 
отдръпна и да му подложа крак -- 20. 

Да използвам уливителните си 
способности и ла го прескоча -- 13. 


3+ 


Племето изрева. Изглеждаше, че 
съм загубил. Но всъшност само получих 
възможността да използвам един трик, 
познат на всеки професионален боец. 
Още при палането проврях коляно под 
корема на противника, сетне напънах 
с все сила и го преметнах високо над 
себе си. 

Та-Зумба се стовари тежко и за 
момент като че загуби съзнание. Тъкмо 
това ми трябваше. Скочих, изтръгнах 
копието на един от зрителите и с 
острия връх очертах плитка кървава 
черта по шията на поваления. Сетне се 
отдръпнах и го изчаках ла нападне 
отново. ; 

Мини на 24. 
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Свестих се сред локва кръв -- кръвта 
на Хаграк. Навярно не бе минало много 
време, зашото от съсечената му шия 
още бликаше тънка алена струйка. Но 
друго ме накара ла изтръпна -- от 
Йрована нямаше и следа. Кървави дири 
водеха по коридора и нагоре по 
стълбите. 

Изтръпнал от зловещо 
прелчувствие, аз стиснах меча и с 
усилие се надигнах на крака. Изтичах 
нагоре, залитайки като пиян. Зърнах 
отворената врата на покоите, нахълтах 
вътре... и съзрях как проблесна 
кинжалът на Ирована, преди да се 

забие в прекрасната гръл на Хелора. 

Мини на 29. 


1: 36 
-- Не ше ме отклониш от целта със 
Вярно е, че истинският ни враг 


1 иззад морето. Ала тъкмо поради 
и трябва ла има само един господар 


по тия земи. Усмири гордостта си и 
приеми поста на мой пръв съветник, 
Инак ше завладея страната ти, лори ако 
трябва да газя през морета от кръв. 

Хар-Раба се разсмя. з 

-- Не ше е толкова лесно, Ко-Нан. 
Но постъпи както желаеш. Ананбе 
може ла се окаже прекалено голям 
залък за тебе. 

Сетне той отстъпи назал и изчезна 
от стената, а аз се върнах към 
смълчаната армия. Как трябваше ла 
постъпя сега? 

Да заповялам незабавен шурм 
срешу крепостта -- 32. 

Да се подготвя за сражение в 


близките лни и да нападна едва тогава 
--3. 


КЛ 


Разсмях се диво и страшно. 

-- Замълчи, старче! Нима можеш ла 
уговориш лъва да се откаже от своята 
лъвица? Въпреки всичките ти магии 
вече съм само на крачка от целта. 
Дръпни се от пътя ми, за да не погубя 
и теб. 

-- Какво значение има? -- въздъхна 
старият маг. -- Ти погубваш целия свят, 
а 3... аз съм просто един старец. Но 
поне имам достатъчно мъдрост, за да 
рзбера когато сълбата е неминуема. 

ърви, Конан... и дано боговете ти 
простят! 


Минах край него, блъснах вратата 


- на покоите и нахълтах вътре. Озарена 


от меките лъчи на магическия 
светилник, Хелора се надигна насреша 
ми и по лицето й се изписа първо 
изненада, после радост. 

Мини на 10. 


38 


Бях допуснал най-глупавата. грешка 
за един боси -- да полиеня противника 
си ида повторя похвата, който веднъж 
вече ми е донесъл успех. Сега трябваше 
да си платя. Железните пръсти на Та- 
Зумба се вкопчиха в глезена ми като 
клещи, Усетих го как ме дръпна надолу 


меганра п---- а 
ло лооотаат---- оо опарииаво 


с непреодолима сила. Ала тъкмо 
яростта срешу собствената глупост ми 
помогна в онзи момент. Завъртях се 
във въздуха като побеснял рис и 
едновременно стоварих двата си 
юмрука върху слепоочията на 
противника. Черният, боец имаше 
корав череп -- само плът и кожа 
изхрушяха пол удара, а костта издържа. 
Но никой на този свят не би устоял на 
юмрука ми, когато съм разярен. Та- 
Зумба извъртя очи и рухна като мъртъв. 

Отадръпнах се и зачаках. Племето 
чакаше заедно с мен и над речния бряг 
не се чуваше нито звук, освен 
плискането на вода и далечните 
крясъци на птипи. Най-сетне Та-Зумба 
се размърда, надигна се и аз отново 
стиснах юмруци за решителната 
схватка. 

Мини на 24. 
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Оше преди да изрека докрай 
словата си, разбрах, че съм допуснал 
грешка. По луша тия черни бойци бяха 
като волните зверове -- разбираха от 
сила и доблест, ала не и от учтивост. 
Та-Зумба се разсмя подигравателно и 
извика към племето: 

-- Вижте, храбри хулу! Вижте как 
онзи, когото избрахте за вожд, се 
отдръпва, шом срешне 
предизвикателство! А какъв ли ше е 
пред лицето на врага? 

Какво можех да сторя сега! 

Незабавно да нападна Та-Зумба -- 17. 

Да изчакам -- 7. 
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Мечът ми изсвистя зловещо из 
въздуха и главата на мага отхвръкна от 
раменете. Оплискан от кървава струя, 
аз се завъртях към Ирована и замахна 
отново. Ала в мига, когато острието 
локосваше гърдите й, срешнах нейния 
бездънен поглед. Обгърна ме мрак. 

Мини на 35. 


85 
4 


Знаех накъде отивам. Колко пъти се 
бях взирал от звездния безкрай към 
синята земна топка... Колко пъти бях 
докосвал с очи малкото зелено петно 
на Забранения остров сред океанската 
шир... Сега летях натам и вятърът на 
безумната скорост брулеше лицето ми, 
а пръстите ми, изтръпнали от студ, едва 
стискаха ръкохватките на летяшата 
лодка. Ала аз не усешах ни студ, ни 
умора. Отивах да отмъстя и да си 
възвърна загубената обич. 

Над мен звездите бавно пълзяха по 
пътищата си. Отмина полунош, 
настанаха най-мрачните часове... и 
тогава под мен се появи познатият 
храм, увенчан с бяла статуя на млада 
жена. Кашнах до него, скрих летяшата 
лодка в храстите и безшумно се 
промъкнах напред. Стисках здраво 
меча си и очаквах всеки миг да чуя 
сигнал за тревога. Ала ношта бе тиха. 
Дори дългозьбите лъвове -- тези пазачи 
на острова -- само ме гледаха лениво 
с фосфоресцирашите си очи. Дали не 
разпознаваха кой се крие под черната 
кожа на това мое второ тяло? Не знам, 
но така или иначе никой не ми попречи 
ла вляза в храма. 

Едва когато започнах да слизам по 
стъпалата към подземието, насреша ми 
се изпречи млад жреи. Зашеметих го с 
елин удар и продължих налолу. 

Озовах се в дълъг подземен 
коридор, озарен от лъчите на стъклени 
кълба, в които сияеше магическа 
светлина. Пред мен се простираше 
дълга редица от врати. Не изглеждаха 
особено здрави. И. наистина, оше С 
първия удар изкъртих най-близката от 
тях, Вътре, върху дебел люшек, лежеше 
безжизнено мъжко тяло. Разбрах, че 
виждам един от звездните роби. Значи 

х на прав път: 

“ пле врата... трета... Ес 
Навсякъле едно и също -- Веер 
мъже, в които само лекото повли 

а ите излаваше наличието на 
ери живот. Сетне застанах пред 
орвдва врата -- на вид като другите, 


но върху нея забелязах голям печат от 
червен восък със странни знаци. 
Разбирах, че това е някаква магия. 
Трябваше ли да разбия и тази врата? 
Да -- 18. 
Не -- 31. 
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-- Никой не може ла ми заповялва 

# -- предизвикателно отвърна Та-Зумба. 
-- Ще говоря когато си искам и колкото 
Си искам. Ако си толкова смел, колкото 
се представяш, Ко-Нан, ела ла 
изпълниш заканата си. 

Бойците от племето замърмориха. 
Какво трябваше ла сторя сега? 

Да изчакам -- 7. 

Незабавно ла напална Та-Зумба -- 33. 
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Конан замлъкна, допи чашата и си 
наля оше вино. В тишината на хана 
всички очи го гледаха с пламнало 
любопитство. Накрая един хандустанеиц 
не издържа и запита: 

-- А после? Какво стана после, 
кимериецо? 

Мрачният мъж сви рамене. 

- После ли? Нишо. Когато се 
свестих, погребах Хелора в снега край 
Колоните на вечността последен 
спомен за нейното време. После слязох 
на пътеката и тръгнах към хана на Изи 
лай. Е, не мина без премеждия. На път 
за тук ме нападнаха разбойници 
Петима бяха и само един успя да 
избяга... Но си мислех колко странно 
е устроен светът. Тъй често ни поднася 
шастието само за да ни го отнеме в 
следвашия миг. Питам се -- прав ли бе 
в крайна сметка Олампис: Трябваше ли 
да се откажа от краткиге мигове 
щастие, за ла спася един свят? Или 
щастието струва повече от сълбините 
намилиони хора: А може би не е имало 
р нито Хелора, нито колони, нито 
г с отвъден свят, а всичко е било само мое 

1 видение, породено от умората и 

1 разредения възлух! Все неша, които 


: МЕГЕИГРА 


никога не ше узная. Всъшност... знае 
ли някой друг, освен Кром? 

Търговците замислено заклатиха 
глави. Конан впери очи в чашата и 
повече не проговори. А на сутринта бе 
изчезнал също тъй загалъчно, както се 
бе появил.,. и търговците плахо се 
питаха дали изобщо е бил човек, или 
някой от страшните и горделиви 
демони на ношта. 


ке 


ко обрива ози пазказ." 


Стивън Кинг 


И приключението наистина свършва 
до тук. Плачете, невинни жертви на 
фантазията на Колин Уолъмбъри! 

Но Конан е жив! Не се е намерил 
оше вражи меч ла разбие упорството 
му... Той може да палне в прахта (на 
нешастна любов, примерно), но после 
винаги се надига отново, почерпил 
сила като Атлас от своите фенове... 

Радвайте се, ликувайте и славете... 
извинете, това беше от някакъв псалм, 
май. Както и да е.., 


конан 
СЕ 


ЗАВРЪША! 


По-силен от всякога, По-велик. По- 
страшен (греперете, врагове), 

Колин Уолъмбъри оше веднъж 
запрята ръкави, за ла сътвори 
потрес зваша ис тория за наи-великия на 
всички времена, единствения и 
неподражаем | упер герой, варваринът 
от Кимерия! Цяла една нова книга-игра 
за Конан, история, която ше ви държи 
на нокти... е, докато ви се схванат 
краката, най-малкото. Така че 
тренирайте от сега! 


мЕгаигРа 


НЯКОАКО ХВАЛБИ ОТ АВ 


ГОРА 


Уважаеми играещи, 

Доволен съм, че най-сетне имам 
повод и възможност да си направя 
лично няколко поз, звления и 
похвали. Ако има нещо, по което да 
приличам на Бъни Смит, героя на 
игра та, това с огромното 
удоволствие, което и двамата 
изпитваме... когато се хвалим сами. 
За разлика от него, аз се опитвам да 
се въздържам. Не казвам, че винаги 
ам, но все пак... 
га малко по-сериозно. 

а да пиша това обръщение 
оценки за ирата, които 
„Доволен съм, че 
Заният вариант на 
шри получи вашето 

ми дава смелост да 

един експеримент с 

се. Ще си 


Стратегическа микрошгра гето нива 


КРАТКИ УКАЗАНИЯ КЪМ ИГРАТА 


Предназначени саза тези, които не 
са чели първите две или въобще не 
познават Бънш Смит. Могат да гу 
четат и тези, които просто са 
любопитни. 

Бъни Смит е един хакер-шегаджия 
от неопределеното бъдеще, който се 
подвизава из виртуалноте игри на една 
глобална компютърна мрежа. С. 
особено елегантни манипулации и до 
голяма степен с помощта на 
неизчерпаемия си късмет Бъни успя да 
се „вреди“ в организацията, 
занимаваща се с издирване на 
компютърни мошенници. Нашият 
герой се показа толкова „способен“, че 


по някакво недоразумение, разбира се, 
„беше издигнат до шеф и единствен 
подчинен на Особения Отдел за. 


Охрана на виртуалните 
адачата му е да се включ 


чест и 


нещо 


запусвайц всич което 


намериш за важно, Гова не е проява 
на мързел от моя страна, а начин д: 
стумулирам въображението ву, Едно 
с, когато имаш готов дневник ш по 
графите можеш да съдиш какво ти 
тряова, а съвсем друго е сам да 

сещаш какво т ряова да запишеш. 

Все пак ще се смиля и ще ви пор ря 
сдно малко подсказване: запусвайте 
всичко което намери купите иди 

с който 
разговаряте, като отбелязвате как се 
казва, какъв е и какво споразумение 
сключвате. 

И нац-накрая, най-важното! 
Намерете си зарче или таблица с числа 
от ЕДНО до ШЕСТ. Може да ви 
потрябва! 

Давай към епизод 1. 


На този свят има само два вида. 


играчи на книги-игри. Такива, които не 
са чели първата част на „Виртуална 
полиция“ и такива, които са я чели. 


Ако си от първия вид, премини на 
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ч по-точна информация и ето 
сакви отговори получаваш: 


ПЪРВО МОМИЧЕ Или тази до 

н казва истинат ПАЦ Хари ев 
мазето! 3 

ВТОРО МОМИЧЕ: Или оная 
фукла лъже, иди Хари наистина е в 
мазето, 

Объркана работа. Как смяташ, в 
мазето ли е Хари, или не. Ако според 
теб е там, запиши си ЛОГИЧЕСКИ 
КОД < 1. Ако мислиш, че не е там, 
запиши си ЛОГИЧЕСКИ КОД + 2. 

Преминаваш на епизод 42. 


4 
За провеждането на тайната 
операция можеш да отидеш сам : 
да вземеш не повече от шестим 


т 


„придружители. Сам решаваш ко; 


д: 


бъдат. пъсте 
Рокерите са много недоволн 


няма да участват в бит 


десетки желаещи да 


една схватка: 3 на противник. 
АВТОМАТ -- Тегло: 2; Обем на 
пълнителя: 30; Разход на патрони в 
една схватка: 6 на противник. 
КАРТЕЧНИЦА -- Тегло: 6; Обем 
на пълнителя: 125; Разход на патрони 
в една схватка: 10 на противник. 
ГРАНАТОМЕТ -- Тегло: 4; Обем 
на пълнителя: 5; Разход на гранати в 
една схватка: 1 на противник, 
МИНИОРЪДИЕ -- Тегло: 10; 
Обем на пълнителя: 250; Разход на 


патрони в една схватка: 20 на 
противник. # 
БРОНЕБОИНИ РАКЕТИ -- 


Тегло: 10; Обем на пълнителя: 77: 
Разход на ракети в една схватка: 1 на 
противник. 

ОГНЕХВЪРГАЧКА -- Тегло: 4: 
Обем на пълнителя: 10); Разход на 
гориво в една схиатка: | на противник, 

Всичко останало, включително и 
резервните пълнители ча всяко оръжие 
си с по ЕДНА точка за тегло, И не 
зибрдияй, по седна точка за всичко, 
което  посиш КОМПЮТРИ, 
СКЕНЕРИ, ИНСТРУМЕНТИ, 
БРОНИРАНИ ЖИАРТКИ и ти, 

Можеш да използваш като „ръчно 
оръжие” миицоръдието на мотори и 
бронебойните му ракети, ако имаш 
такива, разбира се, Можеш да вземеш 
с теб всички допълнителни 
приспособления, ако смяташ, че някое 
от тях ще ти бъде необходимо, 

Някои оръжия и приспособления 
можеш да получиш само от 
определена банда, затова, моля те, не 
сити присвоявай произволно, 

Сега, ако ще започнеш с план за 
атака срещу леговището на Хари 
Чипчето, запиши си 
ИНФОРМАЦИОНЕН КОД + ди 
премини на епизод 42. 

Ако мислиш, че някой от новите ти 
познати може да ти даде някаква 
достоверна информация, отиваш на 
епизод 32. 

6 

Сам или с двамата си бойци, късно 
през нощта кацаш върху покрива на 
средната сграда. ш възможност да 
избираш: Да се промъкнеш от втория 
„етаж или да слезеш долу и да минеш 


през входа. 
в двата случая си на епизод 38. 
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По коридорите непрекъснато снове 
охраната на Хари, но, разбира се, не 
може „да огрее“ навсякъде. 

Вож КОД НА ОХРАНАТА и... 

. акое НУЛА, посочи си число от 
таблицата. По-надолу ще намериш 
късметчето си./ 

. ако едо 4, отиваш на епизод 51. 

.. ако е по-голям от 4, отново су. 
посочваш число от таблицата, но към. 
него прибавяш кода. 

Ако с 1 -- преминаваш свободно, 
Връщаш се на картата. 

Акосот 2 до4-- отиваш на епизод | 
66, 

Р; Ако с от 5 до В, давай към епизод 

Ако с 7, преминаваш свободно, 
Връщаш се на картата, 

Ако е по-голямо оп 8, отивай на 
спизод 65 


На спьлбите към третия етаж има 
„стражи само ако КОД НА 


ОХРАНАТА е по-годям иди равен на. 
В, Гогава посочи чиедо от та улицата, “ 
Ако е от | или 2, преминаваш 
свободно, Връщаш се на картата, | 
АкоеЗили 4, отиваш на епизод 67, 
Ако е 5 или 6, преминаваш на“ 
епизод 51, 
Ако КОДЪТ НА ОХРАНАТА епо: 
малък от 8, връщаш се на картата, 


9 
На стълбите към подземието има 
стража само ако КОД НА 
ОХРАНАТА е по-голям или равен на 
6. Тогава посочи число от таблицата, 
Ако е от | или 2, преминаваш 
свободно. Връщаш се на картата. 
Ако еЗили 4, отиваш на епизод 51. 
Ако с 5 или 6, преминаваш на 
епизод 65. | 
Ако КОДЪТ НА ОХРАНАТА е по- 
малък от 6, връщаш се на картата. р 
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Бертран 


Ако точките ти свършат, отиваш на 
епизод з0: 

Ако победиш, прибави 2 към КО 
НА ОХРАНАТА и направи ход Д 
картата. 

От КОД НА ВРЕМЕТО извади 
КОД НА ОХРАНАТА. Ако 
ВРЕМЕТО стане 0, отиваш на епизод 
50. 


п 

Този епизод до голяма степен 
повтаря епизод Тот ПЪРВО НИВО, 

ДОБРЕ ДОШЪЛ В „УРАГАН НА 
КОЛЕДА“. 9 Избери “ твоята, 
СТЕПЕНТА НА СЛОЖНОСТ: 
ЛЕСНА ИГРА -- започваш играта, с 
1000 точко, НОРМАЛНА ИГРА -- 
започваш със 700 точки, ТРУДНА 
ИГРА <-- започваш с 500 точки, 

Избираш, записваш избора в 
дневника по надписът изчезна, 
Появяват се образите на четирима 
намръщени типа, втреичени 
безжичиено в теб, Щом задържиш 
вниманието си върху някой от тях, той 
сякаш оживява и до него се появява 
надпис, 


РОКЕР -- Великолепен моторист 
усилен побойник, Справя се добре със 
стрелбата, но никакъв го няма в 
търговията, За него компютрите са 
„Неразгадаема мистика“, 

)СНОВНИ КАЧЕСТВА: 
УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР, 


“ РЪКОПАШЕН БОЙ. 


ЕКИПИРОВКА: НОЖ, ВЕРИГА, 


250 КРЕДИТА, 


ТЕРМИНАТОР -- Суперстрелец и 
боец. Отлично управлява мотоциклет. 
Справя се по малко с компютрите. Не 
търгува и не преговаря -- първо 
стреля, после пита по кого. 

ОСНОВНИ КАЧЕСТВА: 
СТРЕЛБА И РЪКОПАШЕН БОЙ. 

ЕКИПИРОВКА: КАРТЕЧНИЦА с 
250 патрона, НОЖ, 100 КРЕДИТА. 


ХАКЕР -- Компютърно генийче, 
обаче доста слаботелесно. Добре 
стреля и добре се крепи на мотора, ама 
май нацстина само се крепи. Вож с 
парите и преговорите се оправя 


МС! Овни КАЧЕСТВА: 


КОМПЮТРИ, ЕЛЕКТРОНИКА. 

ЕК ШИРО ВК АС 
МИКРОКОМПЮТЪР, ПИСТОЛЕТ 
с 15 патрона, 500 КРЕДИТА. 


ДИПЛОМАТ -- Голяма уста и 
дълбока кесия. По задължение разбира 
от компютри. Добре кара мотоциклет 
и знае как се държи пищов, но ако 
трябва да размахва Юмруци,.. 

- основни АЧЕСТВА: 
ПРЕГОВОРИ, КОМПЮТРИ. 

ЕКИПИРОВКА: ПИСТОЛЕТ с 45 

патрона, 1000 КРЕДИТА, 


След като правиш” избора си, 
получаваш правото да добавиш нови 
качества на героя си: 

УПРАВАЕНИЕ 
МОТОЦИКАЕТ, 
БОЙ, СТРЕАБА, ТЪРГОВИЯ, 
ПРЕГОВОРИ, КОМПЮТРИ, 
РАЕКТРОНИКА. 

Ако си на: АЕСНА ИГРА -- 
пробиви три качества, она 
 ПОРМААНА ИГРА -- две качества, 
ТРУДНА ИГРА -- само едно, 

Сега трябва да си избереш 
мотоциклет, давай към епизод 21, 
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Това е епизод за такива, които вече 
са чели играта или поне имат представа 
за какво става въпрос, 

Преодоляването на поредното ниво 
ти дава следните предимства: 

ЛЕСНА ИГРА -- Прибави си 1500 
точки и 1000 кредита, 

НОРМАЛНА ИГРА -- Прибави си 


НА 
РЪКОПАШЕН 


1000 точки и 500 кредита. 


ТРУДНА ИГРА -- Прибави си 500 
точки и 250 кредита. 

Ако си от тези, кошто искат да 
продължат веднага, давай към епизод 
22 


Ако си от хората, недоволни от 
досегашните си постижения, но нямаш 
намерение да преиграваш предишните 
две нива, можеш да си избереш нов 


герой и да се екипираш отново като се. 


прехвърлиш на епизод 2. 


: з 
Пиоташ къде можеш да намериш 
Хари. Двете повеждат бурен спор, в 
който „изкростализира” идеята, че 


днес 
Записваш си на 
ИНФОРМАЦИОНЕН КОД 2. 
Настояваш за пр кратяване на 
спора ш по-точна информация и ето 
какви отговори получаваш: 
ПЪРВО МОМИЧЕ: Всъщност 
приятелката ми казва истив и Хари 
е в библиотеката. 
ВТОРО МОМИЧЕ: Онази лъже и 
"Хари все пак е в библиотеката. 
Объркана работа. Как смяташ, в 
библиотеката ли е Хари, или не. Ако 
: и ърд то е там, запиши си 
(ОГ СКИ КОД - 3. Ако мислиш, 
е „запиши си ЛОГИЧЕСКИ 


ри трябва да е в библиоте 
листа 


наваш на епизод 42. 


гр: 


та“, 
гранат 


р: 
ц 
1тлозивни оръжия, 
кошто можеш да използваш в закрити 
пространства. 
Я иди за малко на епизод 5 4) 
провери какви оръжия можеш да 
вземеш. 
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Тайното промъкване с група 
подпалвачи не е най»-доброто ту 
хрумване. Откачените типове не 
могат, аине искат да се движат"гайно 
и предпазливо. 

маш шанс да се промъкнеш през. 
главния вход на сградата само ако су. 
сам. Преминаваш на епизод 38. | 

Ако стеб има поне един подпалвач, 
проваляш се и... леко си поочукан от 
картечниците на охраната. Открив 

е, обстрелват те ити губиш 2000 почти 


пмаш толкова/. я 
ова обаче не е краят! Премин 
жА 


минцоръдие. 
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Из коридорите н 
вонаго има ох ът на 
охраната е по-малък от 4, отиваш на 
епизод 67. 

Ако КОД НА ОХРАНАТА е по- 
голям или равен на 4, посочи число от 
таблицата. 

Ако то е четно, отиваш на епизод 
51. 

Ако то е нечетно, преминаваш на 
епизод 65. 20 


За всеки противник изразходваш по 
6 патрона от автомата, по 10 от 
картечницата и по 20 от миншоръдцето: 
Точките, които губиш от всеки 


подземието 


противник, са 100, ако си с автомат, | 


50, ако си с картечница, и 20, ако си с 

уж пак правилата за 

тка на епизод 38, прес и 

разпредели загубите си Е 
ите тис! 


На мотора е монтиран БОЕН 
НЕР -- незаменимо средство за 
Ф круване на засади. Подобрява 
възможностите на БОЙНИЯ 
КОМПЮТЪР, ако си намериш такова 
нещо. Резервоарът е за 30 литра 
гориво. Имаш място за още едно 
допълнително приспособление, 
„ Ако си привърженик на мощните, 
бързи исложни за управление мотори... 
Няколко минути с възхищение 
оглеждаш една Олестяща машина. 


РАПТОРЪТ е „убиецът“ между 


моторите. Както пише в рекламат: 
„Бърз като вихър, маневрен като . 


Ва меГАЙГРА 


------ 
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Питаш къде можеш да намершш 
Хари. Двете повеждат бурен спор, в 
които „изкристализира“ идеята, че 
днес Хари трябва да е при охраната 
си. «Записваш си на листа 
ИНФОРМАЦИОНЕН КОД 3. 

Настояваш за прекратяване на 
спора и по-точна информация п ето 
какви отговори получаваш: 

ПЪРВО Момич Тоне една от 
нас лъже и все пак днес Хари 
проверява охраната си, 

ВТОРО МОМИЧЕ: М-м-м... това 
е вярно! 

бъркана Бабота Как смяташ, про 

охраната лице Хари, или не. Ако според 
тео е там, запиши си ЛОГИЧЕСКИ 
КОД - 5. Ако мислиш, че не е там, 
запиши си ЛОГИЧЕСКИ КОД - 6. 

Преминаваш на епизод 42. 
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Атаката на великолепно 
въоръжените рокери не успява да 
изненада охраната на Хари, но 
буквално помита всички външни 
постове. За „нула време“ проникваш 
през главния вход на бърлогата му 
При акцията си загубил 100 точки и 4 
бойци. Останалите продължават с теб. 

Преминаваш на епизод 38. 
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Вече си главатар на откачената 
шайка подпалвачи. Опасно занимание 


за опасен човек като теб. Сега на твое 
разположение са нефтените рафинерии 
и претъпканите им складове. Ти си 
единственият „монополист“, който 
може да продава така ценното гориво. 
Я вземи и си прибави 1000 кредита към 
сметката. 

Освен използваните досега оръжия 
описани са на епизод 31. Ако идеш 
там, не забравяй да се върнеш пак тук. 
Няма нужда да плащаш за новите 
оръжия, кошто смяташ да вземеш/, 
подпалвачите ти дават „съкровището 
на бандата“, ръчна огнехвъргачка, 
която може да прогори и бетонна 
стена. Тази огнехвъргачка и 
небойните ракети са единствените 
лозивни оръжия, кошто можеш да 
използваш в закрити пространства. 

Я иди за малко на епизод 5 и 


5 


провери какви оръжия можеш да 
вземеш. 
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С рокерската дружина имаш само 
един проблем -- шумът. Бойците ту 
не са склонни да ходят като хората, 
Настояват до последния момент да се 
придвожват на мотори. Малка група 
не би събудила подозрението на 
охраната, затова... 

..ако с теб има не повече от 

четирима рокери, преминаваш на 
епизод 38. 
. ако си тръгнал с по-голяма група, 
събуждаш подозренията на охраната 
Откриват те, обстрелват те и ти губущ 
2000 точки /ако имаш толкова/. Това 
обаче не е краят! Преминаваш на 
епизод 50. 
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Това въобще не беше добър ход! 
Попадна в помещението на охраната, 
Все пак, ако 
ИНФОРМАЦИОННИЯТ КОД еду 
ЛОГИЧЕСКИЯТ КОД е 1, 4 или 6,в 
тази стая освен бодигардовете ец 
Хари. Запомни това! 

Сега трябва да преминеш на епизод 
51. Към броя на охранителите, кошто 
ще получиш там, прибави 6, 
независимо колко си убил досега. 

Ако оцелееш след битката, върви 
на епизод 70, но гледай да не забравиш 
прехода, 
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Стаите на втория етаж обикновено 
са празни, но сега.., 

„ако КОД НА ОХРАНАТА е по- 
голям от 12, посочваш число 01 
таблицата. 

При Тили 2, стаята е празна. Върни 
се на картата. 

При З или 4, отиваш на епизод 66; 
5) При 5 или 6, преминаваш на епизод 
Ако кодъте по-малък или равен на 
12, връщаш се на картата, 
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Стая, където Хари Чипчето пазй 


един резервен кибердрон. Премини на 
епизод 65. 


| 
| 
| 
| 
Б4 
| 


мЕГАЙГРА со 
-- ло лАаАА-ъъ- 5 


зо 


От изброените оръжия само 
огнехвъргачката е достатъчно 
ефективна. За всеки 3-ма противника 
изразходваш по един заряд. Губищ по 
20 точки от противник. 

С гранатомет или ракети се 
справяш само с един боец и не губиш 
точки. Ако са повече, губиш 500 точки 
и на епизод 61 избираш. ново оръжце. / 
Виж пак правилата за битка на епизод 
38 и пресметни и разпредели загубите 
си./ 

Ако точките ти свършат, отиваш на 
епизод 50. 

Ако победиш, прибави 6 към КОД 
НА ОХРАНАТА и направи ход на 
картат а. 3 

От КОД НА ВРЕМЕТО извади 
КОД НА ОХРАНАТА. Ако 
ВРЕМЕТО стане 0, отиваш на епизод 
50. 
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Предложенията много, а 
възможностите на мотора 
ограничени. Имай предвид, че ако вече 
умаш монтирано допълнително 
приспособление, можеш да го смениш, 

И НЕРЦ И АЛВИН 
СТАБИЛИЗАТОР Повишава 
устойчивостта и маневреността на 
мотора. За съжаление тежи и намалява 
скоростта и проходимостта му. 

ВОЕН КОМПЮТЪР -- Повишава 
Всички качества на мотоциклета. 
Може да служи като автопилот или да 
управлява оръжейните системи, ако 
има такива. 

БОЕН СКЕНЕР -- Незаменимо 
средство за откриване на засади. 


са 


Подобрява възможностите на 
БОИНИЯ КОМПЮТЪР. 3 
МИНИОРЪДИЕ -- Умалена! 


версия на системата „Вулкан“. Има 
шест въртящи се цеви с калибър 8 мм 
и запас от 500 патрона. 
УПРАВЛЯЕМИ МИКРОРАКЕТИ 
-- Отлично бойно средство, което 
може да намери противника ти 
навсякъде. С два недостатъка обаче, 
Микроракетите са сравнително сла ц 
и са „управляеми“ само ако имаш 


БОЕН КОМПЮТЪР. В един 

комплект има 12 ракети. 
САМОНАСОЧВАЩИ СЕ 

БРОНЕБОЙНИ РАКЕТИ 
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Великолепно оръжие, срещу което 
няма прегради. Достатъчно е ракетата 


да „Види“ целта... край! За съжаление. 
в комплекта са само две. 
ГОРИВНИ РЕЗЕРВОАРИ ЗА 20 
ЛИТРА -- Приложението им е ясно. 
УСТРОЙСТВО ЗА СКОРОСТНО 
ПОСТАВЯНЕ НА МИНИ -- Много 
ефективно, чисто отбранително 
оръжие. С негова помощ можеш да Е 
обсипеш пътя на преследвачите си с 
десетина мощни мини, кошто се 
взривяват при допир или по твой 
сигнал. В комплекта има запас от 24 
мини. 
Ето ти и „Каталог на оръжията“: 
ПАЛКА -- 20 КРЕДИГА. 
БРИЗБОЛНА БУХАЛКА -- 40 
КРЕДИТА. | 
ВЕРИГА -- 40 КРЕДИТА. 
НОЖ -- 60 КРЕДИТА. 
ПИСТОЛЕТ -- 200 КРЕДИТА. 
ПЪЛНИТЕЛ ЗА ПИСТОАЕТ С 15 
ПАТРОНА -- 30 КРЕДИТА. 
КАРТЕЧНИЦА --300 КРЕДИТА, 
ЛЕНТА СЪС 125 ПАТРОНА ЗА 
КАРТЕЧНИЦА -- 150 КРЕДИТА. 
ЗАЩИТНА ЖИЛЕТКА ОТ 
КЕВЛЕР -- 100 КРЕДИТА. 
ЗАЩИТНА ЖИЛЕТКА ОТ 
ТИТАН -- 200 КРЕДИТА. 


МИКРОКОМПЮТЪР -- 500 
ЕДИТА. ( 
КРДИД м пл БЕ 
АВТОИНСТРУМЕНТИ - 60 

РЕДИТА. 
р КОМПЛЕКТ ЕЛЕКТРОННИ 


ИНСТРУМЕНТИ -- 100 КРЕДИТА. 
ЛЪЧЕВ ДЕФЛЕКТОР -- 200 
КРЕДИТА. 
Сега остана последното 
предварутелно настройване на играта. 
и на „банда, която си завладял“, 


Давай към епизод 41. шт 


32 : 
Интересуващ се къде, по дя 
може да намериш тайнствения 7 
Няма как да претърсиш стая по 
огромното здание, което е прев 
в свое скривалище. 
Разпитваш новата си 
няколко часа при тео 1 
бившите „офуциал 
Хари. Сега когато 
нова сила, ти, 


да преразга! 
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Уверен си, че поне едното от тях само 
се преструва на твой приятел и ще те 
уздъже. Сигурен си, че другото по една 
или друга причина ще каже истината 
Всеизвестно е, че Хари има строг 
„седмичен график. Два дена работи в 
компютърния си център, скрит в 
подземията на сградата. Два дена че 
и работи в библиотеката, намираща се 
на първия стаж. Два дена се занимава 
" проблемите на сигурността, отново 
ървия етаж и един ден почива, като 
илнее из града, плие в 
та си на последния етаж. 
виж кой ден от седмицата е 
м предвид при теб, не при 


понеделник плш сряда, 


пизод 3, 


орство гонякъде ком 
та мощ на охраната, ощ 

че буквално се изсипвате от неоето 

Ако сш тръгнал с по-малко от 1) 
човека, губиш 200 точки /ако го имащ 
. Обаче това не е краят, давай на 
епизод 50. 
Губиш 10 бойци, но превземаш 
покрива на средната част от сградата 
и продължаваш надолу към втория 
стаж. Могат да те придружават само 
10 човека и то само ако са ти останали 
толкова след първата битка. Премини 
на епузод 38. 
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Вече си босът на японската банда. 
Достойно за възхищение постижение, 
Сега на твое разположение е група 
перфектни главорези и претъпканата 


им с компютърна техника „Вавилонска 


кула“. Освен използваните досега 
оръжия /описани са на епизод 31. Ако 


е да си 
точно 


злизаш, 
се връщаш на подето, от т 
влязъл в стаята. 1 г се срещат 
противници, с коцто т да се биеш. 

В предишния епизод си записал два 
нови кода. КОД НА ОХРАНАТА и 
КОД НА ВРЕМЕТО. Първият 
показва колко настървено те гонят 
бодигардовете на Хари, а от втория 
зависи дали ще го хванеш, или не. 
Когато КОДЪТ НА ВРЕМЕТО 
СТАНЕ 0, можеш да смяташ, че Хари 
се е измъкнал, поне засега. Тогава 
моментално отиваш на епизод 50. 
ЗАПОМНИ ТОВА УСЛОВИЕ И 
ТОЗИ ПРЕХОД ЗА ДА НЕ БРОДИШ 
НАПРАЗНО ИЗ СГРАДАТА. 

Сега ако си пред главния вход на 
сградата, премини на епизод 39 и си 
постави някакъв маркер на картата. 


 Акоси на покрива на втория етаж /. 
кацнал си там с делтапланер/, можеш. 
ци 
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Ако вече си изчислил колко точки 
имаш и колко бойци те придружават, 
запомни правилата за провеждане на 
битка. Всеки път когато срещу теб 
стрелят, ще ти бъде съобщавано по 
колко точки губиш. Ако имаш 
придружители, вместо твоите точки 
намалявай техните. 

РОКЕРИТЕ имат по 400 точки, 
ЯПОНЦИТЕ по 800 
ПОДПАЛВАЧИТЕ по 200. 

Освен това всеки твой боец усилв 
атаката ти, като намалява с един 
броя на противниците ти. Наприме! 
В епизода пише, че срещу тор са 
Оодигарда на Хари. Ако успе: 
стрелят, всеки от тях ти 0: 
точки или общо 1200. То ц 


: 98 


оо МЕГАМГРА 


г. а итаааиаиатеакаааиаиаакоаиаситаатеаиоа иа 


Ако кодът е по-голям, посочи си 
4 число от таблицата и прибави КОД НА 
ОХРАНА. 
Получиш ли от | до 6, преминаваш 
на епизод 51. 
и! Получиш ли число по-голямо от 6, 
пич преминаваш на епизод 65. 
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Стълбището между етажите 
денонощно се охранява от 
бодигардовете на Хари. Премини на 
епизод 51. 
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" В Изоставения град се подвизават 
три големи и силни банди, Избери си 
една, като се. водиш главно по 
е» интуицията си или... ако не харесваш 

со интуштивния подход, намери си брой 7 
оо ма списанието и изиграй първите две 

с нива. , 

Бандата на Железния Айзък е 
съставена от голяма моторизирана 
група, най-близка до понятието 
рокер“. Завладяла е изоставените 
оръжейни заводи и е единственият 
- „доставчик на оръжие“. 


галобройна и най-откачена 
; която има привилегията да 
с алите с бензин. Любимо 
лвачите са мощните 
што за съжаление 


двама биячи за охрана. Можеш 


1000 кредита за цистер 


Подпалвачите на Чарли или японците 
на Ятамото, и премини на епизод 12. 
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Имаш на разположение 
различни начина за проникване в 


бърлогата на хакера. Кой От тях е 
правилният, зависи от възможностите 
на бандата ти пот личните ти желания, 


разбира се. /Тези, кошто веднага 
започват с ТРЕТО НИВО, ще бъдат 
доста по-затруднени при избора. / 

Ако смяташ да решиш проблема 
със силови средства и директна атака, 
преминаваш на епизод 33. 

Ако “ предпочиташ „солово 
изпълнение“ или малка бойна група, 
която да проникне в сградата след 
отвличаща атака от страна 
останалата банда, отиваш на епизод 43. 

Ако смяташ да действаш тайно и 
са много шум, преминаваш на епизод 
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За отвличаща атака ще ти трябват 


две групи, Една, която да „привлече 


огъня“ и вниманието на охраната, и 
една, която да проникне в сградата на 
Хари. Втората група може да бъде 
само от теб или от теб и не повече от 6 
помощника. 7 
Рокерите не харесват особено 
идеята ти. Няма доброволци. Срещу 
200 кредита на човек можеш да” 
съставиш отряд от наемници. Запиши 
си по колко бойци има във всяка група 
и давай към епизод 45... 
Подпалвачите са очаровани ОТ 
възможността почти безнаказано „да 


бойни цистерни за отвличаща атака 


увеличиш силите си, като платиш п 
г () 
съзц 


-, 
)О 


дита за придружите, 
ши ви нЕ 
1 премини на спи 


три | 


на | 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


мЕгГайгРра 
-------5 ааа 


44 

Лудите глави от огнената бригада 
разиграват страхотно шоу. Презреди 
смъртната опасност те под дъжд от 
куршуми вилнеят около бърлогата на 
Хари ш ти дават възможността 
безпрепятствено да се промъкнеш 
през парадния вход на сградата. 

Не губиш точки шли 
Преминаваш на епизод 37. 
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Лоша работа! Рокерите въобще не 
се справят със задачата на „живите 
мишени“. Досадното бръмчене около 
бърлогата на Хари само поставя 
охраната нащрек. Откриват те, 
обстрелват те и ти губиш 2000 точки / 
ако имаш толкова/. 

Това обаче не е краят! Преминаваш 
на епизод 50. 


хора. 
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Японските ти бойци, участващи в 
демонстративната атака, се изсипват 
като дъжд от делтапланери над 
сградата. Почти всички Загиват в. 
името на твоята безопасност. Съдбата 


. ти се решава от броя им. 


Ако в групата за отвличане са 


участвали повече от 20 човека, | 
» успяваш да се промъкнеш през главния 


вход и да преминеш на епизод 
Ако отвличащият отряд е. я 


палнат нещо“. Предоставят ти две“ 
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: 
8, връщаш се на Картата. 
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На стълбите към третия етаж и 
коридорите му има стража само ако 
днешният ден е неделя. Тогава посочи 
число от таблицата. 

Ако е | до 3, отиваш на епизод 51. 
ка Ако е4 до 6, преминаваш на епизод 
е) 

Ако днес е ден, различен от неделя, 
връщаш се на картата. 7 
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Май извади късмет! Попадна ведна 
от компютърните лабораторши на 
Хари. Той не е тук, но ти намираш 
няколко от „хитрите програмки“ на 
хакера. Избери си една от: ВЕ 
ЖИВОТ, БЕЗКРАЙНИ ПАР! 
БОЖЕСТВЕНО ОРЪЖИЕ, ПЪЛНА 
ИНФОРМАЦИЯ. Запиши си какво. 
взе, имай предвид, че можеш да 
използваш едва в следващата игра. 

Прибавяш 2 към дав 
ОХРАНАТА. Връщаш се 
и правиш нов ход. 


50 
Изведнъж светът он 

завихря. Завърта с 
облясва ц угасва. 


о-- Защо не я забраните? 

- Опитахме. фирмата 
производител обаче поиска пълна 
проверка. Направихме я, изиграхме 
всички възможни варцанти и нищо. 
Както казваш, пълна скукс 

-- Иха! И сега искаш аз да се 
включа в ролята на големия ахмак и 
да разбера какво става. Така ли? 

“ -- Я гледай, това момче можело да 
мисли. Точно така! 


4 
(: -- Цъ, няма да стане 
( -- Що, бе? 
- Ами, ако някоя сутрин ме 
3 намерите облещен под шлема? Ау-у- 
у-у! Току-виж съм станал на 


к компютърен вампир! 


4 -- Тебе и така ще те намерят някоя 
сутрин „облещен”, само че от много 
Шгри. Ама ти съвсем си затъпял от 

+ нали имаш карта за достъп. Про 


опасност тя ще изключи играта 

-- Хм... знаеш ли... ка 
карта... аз май пак я загубих. Много са 
ловки ония, ще знаеш 

-Я стига бе, ти съвсем си се 
чалнал! Ами това в ръката ти какво 
е? 

-- Вярно, бе. Пак забравих 

- Ей, момче, започвам да 
5 подозирам, че нещо взе 

мг ОСудалкаш. Не си толкова смахнат, 
; колкОТО се опитваш да се изкара: 
Каква игра играеш, мощеннико 

-- Аз да ви мамя? Никога! 
казваш бързо. -- Я ла вилим сега за 
„Боклукчиите“... 

Шефът ти изпраща малък файл с 
обяснения и още един с полицейски 
доклади. з 

-Ъ-ъ-ъ, шефе... искам обаче малко 
1 информация. 

-- Казвай. 

-- Трябва ми един адрес -- казваш 
му данните на хакера, подвизавал се 
“ като Хари Чипчето. 

1" След няколко минути получаваш 
необходимите данни. Зарязваш игрите 
се отправяш към получените 
координати. Както можеше да се 
одожи, гадината се е настанила 
"от скъпите жилищни квартали 
н. луксозен многостажен блок. 
ястот: "е толкова „тузарско“, че на 


ат само с пропуск или 
» л. на блока. Ти... Е 
1 ш да се заемеш най- 


ь 


мМЕГЕИНГРА 


напред със смъртоносните 
„Астрофаги“. 
„ предпочиташ да си разчистищ 
сметките с хакера, 
Избери едно от двете предложения 
ц изпрати писмо до издателството 
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Попадаш на група додигардове на 
Хари. Броят им зависи от сложността 
на играта ц от шанса ти 

Ако играеш на ЛЕСНА ИГРА, 
посочи число от таблицата и от него 
извади 2. Получиш ли НУЛА, или по- 
малко, бодигардът е само един, 

Ако играеш на НОРМАЛНА 
ИГРА, посочи число от таблицата, 
гова е броят на противниците ти 

Ако играеш на ТРУДНАТА ИГРА, 
посочи число от таблицата и прибави 
4 към него 

Сега виж кой е реагирал по-бързо 
Ако носиш БОЕН СКЕНЕР, това си 
ги и преминаваш на епизод 52 

Ако нямаш БОЕН СКЕНЕР, виж 
КОДА НА ОХРАНАТА и... 

ако е по-малък от 4, отиваш на 
епизод 52 

ако е по-голям от 6, отиваш на 
епизод 62 

ако е от 4 до 6 включително, 
посочи число. Четното те праща на 
епизод 52, нечетното на епизод 62. 

Ако вече си избил охраната, веднага 
направи ход на картата. 


Забелязваш размотаващите се 
охранители и решаваш. 
- да ги нападнеш веднага, отиваш 
на епизод 64 
да ги подкупиш, като преминеш 
на епизод 63 


2 да се промъкнеш тайно, на епизод 
54 
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Противникът ту успява да даде 
няколко изстрела, преди ти и бойците 
ти /ако имаш такива/ да реагирате: 
Губиш по 100 точки от противник, 
прубавяш | към КОД НА ОХРАНАТА 
и преминаваш на епизод 61. 
НИМАНИЕ!!! Припомни с0 
правилата за битка от епизод 38. При” 


МЕГЕИНГРА 


този ход не намаляваш броя на 
противниците си, 
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Можеш да се промъкнеш 
незабелязано само при следните 
условия: 

Ако си сам или с японски бойци, при 
КОД НА ОХРАНАТА по-малък от 6. 

Ако си с рокери, при код на 
охраната по-малък или равен на 4. 

Ако си с подпалвачи, не можеш! 

Успееш ли, отиваш на картата и 
правиш нов ход. 

Не успееш ли, отиваш на епизод 53. 
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Промъкваш се до разсеяната 
охрана. Избираш първата си жертва и 
оръжието, с което ще действаш. 

Ако си сам, можеш да се справиш.., 

.-. с трима охранители, ако си 
ТРЕМОНАТОР и имаш НОЖ или 
ПАЛКА. 

.. с двама охранители, ако си рокер 
и озползваш НОЖ, ПАЛКА или 
БУХАЛКА. 

„с един противник, ако си ХАКЕР 
ИЛИ ДИПЛОМАТ и имаш НОЖ 
ИЛИ ВЕРИГА. 

Ако си с придружители, всеки 
японец ти дава възможността да 
унищожиш още двама противника, 
всеки рокер по един, а подпалвачите 
са безполезни при подобна акция. 

Ако нямаш сили да избиеш всички, 
преминаваш на епузод 61. 

Ако успееш, трябва да решиш: Ще 
скриеш ли труповете, или не? 

Ако ще го криеш, задължително 
отиваш в една от най-близките стац, 
Ако няма да го криеш, прубаво | към 
КОД НА ОХРАНАТА. 

Върни се на картата и направи нов 
Ход, 
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Стая на личната охрана на Хари 
Чипчето. Премини на епизод 51. 


- 57 
"Задействаш всичко, което ти е под 


гаден гадната машинка с 
з + А + 


и: 
а 


бронирана и няма чувство 83: 
самосъхранение. Отговоря ти с ощ 
по-бясна стрелба. Я виж оръжията сш!. 

Ако нямаш нещо по-силно от 
автомат, губиш 1000 точки /пли бойци. 
ш имаш правото да се преместиш с 
едно поле на картата, но дронът те 
преследва и там. Виж дало ще можеш 
да избягаш на епизод 60. Ако не, давай 
към епизод 50. 

Ако стреляш с картечница, 
изразходваш 100 патрона имаш ли 
толкова?/ и губиш 600 точки Аллц 
бойци/. 

Ако използваш миниоръдие, 
изразходваш 200 патрона имаш ло 
толкова/ и губиш 400 точки, 

Ако стреляш с гранатомет, 
изразходваш 2 гранати имаш ли 
толкова?/ и губиш 200 точки /шли 
бойци. 

Ако стреляш с ракети, изразходваш 
1 от тях имаш ли толкова?/ и губиш 
100 точки /пли бойци/. 

За съжаление огнехвъргачката е 
безполезна. Губиш 1000 точки /шли 
бойци. 

Ако си унищожил дрона /внимавай 
за патроните/, върви на картата. Ако 
не си, пак направо ход на картата, но 
имаш предвид, че противната машина 
ще те последва там. Виж дали можеш 
да избягаш на епизод 60. Ако не, давай 
към епизод 50. 
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Имаш един малък шанс за кратко 
да заблудиш кибердрона. Ако има. 
лъчев дефлектор пли боен комп! 
получаваш съмнутелното право За. 
стреляш пръв. Давай към епузод5 7 

Ако нямаш тези неща, засипан 
ураганен огън и губши 1000 то 
извади го от твоцте или от те 
бойците си /ако имаш 
Прегледай епизод 38/, 
Премини на епизод 57. 


от компютърнит 
Хари. Дали обаче то 
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кибердрон. Отиваш на епизод 05. 

Ако информационният код е друг, 
посочи число от таблицата, При 2 цац 
4 Хари пак е тук заедно с лочния су 
дрон. Отиваш на спузод 68. 

Ако числото е различно от 2 цлц 4, 
стаята е празна, но ти намираш 
няколко от „хитрите програмки“ на 
Хакера. Избери си една от: ВЕЧЕН 
ЖИВОТ, БЕЗКРАЙНИ ПАРИ, 
БОЖЕСТВЕНО ОРЪЖИЕ, ПЪЛНА 
ИНФОРМАЦИЯ. Запиши су какво 
взе, имай предвид, че можеш да ги 
използваш едва в следващата игра. 

Прубавяш 2 към КОД НА 
ОХРАНАТА. Връщаш се на картата 
и правиш нов ход. 
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От кибердрона можеш да избягаш 
само ако в момента си на някое 
стълбище, тогава се връщаш на 
картата и преминаваш на друг етаж. 

Ако не си до стълбище, можеш... 

-.. да се биеш на епизод 57, 

-. да се криеш на епизод 58. 
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Избери оръжието, с което ще 
стреляш. 

Ако е пистолет, върви на епизод 10. 

Ако е автомат, картечница или 
миниоръдие, отиваш на епизод 20. 

Ако е огнехвъргачка, гранатомет 
или ракета, преминаваш на епизод 30. 
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Бодигардовете са опитни бойци и 
никога не дремят на поста си. 
Противникът те забелязва 
моментално и... 

.. ако КОДЪТ НА ОХРАНАТА е 
по-малък или равен на б, можеш да 
преговаряш или подкупиш охранителя 
като идеш на епизод 63. 

-. ако КОДЪТ НА ОХРАНАТА е 
по-голям от 6, започваш престрелка на 
епизод 53. 
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Можеш да се приз ла доадши 
охранителите на Хари Чипчето. 
пра зависи от КОДА НА 
ОХРАНАТА цот способностите ти. 

“ Про КОД НА ОХРАНАТА по- 


МЕГЕНГРА 


малък от4, цената е по 100 кредита на 
човек, 

При КОД НА ОХРАНАТА от 4 до 
6 вклЮчително, цената е 200 кредита 
на човек 

Про КОД НА ОХРАНАТА по- 
голям от 0, цената е 400 кредита на 
човек. 

Ако си ДИПЛОМАТ или имащ 
уменцето ПРЕГОВОРИ, плащаш 
половината от исканата сума. 

Ако имаш толкова пари и ще гу 
дадеш, запиши си колко охранители су 
елиминирал /те вече няма да се бият с 
те0 ц все едно ги няма/ и върви на 
стратегическата карта. 

Ако нямаш толкова пари или не 
искаш да плащаш, преминаваш на 
спизод 61. 
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Все още имаш възможност да 
избираш. Да застреляш бодигардовете 
или да ги нападнеш и очистиш 
безшумно. 

Ако ще стреляш, давай към епизод 
61. 

Ако ще ги премахнеш 
отиваш на епизод 5 
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Попадаш на ужасната машина, 
изфабрикувана от Хари. Едно 
грамадно, тежко и мощно въоръжено 
създание, нещо като огромна метална 
жаба. 

Гадната машинка е със 
светкавични рефлекси и скенери, 
насочени във всички посоки. Имаш 
един-единствен, много малък шанс да 
се измъкнеш от битката с нея. 

Ако си сам, имаш лъчев дефлектор 
и боен компютър, получаваш правото 
да се върнеш на картата и да направиш 
нов ход. 

Ако нямаш тези неща или искаш ла 
се биеш, избирай... 

-.. бягаш, към епизод 60. 

-„ атакуваш и Отиваш на епизод 57. 


-- опитваш да се скриеш на епизод 
58. 


тайно, 


66 

Попалнал си на датчик за движение: 
Ако имаш БОЕН СКЕНЕР и ако си 
РОКЕР или ХАКЕР, мо д: 


нЕгейгра ---- оо 
ае оорорниетои 


слиминираш,. Отбележи мястото муна 
картата, за да не се разправяш повече 
с него. 

Ако имаш ЛЪЧЕВ ДЕФЛЕКТОР, 
продължаваш спокойно. Ако нямащ, 
прубавяш 4 към КОД НА 
ОХРАНАТА, 

Върни се на Картата и направи нов 
ход, 
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Опа: Задръж малко! Налетя на един 
отавтоматичните охранителни лазеру 
на Хари. Ако имаш БОЕН СКЕНЕР ц 
ЛЪЧЕВ ДЕФЛЕКТОР, измъкваш се 
невредим. Прибави 1 точка към КОД 
НА ОХРАНАТА. 

Ако нямаш скенер ц дордскдор, 
лазерът те обстрелва. Губиш 200 
точки. Тук не можеш да използващ 
бойците си. Прибави 4 към КОД НА 
ОХРАНАТА. 

Ако си ХАКЕР, можеш да 
елиминираш лазера. Отбележи 
мястото му на картата, за да не се 
разправяш повече с него. 

Върни се на картата и направи нов 
ход. 
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Това беше добър ход! Намери 
апартамента на Хари. Ако 
ИНФфОРМАЦИОННИЯТ КОД е 
различен от Ги днешният ден е неделя, 
в тази стая е Хари, пазен от един 
кибердрон. При друга комбинация, в 
стаята е само кибердронът. 

Сега трябва да преминеш на епизод 
65. С личния дрон на Хари ще се биеш, 
независимо дали си оочистил 
останалите. 

Ако оцелееш след битката и си 
Открил Хари, върви на епизод 70, но 
Гледай да не забравиш прехода. Ако 
Хари не с тук, връщаш се на картата. 


69 
Това беше добър ход! Намери 
библиотеката аа Хари. Ако 
ИНФОРМАЦИОННИЯТ КОД еЗи 
ЛОГИЧЕСКИЯТ КОД е 1, 4 или 6, в 
тази стая е Хари, пазен от един 


Кибердрон. При друга комбинация от 
инфОрма ЦидНЕН и 
ЛОГИЧЕСКИ КОД, посочи число и 
ако то е Тили 6, Хари пак е тук. Ако 
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не стан В стаята е само кобердронът. 
г са 2 трябва да преминещ на епузод 
“ - Хочния дрон на Хари ще се биеш, 
независимо дало, сш” очистод, 
Останалите. 
Ако оцелееш след битката, върви 
на епизод 70, но гледай да не забравиш 
прехода. 
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-- Пипнах лц те, мръснико! -- 
казваш и изваждащ служебната карта. 
-- Охрана на Виртуалните Връзки! 
Предай се! 

-- Много си умен, бе! -- Ухидва се 
оня, -- Забрави Ли, че това е само шгра. 

Хари най-спокойно удря един 
Клавиш на пулта. Ти си-още по- 
спокоен. След един-два опита Хари 
започва да нервничи. Блъска по 
клавишите, щрака разни 
превключватели и невъздържано 
ругае. 

-- Няма да стане, мой човек! -- 
казваш злорадо. -- Картата ми 
блокира връзката! 

-- Ами дай мия, тогава! -- крясва 
оня, скача изненадващо напред ш 
грабва безценната ти служебна карта. 

Ето на, пак издънка! Ти обаче 
знаеш какво да направиш. Отиваш при 
командния пулт и натискаш клавиша, 
с който Хари искаше да избяга. 
Предполагаш, че той ще те отведе в 
истинската му бърлога. 

Преминаваш на епизод 50. 


Указания към картата 


На следвашата страница ше 
намерите стратегическата карта. 
Показани са трите етажа и 
полземието на сградата. С цифри 
са лалени номерата на епизодите, 
които трябва ла прочетете. 

Започвате от епизод 39 на 
първия етаж или от епизод 40 на 

ия. 
Зи всеки ход се премествате с 
една позиция, като винаги когато 
излизате от “стая” попадате на най- 
близката позиция в “коридор на 
етажа. Това са епизодите с номера: 


7, 18 19 и 48. 


а мЕгайгРа 


ПЪРВИ ЕТАЖ 


мЕгаИгРА 
аа ло пи 


КЛУБ ФАсИ 


..ТРИТЕ ТОЧКИ... 


Ноо-ова рубрика-а! Аха! И са 
началото на МЕГАКОШЧЕТО до СевВ 


9 3 броя на списанието от 
Страшни сте, честна дума! 


Здрасти пак на Всички мегако 
се търкулна и хо-оп, аха 
съзря навреме! 


В действителност тук трябваше да се появи разказът на ИВапло 
ДинкоВ "Мирис на страх” (той по право е първата забивка В Коща), 
но ИВо има още работа за свършване по него... иначе, обещавам, | 
разказът е МЕГАпопадение! я | 

А междувременно Пенко заби ЖЕСТОКО и ето го тук - Втори, н | 
същеВременно първи. 

Чувате ли ме, ало? 

Роджър Уилко! 

Щом Всичко е наред и Видимостта е ясна, палете двигателя и 
БЖ-БЖ-БЖ нагоре с хеликоптера! 

Даш Боже, още десетки да забият В тройката: ВЪРДЖ 

П.П. Използвам случая да отправя три забележки. Първо, моля, не 
се засягайте чак толкова от езика на КОЩА - маштап да става. 
Всъщност чета Всичко и няма значение дали е на ръка , или не. 
Но че си е нещастие да пишеш на ръка, признайте си, така е. 
Следователно сте нещастници... но съм готоВ да се извиня, ако 
изразът не Ви допада толкова много... р 

Второ, моля, пращайте не заплахи "ще пратя разказче, а самото 
разказче. Щом съм казал, че КОШЪТ приема ръкописи, значи ги приема 
- няма нужса да Ви отговарям лично В писмо, че, да, интересувам 
се от творчеството Ви... А дали се интересувам Всъщност? 
Получава се понякога значително забавяне от две-три седмици 00 
месец и повече. Спокойно, отговорът ми ще допде), Серан ри 

И трето, идеш не Купуваме! И нао-добре не ги излагацте 6 пи 


шлиц... Един необработен диаманг 
да падне В Кошчето, но моето зорко оКо го 


о удеште, 
а се > са пробва и да поше. Защот : 
цра 5 ПА вята писателя, пях Всеки ги има В изобулче! 


рова : пенъдоне дебюта на Роджър Ушлко... пе и 
разлика кс. останалите В редакцията (и пън и диаманти се 
аз ВярВах и продължавам 9 Вервама. ЧАР а аята Показахме им, 
нац! По не ум носовете! И, дай Бора дрито точки, с4а. 09 
появяВа Колкото се може по-често вм 


МЕГЕИНГРА 


РОДЖЪР УИЛКО 
МИСИЯ “КОПИБРИ“ 


Първите лъчи на тропическото 
Слънце, лизват утринната мъгла, 
отсКачат няколко пъти от Влажната 
трева и с ВсичКа сила се стоВарВват 
през отворения прозорец Върху твоето 
легло. СКачаш и Веднага започваш да 
се обличаш, забравил, че режимът на 
пилотите В Базата за поддръжка не е 
Като В АКадемията. Но преди да 
успееш да забавиш темпото, 
интерфонът за Вътрешна Връзка 
нерВно съобщаВа за повикване от 
Командира на Базата и успява да избие 
от глаВата ти, Както мечтите за 
обилна закуска, така и сърбящия 
спомен от нощната битка с Комарите. 
Мини на 2. 
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-- Разрешете, сър! -- започваш още 
щом отВаряш Вратата на Кабинета. 
-- Но Както Вече посочих В рапорта... 

-- Млъквай и сяда! -- прекъсва те 
Майорът. 

СтоВарВаш се учудено на стола 
пред бюрото му. 


-- Разрешете... 

-- Лейтенант! -- прекъсва те 
отноВо той, -- Относно 
литературното произведение, 


представено ми от теб Като рапорт, 
а също таКа и за причините, накарали 
те да узстреляш четири ракети 
"Возпух-Въздух” по ято папагали при 
Вчерашния патрулен полет, ще говорим 
поКъсно, 

Майорът млоКва за момент, за да 
со наслади на недоумението, изпусало 
со Върху лицето ти, 

-- Предполагам си спомняш, че 
точно преди 45 дни започна най- 


голямата досега международна акция 
срещу наркомафията. 

-- Спомням си -- Кимваш, 

- И също така, предполагам, 
знаеш, че В този район са дислоцирани 
поВече от аве хиляди Войници от 
Силите за сигурност... 

-- Знам! -- отново Кимваш. 

-- Но също таКа сигурно си 
забелязал, че пилотите, обслужващи 
тази Спомагателна База сте само 
пет. 

-- Забелязах! - Вече сериозно 
започваш да се чудиш докъде ли ще 
доведе този разговор. 

-- Което само по себе си означава, 
че имаме голям недостиг на хора! 

-- Да? 

-- Е, само заради това все още не 
съм те изхвърлил! 

Просветва ти. 

- Нямаше нужда да ми го 
обяснявате Като на идиот... 

-- Психологът, Който е правил 
досието ти В АКадемията е на 
обратното мнение -- потупВа една 
дебела папка Върху бюрото си 
Майорът. -- Но днес няма да говорим 
за това, 

ПусКкаш 
облекчение. 

-- Разглорай тоВа Внимателно! -- 
Казва той и слага пред тобе няколко 
снимки, -- Реката, Която Виждаш, о ляв 
приток на Ориноко, Групата околози, 
Коцто работят“ В. пози район, около 
стчето 0, са доста обезпокоени: 
акто забелязваш от снимКште, Кошто 
са ну изпратили, положението. 
нашетина изглежда сериозно, Според 
техните данни реката Влачу трупове 
на Животни почти от, месец, Била 0 


една ВъздишКа на 


те иДарооор 


готвяна еКспесиция, но а 
ПО. сщането 0 е попречила нашата 
и ебация по прочистването. И понеже 
ОТ мигове шефоВе от щаба не обичат 
го Време на операциите наоколо па се 
ро таят цивилни, Вземаш есин 
Но знавателен хеликоптер “КОЛИБРИ” 
разт Ваш един първоначален оглед на 
зоната по цялото протежение на 

а. 
проПОКСА тпоВа ли? -- Възклокваш 
недоволно, усещайки Как Всичките ти 
мечти за геройски битки с мафиотите 
се изпаряват. 

- Само тоВа! -- усмихва се 
| Мапорът. -- И без никакви свободни 
Г унтмерпретацииш! Изпращам теб, 
| единствено защото “| другите 
| хеликоптери помагат за евакуацията 
| на седми Корпус и ще се Върнат чак 
ш- А снаряжение! -- Правиш един 

поглед. 
| Оре ра -- Махва с ръка той. 
„-- Може да минеш през складовете и 
избереш. 
м: Изнекбаш се максимално бързо от 
Кабинета му на 3. 


| З 
Десет минути по-Късно се 
! стоварваш с исКанията си пред 
; главния интендант. г 
-- Да не си тръгнал на война? -- 
пита учудено той, след Като прочита 
написаното. -- Мислех, че става 
Въпрос за малък разузиещии полепи! 
-- Човек трябва да е готоВ за 
“ Всичко! -- Казваш па А Шуасррет 
Каза да си избера Каквото | 
За вурви н: си, че е имал предвид 


у 
точно гранатомета 
; огнехвъргачката? -- ПоКлаща га 
„ онтендантма 5 ЙлЧ 


с противотанкоВите мини, 4 
| След половинчасову преговори кула 
| Посло ло допускат 8 склада, НО 4 Инс 
г бъЖаление, можеш па си Взомо 
г бсот неща: ( 
|вапондаш царата с 40 Да 
| ИЗДРЪЖЛИВОСТ. | 34 ск ка от 
| Огуиитвман Килограм. над амаки 
наряженциемо ла : 
ИЗДРЪЖАИВОСПА сиспо 1 точка) 
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1. АВтомат АСМ-10, Кал па 
Точна стрелба -- 400 м, па 
оезшумен + Пълнител с 30 патрона 

2: Автоматична Карабина СВД, 
точна стрелба -- 1300 мулегло - 35 
Кг, с оптически прицел + пълнител с 
25 патрона 

3. Картечен пистолет “ДЕКСТЕР”, 
т. с. -- 90 40 м, тегло -- 25 Ко + 
пълнител с 40 патрона 

4. Ръчен полеви гранатомет -- РПГ: 
7, поразява подвижни и неподвижни 
бронирани цели до 1000 м, тегло -- 12 
Кг с 3 снаряда 

5. Преносима еднозаряана ракетна 
установка -- поразява подвижни 
бронирани цели до 2000 м. С топлинно 
насочване. -- 15 Кг. я 

6. Огнехвъргачка -- поразява до 20 
м, 15 Кг 

7. Комплект 6 гранати -- 2 Кг 

8. Пропивопехотни мини -- 1,5 Кг/ 
бр. 
: 9. ПротивотанкоВи мини -- В Кг/6бр. 

10. МасКировъчна мрежа -- 
обикновено с нея се покрива 
хеликоптерът (Когато е Кацнал, 
естестВено), за да не се забелязва 
лесно от въздуха -- 5 Кг2 

11. Резервни гуми за джип -- 7 Кг/ 


бр. 
< 12. Бинокъл -- 0,5 К2 
13, Детектор за радиация -- малък 
пластмасов цилиндър, „Колкото 
хумиКалка. Прозрачен от едната си 
страна по дължина. В него се намира 
индикаторна лента, Която мени цвета 
си при радиоактивно облъчване. 
14. МуКровълнова печка -- 4 К2 и 
15. Портативен телевизор -- 5 и 
16. Апаратура за спътникова 
сбръзка -- иЛИ накратко АССВ. Можеш 
а се свържеш с Всяка точка от 
Земята, а също и да използваш някоу 
по-специални спътници -- 8 Кг, 
17. Въже 50 м . Ке 
„ Мачете -- 
е: Туби за бензин 20л-- 2 Ке/бр. 
20, Харпун сл та (: м 
опувогаз -- 
р ПР бадар за автомобул 
23, Въглища тъ ке 
ма -+ 
В ПО зен коощюн с пловло, 
заедно с утилките - 20 


( Уред за нощно Вожда е 0,5 


27. Маратонки за ажогинг -- 0,5 Ке. 

Независимо от това дали ще 
избереш нещо, стандартният то боен 
Комплект Включва: 

1. Автоматичен пистолет “Берета 
95” --9мм, 20 патрона + Комбиниран 
десантен нож + Компас 

2. Сигнални ракети и димки -- по 5 


а: Аптечка 
4. Запас от храна за 3 дни. 


(Не сме свали пълно описание на 
оръжията, поради една основна 
причина. Предполагаме, че до Края ще 
разбереш КаКва е пя.) 

И така, напоВарВаш Всичко 8 
хеликоптера и излиташ на 5. 


4 
БУМ! 
Що не ВнимаВаш, а !? 
Върни се на 55. 
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Вече един час летиш ниско над 
Върховете на дърветата, следвайки 
изВиВките на реката и се наслаждаваш 
на огряната от Слънцето планинска 
джунгла. Внезапно навигационният 
Компютър издава сигнал и 
аВтопилотът насочва хеликоптера Към 
една Канара, стърчаща самотно В Края 
на малък Каньон. Посягаш да изключиш 
автоматиката и В този момент 
забелязваш лек проблясък от Върха на 
скалата. Почти Веднага след това 
дълго, пурообразно тяло профучава 
наблизо и избухва Високо над 
хеликоптера. 

СТРЕЛЯТ по ТЕБ ! 

Ще приближиш хеликоптера Към 
скалата, за да огледаш по-добре -- 
мини на 6. 

Ще се опиташ да се измъкнеш на 


“Или ще Кацнеш Веднага на 8. 
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Пруближаваш се на достатъчно 
близко разстояние, за да може 
ь. чната парна Устайрдиа, 

поставена там знае от Кого, да 

3 ти следващата си ракета п 


В ЦЕЛТА. 

Оглушителната еКсплозия успява 
накара дивите обитатели ц; 
ожунглата да. запазят, почп 
едноминутно мълчание, но много бърза 
ЖиВотът им отново потича 
обичайния ритъм и скоро нико0 не 
обръща Внимание на обгорелите 
останки на хеликоптера. КРАЙ. 
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ПраВиш остър Вираж и поемаш с 
максимална скорост обратно. 

-- База! Тук “Колибри” -- Крещиш 
миКрофона на радиостанцията, 
ОбстрелвВат ме! Какво па 

Още нещо избухва зад теб 
хелиКоптерът започва бясно да с 
Върти, губейки Височина. Изглежаа, ще 
трябВа да Катапултираш на 9. 
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Насочваш се рязКо Към едно място 
близо до брега, Където ти се струва, 
че дърветата са по-разредени. Но за 
нещастие не си преценил добре 
скоростта на спусКане и перката на 
хеликоптера успява да закачи Короната 
на едно дърво. 

ВсичКо потъва В оглушителен 
Друсъв и изведнъж се озоваваш... на 
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Пиропатроните отКъсват ротора 
и Витлото на хеликоптера изчезва 8 
небето. Секунда по-късно се Включват 
ракетните брустери и те изхвърлят 
приз Кабината. След още малко, 
лЮлеейки се В безопасност Върху 
Въжетата на парашута от 100: 
метрова Височина наблюдаваш 


на Което се е разбил 
хелиКоптерът. Приземяваш се ас 90 
останките, но за съжаление, от! 
тВоето "Колибри" не е останало 
много. | След половинчасово. 
претърсВане успяваш да спасиш са 
шест неща (по твой избор) 0 
Снаряжението. А после су дава 
почивка на 11, 


тфтезе ер зе ро 


Опомняш се, Висейки с главата 
надолу Върху предпазните Колани цу 
Веднага ти става ясно, че нама в 

а 


Е можеш да прекараш дълго Време В то 


положение. Защото хелиКоптерът 


4 ПОТЪВА. Без да се бавиш повече, Вадиш 


ножа и прерязваш Коланите. Не много 
топлата Вода ти  сеоства 
стумулиращо и след малко се 
стоварвВаш заедно със снаряжението 
си на брега. 

За твое нещастие (или Късмет) при 
падането си улучил едно доста дълбоко 
място В реката и сега “Колибри”-то 
завинаги си е “сВило гнезао” В 
тинестото дъно. ХВърляш последен 
поглед Към самотно стърчащия над 
Водата опашен Винт и Като намалиш 


ИЗДРЪЖЛИВОСТТА си с 5 точки -- | 


преминаваш на 11. 
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Хвърляш един поглед на околността. 
Мястото, на Което си попаднал, 8 
радиус оКоло двадесет метра почти 
няма растителност, с изключение на 
три-четири ниски дървета и няколко 
храсталаКа. Зеленият ад започва 
отвъд тази граница и стига -- на 
запад до безкрайност, на север -- 90 
стената на Каньона, на изток -- 90 
извисяващата се над Върховете на 
дърветата самотна Канара. (Излишно, 
струва ми се, е да споменавам, че на 
Юг се намира реката, Която най- 
Вероятно е препълнена с КроКодили.) 


Сега Вече споКойно можеш да 
премислиш станалото. Първо -- 
стреляха по теб, Второ -- 
хеликоптерът ти се разби, и трето 
-- В момента си сам В джунглата, 
Където е пълно със змиш, паяци, 
мафиоти, ягуари, скрити ракетни 
установки, а може би и с цели племена 
много гладни Канибали. На ващкото 
отгоре, Вьобще не се знае Кога може 
94 очакваш помощ, а как 8 Базата 
ще разберат Къде си 

грочен: Ди имаш Апаратура за 
СпътниКоВа сВръзКа, можеш да я 
Узползваш на 12, 

Ако нямаш или не искаш 9а я 

използваш -- мини на 13. 


ла стола а 
10 
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ОтВаряш малкото к арче и 
подсВирВаш от изненада. Пре иа 
не си работил с такова нещо, но сега 
инженерите по поддръжката са се 
постарали. Освен сгъваемата 
сателитна антена и Випеофонния 
Компютър, Вътре са се побрали 
миниатюрно пишещо устройство, 
НЯКОЛКО наВигационни радпофара и дори 
нечия бейзболна шапка... 

Малко по-Късно с помощта на 
десантния си нож ш порядъчно 
Количество нецензурни суми, успяваш 
да осигуриш пряка Видимост на 
предавателя ш ВключВаш 
автоматичната настрошка. Е, сега 
трябВа само да почакаш, потриваоки 
ожулените си пръсти на... 14. 
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По Всичко изглежда, че ще трябва 
да се оправяш сам. От Базата също 
не биха могли да ти помогнат кой знае 
Колко. Докато не се завърнат 
останалите хеликоптери, никой няма 
да може да стигне до мястото на 
катастрофата за по-малко от 
седмица. Разбира се, дотогава хиляди 
пъти може да си станал жертва на 
тайнствените собстВеници на 
ракетната установка, на някой див 
ЗВяр или най-Вероятно на обикновен 
нещастен случай. 

Въздъхваш тежко. Предстои ти 
труден избор, ; 

Вата АБ одиел малКо. човек, 
дВеста Километра джунгли, блата и 
отровни змии не са толкова много. 
Може би ще успееш да стигнеш пеш 
до Базата -- на 15. 

А Когато човек си помисли още 
малко, идеята да се навърта оКоло 
мястото на Катастрофата може да 
му се стори доста привлекателна. 
Логично е твоите хора да започнат 
търсенето ту точно от там. Впрочем 
у лошите също, А те са по-близо. 

Но нищо не ту пречи да опиташ на 


е не 
И накрая, ако случайно Все ощ 
си избрал някоя от горните две 
Възможности, би могъл да со спутеш 
да осъществиш някоя от детскит 


даа тЕя и еее сама СЕТ | 
С тт Ати 


мечти. Например тази, В Която Като 
млад, Въоръжен до зъби герой се 
справяш с неКколкостотин лоши типа. 
Или иначе Казано, ако исКаш да 
разбереш Кой и за Какво е сложуил 
проКлетата ракетна установка на 
такова безлюдно място -- отиди на 17. 


14 


След известно Време Компютърът 
издава сигнал. 
Поглеждаш екрана: 


ЛОКАЛИЗИРАНИ СПЪТНИЦИ 


1. Код: ИНТЕЛСАТ - ретранслатор 
на част от световния Комуникационен 
трафик, Намира се на геостационарна 
орбита. 

2. Код: ОКЕАН 7 - Картографиращ 
спътник за изследване на Въздушните 
и морски течения В раоона на Тихия у 
Атлантическия океан, Намира се на 
геостационарна орбита, 

3. Код: НЕИЗВЕСТЕН - с неизвестно 
предназначение, Ще бъде В обхвата на 
Бор пурата още 7 минути. Период 
86,6 мин." 6 

С КОИ ОТ САТЕЛИТИТЕ ЖЕЛАЕТЕ 
ДА УСТАНОВИТЕ ВРЪЗКА? 


Би могъл да се опиташ да се свържеш 
с Базата чрез ИНТЕЛСАТ на 18, 

Или да разгледаш малко 
метворологична и картографска 
До риашя ка 19. 

Ако си падаш по неизвестното, 
може да задоволиш любопитството си 
на 20. 


А ако си научил каквото ти трябва, 
мини на 32. 
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Нарамваш останалото от 
екипировката и потъваш 8 ажунглата. 
На следващия ден някьае над теб 
прелитат хеликоптери, но мъглата и 
непрекъснатият дъжд странно защо 
им пречат да забележат няколкото 
ракети, кошто изстрелваш. Може пък 
и Вьобще са не са търсели теб. 

Една седмица по-Късно, приличащ 
повече на сивак, отколкото на разумно 
човешко същество, успяваш са се 


КК 


Ислкъ. : 
Моа, 
Ир, „2 


добереш до Базата. ПоявяВането пу 
предизвиКВа истински фурор, още 
поВече, че никой не е очаквал такова 
нещо от теб. А след КратКото 
празненство по случай тВоета 
оцеляване, Майорът Взема 
единственото правилно решение, Като 
те праща на Курсове за 
преквалификация за готвач. Е, ТОВА Е1 
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Въздъхваш тежко, нарамваш 
остатъка от снаряжението си ц 
отправяш поглед Към самотната 
Канара В Края на Каньона, По права 
линия е на не повече от 300 метра, 
обрасли с гъсти и доста странни 
растения, но ако искаш на продължиш, 
засега никой няма да те спре да 20 
направиш на 22, 

А ако не искаш да се пъхаш и? 
бодливите храсталаци, може да 
тръгнеш покрай реката, От мястото, 
на Което се намираш, тя прави лек 
завой надясно, но след това отново 
се спуска точно до целта ти. Така че, 
ако не те е страх от Крокодили, 
спокойно поемай по тясната 
Крайбрежна ивица на 23. 
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МОЛЯ ИЗЧАКАЙТЕ -- светва на 
екрана надпис, последван от пихото 
бръмчене на антената. Няколко секунди 
по-Късно екранът отново премигва. 

ВКЛЮЧВАНЕТО 
КОМУНИКАЦИОННИЯ ТРАФИК Е 
УСПЕШНО. 

МОЛЯ ВЪВЕДЕТЕ НОМЕРА НА 
АБОНАТА ЗА ВРЪЗКА, и 


урвв-р ъс чтв ан ра ПЛЕ Ра Го тргдитрати 
Потриваш доволно ръце ц Ннабираш 


номера на видеофона В Кабинета на 
Мапора. 

-- Здрасти, шефе! -- Ухилваш се 
самодоволно, Когато на еКрана се 
появява съненото му лице, 

-- Лейтенант! -- Майорът почти 
подскача на мястото си. -- Ако пак су 
се отбил за едно малко питие в близкия 
град, ще те зачисля за постоянно В 
кухнята! 

-- Не, за съжаление! -- Казваш, -- 
СВалиха ме! 

-- Какво! 

- НяКой гений е монтиурал 
автоматична ракетна установка Върху 
някаква сКала, точно В Края на един 
Каньон. ТаКа че “Колибри"-то Вече не 
става за нищо. Добре, че АССВ-то 
оцеля. 

-- Хм -- Замислено се почесва 
Майорът, -- Ракетна установка, 
Казваш? Странно! 

-- Майоре! -- прекъсваш тактично 
размислите му. -- Трябва да ме 
измъкнете огтук! 

-- Ще те измъКнем! -- Махва с ръка 
той, -- Утре, 

-- Какво! -- Възкликваш на свой ред, 
-- Ами лошите!? 

-- Забравяш -- поглежда те особено 
той, -- че В момента В Базата няма 
нито един пилот. А и не бих пратил 
никого, преди да си обезвредил 
установката, Освен това не би било 
зле да използваш АССВ-то, за да се 
свържеш с някой Картографиращ 
СПътник и да определиш точните си 
Координати. Струва ми се, имаше един 
над този район.., А г. 

- Два! -- казваш. - "ОКЕАН 7” и 
още един неизвестен на ниска орбита. 

-- Много странно! -- Струва ти се, 
че за момент забелязваш лека сянка 
Върху лицето му. -- Не би трябвало да 
има други... Впрочем няма значение! Що 
се отнася до лошите, опитай се 
Внимателно да поразгледаш наоколо. 
ВНИМАТЕЛНО! А ако не можеш да се 
справиш, изтегли се на безопасно 
разстояние и се прикрио: Ще чакам 
следващото ти обаждане. Край. 

--А, така! -- Почесваш се унило по 
вота щом Връзката прекъсва. -- 

тасахме я! 

Поглеждаш отчаяно Към екрана на 

Компютъра на 14. 
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Много добре! -- Казваш си. -- 
Нека са Видим прогнозата за Времето! 

Задаваш Координатите, изчакваш 
малко и... 

ЗДРАВЕЙТЕ! -- появява се ефектен 
надпис Върху екрана. 

ВИЕ НАПРАВИХТЕ ВРЪЗКА С НАЙ- 
НОВИЯ, НАЙ-МОДЕРНИЯ И НАЙ- 
УСЪВЪРШЕНСТВАН МЕТЕОРОЛОГИЧЕН 
СПЪТНИК, ПРОИЗВЕДЕН (оди 
КОМПАНИЯТА “ЕЪРСОФТМИЛС". ЗА 
КОНТАКТИ И ОФЕРТИ -- ТЕЛЕФОН... 

-- О, по дяволите! -- Възкликваш и 
правиш отчаян опит да излезеш от 
страницата с рекламите, 

В Крайна сметка Все пак ти се 
налага да изчакаш дВве минути 
бавнотечащи надписи. 

Най-после се появява менюто за 
достъп. 

1. ИНФОРМАЦИОНЕН БЮЛЕТИН -- 
можеш да се просветиш на 25. 

2. МЕТЕОРОЛОГИЧНА СВОДКА -- 
отиВаш на 24. 

3, КАРТОГРАФСКА ИНФОРМАЦИЯ -- 
можеш да разгледаш на 26, 

Когато свършиш с четенето, мини 
на 31, 
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Превключваш антената, 

-- Я да Видим ти пък какво сш -- 
промърморваш под мустак. 

Този път бръмченето на 
настройката Като че ли е малко по- 
дълго. : 

ЗАСЕЧЕН Е КОДИРАН СЛУЖЕБЕН 
КАНАЛ В ГОРНАТА ЧАСТ НА ЧЕСТОТНИЯ 
СПЕКТЪР -- появява се на екрана -- 
ДА ВКЛЮЧА ЛИ ДЕКОДИРАЩАТА 
ПРОГРАМА? ; 

Може да Включиш програмата на 35. 

Или да не я Включиш -- Връщаш се 
на 14. 
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Вадиш гранатомета и монтираш 
ПРОЦЯКНОтО устройство. С леко 
задоволство отбелязваш, че лазерният 

алекомер Все още работи. 
Вазстоянието до скалата е триста 
метра, „Което означава, | че 
пановката е В обхвата на оръжието. 
Веско Внимателно разопаКоваш 


ЦИ 


сумката със снарядите. 
Все пак помисли малко реално. 
- Трябва ли да разкриваш на Враговете 
си, че си Все още жив. Мога да те 
УВеря, че гранатометът не е от най- 
тихите оръжия и притежателят му 
лесно може да бъде засечен, Така. че, 
ако искаш, може да потърсиш някой по- 
безшумен начин за обезвреждане на 17. 
Но ако си решил да постреляш, 
оставяме те да рискуваш на 27. 
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Засичаш посоката с Компаса и 
потъваш сред Влажната 
растителност. Преплетените лиани, 
гигантсКата папрат, гарнирани с 
огромно Количество | бодливи 
храсталаци представляват доста 
неприятно препятствие. АКо случайно 
си Взел В багажа си мачепе, 

“ продължаВаш без особени проблеми. 

“ Иначе губиш 5 точки издръжливост, 
преди да изпълзиш изпод зеления покрив 
на дърветата. 

Мини на 34. 
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"Пътешествието покрай реката ти 
се струВа по-привлекателно. Пътят 
може да е по-дълъг, но изглежда по- 
. лесен за преодоляване. Това май е 
я инстВената река В близките 500 Км, 
по има брегова ивица не от 
снали над Водата изкривени 

па, а от почти чист пясък. 
"Преходът минава без особени 
Е Вия, без да се брои едно 
гполузаршт В пясъКа тежък 
мет, с неустановено 
Д 1 , може да го 


а обръщаш Внимание 


4 


д известно“ 


МЕГЕЯНГРА 


ПРОДЪЛЖАВА ДА СЕ РАЗШИРЯВА и 
НЯМА НИКАК ДА Е ЗЛЕ ДА СЕ 
ЗАПАСИТЕ С НОВИЯ КРЕМ ПРОТИВ 
СЛЪНЧЕВО ИЗГАРЯНЕ "СЪН ДИВАЙС”, 
ПРЕДЛАГАН ОТ НАШИТЕ ТЪРГОВСКИ 
АГЕНТИ. 4НОЧАКВАМЕ | ВАШИТЕ 
ПОРЪЧКИ! 

А СЕГА, ДА ВИДИМ КАКВО Е 
ПОЛОЖЕНИЕТО И В ДРУГИТЕ ЧАСТИ 
НА СВЕТА. 

КАКТО ВИНАГИ В ГРЕНЛАНДИЯ 
ВАЛИ СНЯГ, В АНГЛИЯ Е МЪГЛИВО, НАД 
РУСИЯ и ОКОЛНОСТИТЕ 
ПОЛОЖЕНИЕТО Си Е ВСЕ СЪЩОТО, А 
В ЮЖНА АМЕРИКА, БЛАГОДАРЕНИЕ НА 
ВОЕННИТЕ ДЕЙСТВИЯ - ДОСТА 
НАПЕЧЕНО. 

и ОЩЕ НЕЩО: този 
МЕТЕОРОЛОГИЧЕН БЮЛЕТИН ВИ БЕШЕ 
ПРЕДСТАВЕН С ПОДКРЕПАТА НА | 
ЛИДЕРА В ПРОИЗВОДСТВОТО НА 
ТОАЛЕТНИ КАЗАНЧЕТА... 

Връщаш се на 19. 
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АГЕНЦИЯТА ЗА ОПАЗВАНЕ НА 
ОКОЛНАТА СРЕДА ДНЕС ОТНОВО 
АЛАРМИРА ЗА ПРОДЪЛЖАВАЩОТО 
ЗАМЪРСЯВАНЕ НА ДЕЛТАТА НА 
ОРИНОКО. КОМАНДВАНЕТО НА СИЛИТЕ 
ЗА СИГУРНОСТ НА ООН ОТХВЪРЛИ 
ОТПРАВЕНИТЕ НАПАДКИ, ЧЕ СА 
ВИНОВНИ ЗА ГИБЕЛТА НА ЦЯЛАТА 
ФАУНА ПО КРАЙБРЕЖИЕТО И ОТНОВО" 
СПРЯХА ПОДГОТВЯНАТА ЕКОЛОГИЧНА . 
ЕКСПЕДИЦИЯ, КОЯТО ИМАШЕ ЗА ЦЕЛ 


ДА ИЗСЛЕДВА ПРИЧИНИТЕ ЗА | 


ПОВИШЕНИЯ РАДИАЦИОНЕН ФОН В. 
РАЙОНА. ОСТАНАЛАТА ИНФОРМАЦИЯ 
ОЧАКВАЙТЕ В  РАЗШИРЕНОТО 
ИЗДАНИЕ НА НАШИЯ | 
ИНФОРМАЦИОНЕН БЮЛЕТИН.  “ 
ВИЕ БЯХТЕ С КРАТКИТЕ НОВИНИ, - 
ПРЕДОСТАВЕНИ НИ ОТ АГЕНЦИЯТА ЗА. 


ПОДКРЕПАТА НА ФИРМАТА... | 
"Побързваш да излезеш на 19. 


|,» 


"Мястото, 
установката, избухва В синьо-зелени 


ОПАЗВАНЕ НА ОКОЛНАТА СРЕДА С. и 


мЕгАаИ По ае 


ОЛУЧИТЕ, КАКТО ПОДРОБНА АДА 
НА НАЙ-ЗАБУТАНАТА ЧАСТ НА САХАРА. 
ДКА И СНИМКИ С ИДЕДЛНА 
РАЗДЕЛИТЕЛНА СПОСОБНОСТ ОТ 
НУДИСТКИЯ ПЛАЖ В СЕН ТРОПЕ, 
МЕЖДУ ДРУГОТО, СЪДЕЙКИ по 
ВАШЕТО МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ (70 
ГРАДУСА ЗАПАДНА ДЪЛЖИНА И 3 
ГРАДУСА СЕВЕРНА ШИРИНА) ВИЕ СТЕ 
ЗАКЛЕТ ЛЮБИТЕЛ НА ПРИКЛЮЧЕНИЯ. 


„ЗАТОВА ГОРЕЩО ВИ ПРЕПОРЪЧВАМЕ 


ДА ПОСЕТИТЕ НАШИТЕ ФИРМЕНИ 
МАГАЗИНИ, ЗА ДА ПОПЪЛНИТЕ 
ЕКИПИРОВКАТА СИ. 

УВЕРЯВАМЕ ВИ, ЧЕ ОСТАНАЛИТЕ 


"КЛИЕНТИ, ПОСЕТИЛИ ТЕЗИ МЕСТА, 


БЯХА... 
Тук Вече не  издържаш 
прекратяваш тоВа извращение с 


| психиката си. 


Поне да се бяха научили да правят 


| добри реклами. 


Връщаш се на 19. 
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- ВърВете по дяволите! -- 
изръмжаваш и Вдигаш гранатомета. -- 
Сега сте ми паднали. 

НатисКаш спусъка. 
Резултатът е повече от ефектен. 
Където се намира 


пламъци, Които започват да се стичат 
надолу: Скалата се разлюлява, 
разцепва се на четири части ш се 
срутва, , : к 

АКо имаш АССВ, може да съобщиш 
Базата, че 


“Ако нямаш, просто 
Узчакаш до другия ден на 28. 


! оси ликвидирал. 
установката на 29. : удава 
Да ще трябва да, 


ХВвърляш една димна граната, 
Оранжевияп дим отначало плъпва из 
Полуизгнилата растителносп по |; 
земята, но после открива пролуките: ; 
между листата на дърветата и се | 
отправя Към Слънцето. 

Мини на 30. 
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Позвъняваш отново на Майора, но 
този път се Включва само н! 
телефонният му секретар. | 

-- Пак съм аз! -- изръмжаваш 8 А 
миКрофона. -- Таковах им таковата! 
Установката де! Изхвърча Като 
минерален гейзер! Сега ще се поКрия 
няКъде, а утре ще ВКлюча един 
навигационен радиофар. Чакам Ви! Крас! 

Прекъсваш Връзката и се оглеждаш 
за подходящо място, Където да ЕЕ 
прекараш нощта.. Все пак лошите не“ 
трябва да те опКрият. , 

В Крайна сметКа единствените, 
които те отКриват, са комарите ши 
един, явно не особено гладен питон, - 
Който при срещата си с теб бързо се. 
изнизва на някъде. Дочакваш утрото 
подгизнал от влагата ис яркочерВен 
отоци по бузите ши носа поп 

ПраВиш още няКолко опита да 
сВържеш с базата, но бате 

“ АССВ-то явно са се изтощ 
остава нищо друго, освен 9 
един радиофар, да го ВклЮю 
да започнеш неприятноти 
малКо след Ка 
непромокаемият 

сет, ( 


па 
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-- Дано те удари метеорит, дано! 
-- отправяш едно проКлятие Към 
намиращия се някъде горе спътник и 
се Връщаш на 14. 
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-- Лоша работа, братче! -- Хвърляш 
един поглед Към пълзящото наблизо 
НЕЩО. -- Как мислиш! 

НЕЩОТО те поглеЖда смутено, 
примигва с няколко от очите си, а 
после бързо запълзява обратно. 

-- ПраВ сш! -- Махваш с ръка след 
него. -- КВо ли те засяга! 

Маш ще се наложи да обезвредиш 
установката. 

АКо по някакъВ начин си успял аа 
побереш В багажа си и гранатомепа, 
сигурно ще ти се приисКа да го 
използваш на 21. 

АКо нямаш подобно нещо или не 
искаш да го използваш -- опправяш 
се на 17. 

А ако по някаква магия си успял да 
Вземеш и Преносимата РаКетна 
Установка, ще пи дам един шанс аа я 
използваш на 33. 
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ПриВеждаш Ракетната Установка В 
готоВност. ВключВаш електронния 
мерник, прицелваш се и без да обръщаш 
Внимание на  предупредително 
мигащите черВени индикатори, 
натискаш спусъка. 

Ракетата излита, но за тВое 
голямо учудване, прави Красив завой и 
поема Към... Слънцето. 

Ако искаш да разбереш защо, 
намини Към епизод 3 и препрочети 
данните за оръжията. 

Ако Вече си разбрал, Върни се на 
32, , 


34 
ВНИМАНИЕ! 
БЛАГОДАРЕНИЕ | НА | НЯКОИ 
ТВОРЧЕСКИ РАЗНОГЛАСИЯ, ЩЕ СИ 
ПОЗВОЛИМ МАЛЪК ЕКСПЕРИМЕНТ СЪС 


даи 


СЛЕДВАЩИЯ ЕПИЗОД. 

ЕТО КАКЪВ Е ТОИ: 

Ако В теб е останала Все още малко 
романтична жилка, малко любов Към 
природата, усет Към Красотата на 
дивото и недокоснатото от човешку 
ръце, можеш да се отпбадеш на 
сантиментални ВъздишКи на 38. 

А ако си решил да се държиш Като 
истински мъж, направи го на 39. 


35 
-- Започва да става интересно! -- 
Потруиваш ръце шиш Включваш 
„ програмата. 


Блесват три надпуса: 
ЗАПИС НА ФОНА -- УСПЕШЕН. 
ЗАПИС НА СИГНАЛА -- УСПЕШЕН. 
ВРЕМЕ ЗА ДЕКОДИРАНЕ -- 2 ЧАСА, 
После още един: 
СПЪТНИКЪТ ИЗЛЕЗЕ ОТ ОБХВАТА! 
-- По дяволите! -- изръмжаваш. 
ЩЕ БЪДЕ НА ПОДХОДЯЩО 
МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ СЛЕД 65 МИНУТИ. 
ЖЕЛАЕТЕ ЛИ ДЕКОДИРАНЕТО ДА 
ПРОДЪЛЖИ С НАЛИЧНИТЕ ДАННИ? 
АКо исКаш деКодирането да 
продължи, запиши си, че си дал такава 
Команда и се Върни на 14. 


36 


РазбутВаш Клоните и се оглеждаш 
Внимателно. Няма Видими следи от 
Враждебна дейност, Което не означава, 
че няма Капани, ВъпреКи това, ако 
искаш да се измъКнеш ЖиВ оттук, ще 
трябва да рискуваш и да обезвредиш 
установката. Пожелавам ти Късмет на 
42. 
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Малко по малко смъкВаш цялото” 
зелено "оперение", Дори поглеждаш 
тръбите за изстрелване, А там тЮ 
очаква нова изненада, ОКазва се, Ч6 
установката Воче о безобидна Като 
бостанско плашило В Канализация, 

о останала и една ракота за цяр, Както 
би Казал народът, 

Правиш одна проста сметка, ПО 
"об бяха изстреляни само одна или 089: 
Зийчи,, 

Тръсваш глава и оставлш мисленето 


забруги пир 
ега, ако искаш, може да 
, прек 
захранването за Всеки случай на веи 
Или да не се занимаваш с това на 


ее а 


44. 
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Правиш още една Крачка цу 
засиява с цялата су Красота беа 
кристално чисто езеро. Вперваш 
поглед В бистрите му Води и зърваш 
небето. Перестите облаци сякаш са 
носят по дЪНОтО ш си играят с 
малките рачета В пясъка. 


Слънчевите лъчи Весело се” 


отразяват В езерото и техните 
отблясъци предават чудно Красиви 
цветове на Водната пара, Висяща над 
Водопада, от Който се изливат Водите 


у. 

Нежният му грохот се смесва с 
песните на горските обитатели ц 
образува неповторима симфония. 

-- Прекрасно е! -- промълвяваш, 
После поглеждаш Към СКалата, 

АКо си издържал да дочетеш дотук, 
мини на 40. 
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СритВаш някакво пълзящо природно 
извращение, разбутваш Висналите 
Клони пред теб и изведнъж се озоваваш 
извън горската бърКотия. 

Изплюваш се през зъби, Вадиш 
пистолета и се приКриваш зад един 
храст. 

-- Знаеш ли!? - обръщаш се 
шепнешКом Към Вярното си оръжие. -- 
Най-после сме само ние двамата. Сами 
срещу целия гаден, тъп, побъл, 
отвратителен, гнусен, извратен сВяпи! 

Върляш един поглед през листата. 
Пред теб е езерото, Което 
ОВадесетина метра по-нататък се 
Узлива с изнервящ тътен от нещо 
Като Водопад, 

4 После Вдигаш очи Към Скалата на 


40 
А сова -- малко по- ноутрално 
опусание на обстановката! 
Намираш, со на брега на малко 
озоро, Отоясно Водите му стигат 90 
Стонуте на Каньона, а от орувия край 
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опират Ве 
метра Висок 
широка. От н 
ВЪРННАНЕ се простира Възможно нап- 
аи а и одливо- слузеста 
Едемнести Която си Виждал. 
ба е лошо да поогл 
наоколо преди дап КОкви 
Около, едприем 
ебона редприемеш някакви 
За по-лесно 
може 
Аси, да използваш 
до си Взел! 
ъщата работа биха могли 9 
а ти 
свриви о прицелните устройства оп 
томета или автмомамичн 
Карабина. га 
(Виж по-предишното изречение.) 
Може да ги използваш на 41, 
Ако не разполагаш с такива 
дадености, Виж 36. 


41 


Разстоянието не е голямо и можеш 
чудесно да Видиш ракетната 
установка, Кацнала на Върха на 
скалата. Цялата така е обрасла с 
растения, че е чудно Как още работи. 
Правиш Внимателен оглед на цялата 
околност, но не отКриваш някакви 
Видими следи от Капани. 

Нито пък нещо, заради Което си 
струва да монтираш ракетна 
установка на такова място. 

ВъпреКи това ще трябва да я 
оп бре Пожелавам ти Късмет на 


42 

Напрягаш малКото останало ти 
сиво ВещестВво да измислиш някакъв 
план. Първо -- трябва да стигнеш 90 
Скалата. Това няма да е много трудно, 
Като се има предвид, че между нея и 
теб има само 50: метрова ивица чист 
пясък. Второ -- трябва да се Качиш 
чак до Върха и трето -- трябва да се 
погружиш за самата установка, 

-- Идеален план! -- промърморваш 
под мустак. Поемаш няколко пъти 
дълбоко Воздух и со Втурваш с Всички 
сили напред, Поно малко да затрудниш 
прицела на овонтуалните Врагове, 

Стиваш до основата 0, без НЯКОШ 
да то о гръмнал В челото ули пок да. 
си набтопцл някоя мина, 


Жааш нагоре. Оттук СКалата 
да толкова стръмна. Тук-там 
обрасла с някакви пълзящи растения, 


Въпреки това няма да можеш да се 
"изкачиш до горе с цялото снаряжение. 
Ще се наложи да оставиш Всичко с 
изключение на све неща. 
ар паргинонт ти боен Комплект не 
иза В сметката.) 

Ако Вече си направил избора си, 
поемаш Към Върха на 43. 
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Пълзенето по сКали, ниКога не е 
бшо от силните ти страни. Винаги 
си се чудил на алпинистите дето Все 
се мотаят по разни Камънаци. Друго 
нещо си е хелиКкоптерът -- дърпаш 
ръчката и си на... Увлечен от подобни 
мисли правиш последно усилие и се 
озоваВаш на Върха. А той представлява 
Кръгла площаака, с диаметър около пет 
метра, добре обрасла с Всевъзможна 
зеленина. По средата 0 се намира 
нещото, Което би трябвало да 
представлява “| носителят на 
неприятностите. 

Може да метнеш една граната и 
да се изнесеш на 47. 

Може и да не правиш такива 
глупости, а първо да поогледаш на 50. 
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Оставяш  успановката на 
спокойствие и се приближаВваш Към 
ръба на скалата. 

Оттук мястото, Където се разби 

" хеликоптерът, съвсем не изглежда 
“ балече. Останките едва се забелязват 
к Шок залата се лека мъгла, Която е 
„ покрила и блестящата иВица на 
ашта. 
Върляш ш бегъл поглед по двете 
и на Каньона, Които сега 
съвсем непристъпни. Нищо 
Почесваш се с досада и 
ш Към другия Край на 
за да огледаш Водопада. 
„ че тош не е Кой знае 
те на езерото се 
Ви камънаци и се 
есетметроВва 


МЕГЕИГРА. 


Височина Върху... едно друго езеро. д 
на левия му бряг има... 

- Ха - Не можеш да повярваш на, 
очите си. -- Следи от разумна човешка 
дейност!? 

Иначе Казано -- малък Кей, на Който 
има изтеглени 9Ве лбдки и три 
порутени бараки. 

Ако шмаш бинокъл или прицелно 
устройство от гранатомета, или оп 
автоматичната Карабина -- мини на 
52. 

Ако нямаш -- ще се задоволиш с 
повърхностен оглед на 57. 
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Няма са е лошо да се обадиш В 
Базата (ако имаш Апаратура за | 
спътниКова свръзка), за да съобщиш 
за отКритието си и за това, че си 
обезвредил установката -- може да го 
направиш на 54. 

При липсата на “подобно 
устройство, може да слезеш 00 
бараките и да провериш дали 
сателитната антена на покрива на 
една от тях, не е плод на болното ти 
Въображение -- действай на 46. 

А ако нямаш АССВ и те е страх 
случайно да не се набуташ В неприятна 
ситуация -- оставаш на 59. 
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ТрябВа по някакъв начин да се 
смъкнеш долу. 

Ако имаш въже, това няма да е 
проблем на 58. 

Същото може да се каже, ако си 
Взел Маскировъчна Мрежа. Вож, че | 
това е така на 63. | 

Ако нямаш тези неща, ще се наложи 
да пробваш по трудния начин на.68. | 
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Пруготвяш гранатата, спускаш Се | 
през ръба и после я мяташ. Чува се. 
метално дрънчене -- сигурен признак, 
че е попаднала Където трябва: 
Започваш да се смъкВаш надолу С. 
максимална скорост. След НЯКОЛ 
сеунаи прозвучава експлозия. Малко 
по-Късно още една, доста по-сшлн 


МЕГЕИГРА 


Върхът на сКалата сяКаш избликва 
Като Вулкан В синьо-зелени пламъци. 
Тя се разтърсва и започва аа се 
разпада. В Крайна сметКа след 
известно Време от нея не остава 
нищо. 

От теб също. 


Край. 
(Вож 79.) 
48 
Прустъпваш Внимателно по 


прогнилите дъсКи. Те сКърцат 
заплашително Като че ли Всеки момент 
ще се сринат под тежестта ти. 
Стигаш до Края и се оглеждаш. 

Вдясно от теб Вдига пръски 
Водопадът. На пелдесетина метра 
отпред е другият бряг на езерото, 
обрасъл с нисКи Криви дърВвепта, 
провесили Корените си над Водата. 

По течението реката изглежда 
плавателна и достатъчно широка, за 
да може да мине няКоя самоходна 
плоскодънна баржа. 

Странно защо обаче има толкова 
измряла риба по брега 

Връщаш се обратно, Като пътьом 
хвърляш и едно оКо на лодките. 
Едната за нищо не става, но 
другата би могла да се задържи за 
озвестно Време над Водата. 

Друго интересно няма. Връщаш се 
на 53 
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даш детектора ш поглеждаш 
индикатора. Лентата леко е посивяла, 
Което означава, че може да се 
засържиш това място още около 
три часа без последствия. 

Отдъхваш си и правиш нов избор на 
53. 


Изваж 
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Доблужаваш се Внимателно 90 
ръждясалата бойна машина. Докато я 
разглеждаш, В съзнанието пи изплува 
нещо от наученото 8 Академията. 
Това тук прилича на много стар модел. 
Избутваш полуизгорелите растителни 
остатъци от последното изстрелване 
и отстраняваш част оп мъховете по 


Корпуса. Точно така -- стац 
ракетна установка “Орлово 
малък обсег на действие. Заряд 
шест ракети "Въздух-Въздух" 
активно радионасочване, напълн 
автоматизирана, с независимо”. 
захранване до пет месеца. Доста. 
широко използвана ВъВ Войната между. 
Руанда и Заир. А 
Руандийската армия имаше навика 
да “забравя” тези установки 8 
районите, Където бяха разположени 
ВойсКки на ООН. Изобщо -- гадна 
работа! 

ОтВаряш КапаКа на Командното 
табло и подсвирваш изненадано. Всички 
енергийни показатели са В нормата, а 
датчикът за готовност показва ден 
144. Горе-долу, четири месеца и 
половина. Не е лошо за такива условия. 

Може да се опиташ да обезвредиш 
установката, просто Като прекъснеш 
захранването на 55. ( 

А ако исКаш преди тоВа да 
поразгледаш антиката, Виж на 37. 


БИ 


Махаш изолацията и Внимателно: 
прерязваш ЖучКите една по една. После 
ги прегъваш, така че да не могат ба 
се докоснат случайно. За Всеки случаш 
измъкваш едно парче пластир от 
аптечката и добре ги опакоВаш. 

Въздъхваш с облекчение. Сега 
споКойно може да разгледаш 
природните забележителности от. 
ВисоКо на 44. Ат 
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Оглеждаш първо Кея. ДусКите, 
Кошто е направен, изглеждат нап! 
прогнили, а: повечето са ш с 
Едната от лодките, кош 
изтеглени на брега, не става: 
От нея е останал само 
Другата също изглежда 8 
състояние, но няма Видим 
Бараката, долеп! 
оказва по сКоро набес 
набутано един Върх 
много варели. Оп 


перка. 

Прехвърляш Вниманието си Върху 
другите постройки. Втората прилича 
на Къща на призраците, издържана 
точно В стила на ажунглата. Отде що 
има дупки са плъпнали Всевъзможни 
растения, а на поКруива дори е 
пониКнало дърво. Засега никакви следи 
от човешко присъствие, освен еана 
сателитна антена и един дебел кабел 
Водещ Към най-малката барака. 

Може би си заслужава да 0 се 
отдели специално Внимание. 

амира се преКалено близо до 
Водопада, почти под теб, така че може 
да Видиш само поКрива й и големия 
електричесКки изолатор, В Който 
изчезва Кабелът. 

- Като че си имаме и 
електростанция -- промърморВаш и 
минаваш на 45. 
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Може да разгледаш: 
Малкият дървен Кей и лодките на 
8 


НаВеса и Варелите на 56. 
ЕВентуалната електростанция на 


"Голямата барака на 69. 
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ОтВаряш АССВ-то (излишно е, 
струва ни се, да споменаваме, че ако 
си го остаВил при другото снаряжение, 
се е наложило да направиш още един 
Курс до долу). 

Посреща те неприятна изненада 
под формата на миугащ червен 
индикатор за батериите. Няма да 
можеш да използваш Апаратурата, 
освен ако не намериш захранване, 

Ще се наложи да потърсиш такова 
или друг начин за свръзка на 46, 

наче, ако си спомняш, Майорът 
няма да изпрати спасителен екип по 
Въздуха, „докато не получи 
потвърждение, че си се справил с 
установката. 


: 55 
Смъкваш предпазливо оше 98е 


азпадиали се металии Конзоли, 
са светва до захранвашия Кабел. 


МЕГЯПГРА 


Тук трябва да действаш много 
Внимателно. Една от причините, 
заради Които свалиха от Въоръжение 
тези установки, беше способността 
на акумулаторния блок да се ВзривяВа 
Като малКа бомба при силен удар илу 
Късо съединение. Хващаш Кабела и... 

Ще го отрежеш бързо с десантния 
нож на 4. 

Ще отрежеш ЖичКите една по една 
на 51. 
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ПриближаВаш се на няКолко метра 
и Колебливо спираш. Буйната зелена 
трева рязко преминава В Жълта и 
сгърчена. А точно на границата лежат 
аВа добре оглозгани човешки сКелепа, 
Близо до тях се търкаля един от 
Варелите с отхвръКнал Капак. 

По ВсичКо изглежда, че част от 
наредената Купчина се е срутила, 
защото още оКоло двадесетина 
прогнили Варела се търКалят 8 
плитчините Край брега. 

Би могъл да се приближиш и да 
огледаш Варелите под навеса на 64. 

Или да не се занимаваш с тях на 
53. 
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ЕдинстВеното, Което може да 
Видиш, е, че Кеят и бараките са В 
много плачевно състояние. Бараката, 
Която се намира до Кея по-сКоро е само 
навес, под Който има струпани Варели. 

Като изключим тоВа, другият 
признак за технологично чоВешкКо 
присъствие е сателитната антена 
Върху покрива на най-голямата барака, 
Най-малката постройка е точно под 
теб, така че можеш да Видиш само 
покрива 0, Мини на 45, 
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Завързваш Въжето за вдинственото: 
стабилно нещо наоколо -- за 
установката, 

За другия му Край завързваш 
Снаряжението си преби това си 20 
домъкиал до Върха) и внимателно 20 
спускаш надолу, Установяваш със 
задоволство, че дължината му в повече 
от достатъчна, Оглеждаш се за ; 
последен път и повмаш към 70. 


мегешева пл1<<-<--+4 
па оре рола 
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Решаваш, че на Върха на скалата в 
по-безопасно за лагер. 

ПраВиш още няКолКо Курса до долу, 

окато Качиш и останалото си 

снаряжение. Разполагаш се удобно цу 
се отдаваш на битКа с Комарите и 
други подобни твари. 

Дори не забелязваш Кога се спуска 
нощта и Как Варелите под навеса се 
облуват с леко синКаво сияние. 

По някое Време се сещаш, че В 
аптечката пи шма лосион против 
насекоми и Като си правиш една баня 
с него, заспиваш уморен. 

Събуждаш се, Когато утринните 
лъчи на слънцето се заиграват по носа 
ти. Кохваш един път и точно се 
обръщаш на другата страна да си 
доспиш, когато В монотонния шум на 
падаща Вода се намесва и нещо друго. 

ЗВук от Витло на хеликоптер. 

Скачаш, измъКваш сигналните 
ракети и ги изстрелваш. 

След малКо минаваш на 30. 
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Вратата е заключена, но един здрав 
ритник от тВоя страна 0 помага да 
падне В нокаут заедно с пантите. 

Посягаш несъзнателно ръка Към 
електрическия Ключ на стената. И, 0, 
чудо, лампата на тавана светва. Това 
наистина е електростанция. 

Колко романтично само -- малък 
асинхронен генератор, захранван от 
Водопада. Оглеждаш Внимателно, но 
единственото, Което може да си 
отбележиш, е, че Всички показания на 
зрееито са В нормата. Връщаш се на 
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Първата ти работа е да прегледаш 
ба (давали с информация от 
електронната поща. Най-старите са 
получени от преди два месеца, : 
последните са с дата от преве 
десетина дни, Повечето са ПрАдШнЕ 
глупости, Но накрая поладаш на 89 и 
Чивто съдържание тв ара 9 
узтръпиеш, 

А опес! Побързайте със строежа на 


“ захвърлят 8 безлю 


хранилището! Клиентите не могат 
чакат! Ако не свършим 8 сройр ща Вт 
намерят друг посредник и ще загубим 
милионш 

И още нещо! Внимавайте с 
разтоварВането! Радиоактувните 
отпадъци и У-газовете не са пи Каци 
със зеле! Краш” 

Варелите под навеса -- 
Радиоактивни отпадъци и нервно- 
паралитичен газ! 

Само от мисълта Къде си се 
напъхал, ти настръхва Косата. 

Трябва да се свържеш с Базата на 
Всяка цена. 

АКо имаш АССВ и преди това си 
говорил с Майора, можеш са го 
Включиш Към захранването и Външната 
антена на 67. 

АКо нямаш, може да използваш 
сателитния Видеотелефон, Включен 
Към Компютъра на 73. 
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Майорът засуКква мустак и те 
поглежда с очакване. 

-- Струва ми се, че отКрих 
причината за повишения радиоактивен 
фон и измрялата риба. 

-- Чудесно! -- Кимва той. -- Значи 
може да получиш и повишение. 

- Да! -- казваш. -- При положение, 
че ме измъкнете оттук В близките три 
часа. Заобиколен съм отвсякъде с 
Варели с радиоактивни отпадъци и 
бойни отровни Вещеста! 

-- По дяволите! Сеячш -- Сепва се 
Майорът. -- Предполагах подобно 
нещо! 

-- Сеячи? - 

мение. 
даи СвячшШ -- повтаря Майорът. -- 
На смърт! Корпорации фантоми, Които 
уж се занимават с дезактивиране на 
тези гадости. Има държави, А ша 
плащат луди пари, за да ги отърват 
от отпадъците им, но те, за 9 
спестят пари от серии, Де 
хранилища, 
специални хра ща, паае са 
дъното на. океана, Без вьобще да 21 


осле, 
интересува какво ще стане п 
Чакай малко! 


Поглеждаш с 


1-- Той се обръща и казва 
на някой извън обхвата 
- Имаш Късмет! Преди 


ДА АР ОИИИИИВИАИЯВ а Оезадвавение нопатраяанттреттесненсаелачааеАр 


малко пристигна един хеликоптер оп 
База Пасифик за екипировка. Ще го 
изпратя Веднага да те вземе. 

за АКо говориш през АССВ-то, мини на 


АКО използваш Видеотелефона, 
продължи на 72. 


63 


Главният интендант щеше са 
изпадне В истерия, ако беше Виаял, Как 
се отнасяш с инвВентара му. 

В Крайна сметка десантният нож 
сВършВа работа и с няКолко зараВво 
Възела получаваш доста дълго и зараво 
Въже. 

Може да го пробваш на 58. 
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ПраВиш още няколко Крачки и спираш 
пред един от тях. 
НИМАНИЕ! -- прочиташ нас 
познатата пи емблема -- Жълто 
Кръгче с Вентилатор по средата -- 
РАДИОАКТИВНИ ОТПАДЪЦИ! 
Ако имаш детектор на радиация, 
може да провериш показанията му на 
49 


АКо нямаш, съветваме те да се 
изпариш оттам Веднага на 53. 
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-- Между другото -- продължава 
Мапора, -- успя ли да се свържеш с 
Картографиращия спътник и да вземеш 
Координатите си? От един час се 
опитВаме да се свържем с него, но той 
не отговаря. От Командния център 
Казаха, че или има слънчеви бури, или 
го е ударил метеорит. 

-А - хлъцваш многозначително. 
-- Успях! 70 грагура западна дължина 
и. 3 градуса северна ширина. -- И 

обавяш: -- Ще чакам на скалата, 
то беше установката и ще Включа 


един радиофар. „ 
Е мои “ потвърждава Мапора. -- 


“Ще бъде при теб слез два часа. Край. 


Ако си оставил Включена 
пращата програма предишния 
на 71. 4 
ължи на 66. 


МЕГЕЯИНГРА 
66 


Изключваш апаратурата и се 
отправяш Към 74. 
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ВключВаш се Към ИНТЕЛСАТ у 
набираш номера В Кабинета на Майора, 

--Е!-- появява се Веднага той, -- 
Казва! 

-- Оправих се с установката! -- 
стараеш се гласът пи да звучи 
спокойно. -- Обаче Възникна още един 
проблем! 

Мини на 62. 
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Замислено се оглеждаш и погледът 
ти попада Върху ракетната установка. 

Точно така! Лошите типоВе, Които 
са я монтирали, Все някак трябва да 
са я Качили дотук. Вярно е, че биха 
могли да го направят и с хеликоптер, 
но, от друга страна, площадката на 
Върха е изравнявана предварително. 
Това Вече не биха могли да го направят 
само от Въздуха. 

Оглеждаш много Внимателно ръба 
на площадката. ОКазва се, че 
предположението ти е правилно. От 
страната на Водопада опКриваш 
здраво забита В сКалата Желязна 
скоба, добре покрита с треволяк. Три 
педи по надолу Като че ли има още 
една... 

МалКо работа за десантния нож и 
пътят надолу ще е отКрит. 

Домъкваш снаряжението си и 
тръгваш Към 70. я 
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ПобутВаш Вратата и тя се отваря 

с провлачено сКърцане. Изчакваш 
очите ти да прувикнат с полумрака 0 
пристъпваш навътре. Всичко изглежда“ 
изоставено много отдавна. г 
Намираш се В обширно помещение; 
разделено на две от. лека преграда. В 
едната част има струпани сандъци С. 
някакви инструменти, а В другата - 
дВа завързани хамака между греди 
и маса, на Която има някак 


НЕП 


апаратура, покрита с Влаго 

Калъф. Махаш го и по лицето т: ра 

смивка. Този път изненадата е 

приятна. Симпатичен малък Компютър 

с приставка за сателитен 

Видеотелефон. 
Сега остава да има ц захранване 
Оказва се, че има. 
Включваш Компютъра на 61. 
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Стъпваш на земята и правиш бърз 
оглед. Намираш се зад най-малката 
постройка. Тя е почти до езерото. 
Една струя от Водопада пада Върху 
странно подобие на Воденичарско 
Колело, прилепено до нея и го Кара да 
се Върти. На десетина метра Вляво 
от теб се намира обраслата В китна 
зеленина барака, пред теб е Кеят и 
измъкнатите на брега лодки, а още по- 
нататък лъскат на слънцето 
разхвърляните под навеса Варели. 

Мини на 53. 
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Тъкмо посягаш да озключиш АССВ- 
то, Когато на екрана блясва надпис: 


УСПЕШНО 

ИНФОРМАЦИЯТА 

КОД | ПРЕДНАЗНАЧЕНИЕ 
ЗАБЕЛЕЖКА 


ДЕКОДИРАНЕ НА 


АЛФА 1 Експериментален В 
обхват е 


ЖЕЛАЕТЕ ЛИ ВРЪЗКА? 
ДА - 77 
НЕ -- 78 


72 5 
-- Ще го чакам на сКалата, Където 
беше Установката -- заявяваш. -- Ще 
изстрелям три сигнални ракети. 
- ОК. -- потвърждава Майорът. -- 
Крао на Връзката. : 
Изнаряш се обратно Ком скалата 
4. зад 


: 13 ду чи 
 Превключваш на Видеокомуникация 
ч Денетор 8 Кабинета на 
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Майора. 
-- Здрасти шефе! - М 
| -- Махваш с 
ръка. -- Познай Къде съм! Е 
з Ако пак си се забил В оная 
ръчма, този път не очаквао пощаса! 
геаии оаДО Неа да се ядосва. -- Ще 
чинши хнята К 
годината! ( зо. срардиа 

-- Не съм! Не съм! -- побързваш са 
го успоКоиш. -- Но останах без 
хелиКоптер! 

-- Какво! -- Нервите на Майора не 
издържат. -- Разбил си още един 
хелиКоптер? 

-- Не съм аз виновен! -- започваш с 
оправданията. -- Някой гений беше 
монтирал Автоматична Ракетна 
Установка Верху някаква сКала В един 
Каньон по реката. Оправих се с нея, 
но има нещо по-неприятно. 

Мини на 62. 
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СтоВарваш  оспаналото си 
снаряжение до установката. 
Поглеждаш я замислено. Индикаторът 
0 на задействане показваше, че е пук 
от близо четири месеца и половина. А 
според записките, Който намери В 
Компютъра, типовете долу са се 
появили едва преди два месеца. 

Странно. , 

После тръсваш глава и оставяш 
мисленето за специалния отряд. 

Мини на 75. 
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Сядаш На ръба на площаоката, 
провесваш Краката си и се отдаваш 
на философски размисли, докато чакаш 
хеликоптера, Вперил поглед В 
дебнещата смърт долу под навеса. 

с - Знаеш лшШ -- Вземаш една 
пълзяща наблизо буболечка В ръката 
си. -- Хората сме големи удиотш! 

Буболечката бръмва с Крилца В знак 
на съгласие и забива Жилото си В дланта 


Ше Хиляди водни срещан с 
небрегваш болката | : 

прагаие към Вварелите. -- И докъде 
стигнахме? а 

ВиВаш пръстите си. я 

Цар син бом С Бойни. отровни 

Вещества. Индустриализация. 
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Замърсяване. МТУ. Жълта преса. 
Компютъризация. Книги-игри. 
Избърсваш Каквото е останало от 
насекомото В ръба на сКалата, без аа 
сВаляш поглед от отблясъците долу. 
След малКо Въздъхваш и поваигаш 
рамене. 
-- Тъпо! 


Край. 


(За твое успоКоение, ще те 
УВедомим, че след дВа часа пристига 
спасителният еКип и ти се прибираш 
В Базата Като ГЕРОЙ. 
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Минават още няколко реда с 
информация за системите на спътника. 
Когато... 

ЗАСЕЧЕН Е НЕОРТОЛИЗИРАН 
ДОСТЪП В КОМАНДНАТА СИСТЕМА! -- 
появява се на екрана. 

ТРЕВОГА ПЪРВА СТЕПЕН! 

ПРЕМИНАВАМЕ КЪМ НЕУТРАЛИЗИРАНЕ! 

ХЕЛИОЛАЗЕРЪТ ЩЕ БЪДЕ НА ПОЗИЦИЯ 
СЛЕД 20 СЕКУНДИ! 

19 СЕКУНДИ 

18 СЕКУНДИ 

Хелиолазер! 

По дяволите! 

Зарязваш Всичко и хукваш навън! 

Късно! 

Тънък лъч светлина се спуска от 
облаците и минава по бараКите. 
Времето Край тях сякаш спира, а после 
Всичко наоКоло (заедно с теб) се 
изпарява. 

Истинският ад започва, Когато 
Варелите под навеса започват да се 
ВзриВяват и гъста синьо-зелена мъгла 
плъпва по течението на реката. 

Край. 


, Затова пък ефектен. 
о (Вож 79.) 
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очВат да се появяват нови 


Изведнъж отдолу започва да мига 
предупредителен червен надпис: -2 
4ш- иа Бате еЗИе 
ВКЛЮЧЕНА Е ЗАЩИТНА ПРОГРАМА #2: 4 Г тр 


ЗА СЛЕДЕНЕ! 
ДА ПРЕКЪСНА ЛИ ВРЪЗКАТА, ПРЕДИ 
ДА БЪДЕМ ЗАСЕЧЕНИ? 
ДА - 78 
НЕ -- 76 
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Изключваш Апаратурата и се 
изнасяш Към СКалата на 74. 
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Ето и един малъК Коментар за 
завършек. 

Сигурно си разочарован, че доста 
от Въоръжението, Което си беше 
избрал, е останало неизползвано. 

Ами ниКой не ти е Виновен! 

Не сме те Карали да вземаш 
Каквото и да било. 

Ние само написахме Какво има В 
склада! 


От тази страница нататъв 
запоават едни неща, Които са 
забранени за неповйетенц, 
Не си губи бремето, 
прастовмуртни! 

Гойа е твритария 


РЕЧНИК 


НА НЕПОЗНАТИТЕ ДУМИ: 


1. ПИРОПАТРОНИ -- В сглобките  ЖА 
(болтоВете), Кошто прикрепят перката #8 
на хеликоптера Към двигателя, + 
обикноВено се слага малък заряд 
взривно ВещестВво, Което се Взривява | 
с електрически Взривател. В Критични” 
ситуации най-напред се освобождава 
перката и тогава пилотът се. 
Катапултира без да има опасност 98 
стане на салата. : ши 

2. БРУСТЕРИ -- малки ракетни. 
двигатели, обиКноВено с тВърдо, 
гориво. 3 

3. ГЕОСТАЦИОНАРНА ОРБИТА 
орбита, при Която изк стВеният. 
спътник прави една обиколка оКоЛ0. 
земята за 24 часа. Или иначе Каза 
Все едно Виси над една точка н: 
Земята. 4. 


ДОПЪЛНИТЕЛНИ УКАЗАНИЯ И „СТРАТЕГИЧЕСКИ ТРИКОВЕ“ ЗА ЗАПАЛЕНИ ИГРАЧИ 


Уважасми приятели, 

Съвсем наскоро на книжния пазар 
се появи съвсем нов тип игри, 
изобретени и изработени от 
издателство МЕГА. И сто че писма с 
мнения и препоръки започнаха 
редовно да идват. Щастливи смс, че 
повитс стратегически игри са ви 
Харесали, въпреки че малко са 

някон от вас. 
специални страници от 
о винаги когато с 
о щс отговарям на вашитс 
с сс помъча да “решавам 
„ свързани с правилата 
сските вгри. на 
„искам да обиви ЗА КОГО 


АЧЕНИ тези игри. 


СЪВИРАЧИТЕ и ц 


о «купувай 
к 3 


ПРИКЛЮЧЕНИЕТО. 
Тези игри не са обикновена книги игра 
в тих играта е поставени на пърко място 
ие ми » по-сложна и с много по-трудни 
прави Основната им цел чу 
МНОГОКРАТНИ. ИГРА. Това означава, че 
играта с да се играе много пъти, без 
непрекъснато да се повтаря едно и същод 
Стратегическата игра не може да се разбере! 
само като се четат правилата или се прайи, 
Опит да се проумеят всички “авторски: 
ава игра трябва да се игра! 
научават и разбират в процес 
на самата игра. | 
Ето кикви са основните стъпки. които 
ще ви спестят разочарованията. н 
м ША 
Преди: да си купите стратегическа игра 
азгледийте картата, Картончетата « 
фигурки и разлистете книжката с прави 
"Отделете десетина минути 
стъпителната част. Прегле, 
правилата. 
с Ако ви 


се сторят “нер: бира 
книгата. КРАЙ 5. 


страт егическ! 


груг 
гава ще пи Не 


ецете до края 
стинет 


завила са пени. Н. 
( дедо тош 
приятели и. не 


ци повечето 
пъ ги УЧИ зуст 
осисияванте 
с. Разправе 
а на играта и изиграйте 
игра. Ще с 
игри стават по-интересни 
когато преминали по този път. Ще 
разберете, че можете играете с тях 
много пъти, а те непрекъснато ще ви 
изненадват с нови възможности. 
Преминапате на 5, 


5 
Какво НЕ ТРЯБВА ДА СЕ ПРАВИ! 
ПЪРВО: Никога не трябва да седнете с 
правилата п ръка и да започнете 
четете подред или, не даи Боже, да 
ите. Гарантирам ви, че ще се заплет 
ще акра да откривате Баи 
„ВТО! забравийте, че това 


НИКОЛКО 
при 

им накратко за щ 
една "прият лска 


Ссъставяйте 07 


нужно 


от СНИНДЖИ“, 
САПЬОРИ” и други : 
ЗА “ЛОРД И МАГЬОСНИК” 
Непременно започнете 
ИНДИВИ. ТА ИГРА по опи 
начии. Изберете си едий от първите с 
героя и преди всичко направете виколко 
обиколки из Човешкото крилство. Събере 
пари и натрупайте“точки. Въоръж Рой. 
си, намерете си. съюзник и едва тогава 
тръгнайте през прохода: Го зада 
Вме е биете с чудовища 
омагьосвайте ги. Така няма: ите с 
а ще получите съюзник. Юг, 
При битка с. чудовищ 
“КТАКУВАЩА ТАКТИКА“. Тога 
според което от ЗАЩИТАТА. 


се 


А 


я Вар КИШИВ Ко ПЕР В 


"ПРИКАЗКИ ОТ КРАЯ 


нА СВЕТА 
РОБЪРТ БЛОНД 


; Направо ми взехте акъла. Очаквах нещо подобно, но мащабите на 

ентусиазма Ви (четиридесет писма всеки Божи ден) са абсолютно 
смайващи. В следващия брой ще отпечатаме имената на ВСИЧКИ, 
„написали нещо за поредицата, Както и откъси от Най-Поразителното 
Писмо на СВета. След около шестнадесет часа старателни 
статистически изчисления достигнах до следните резултати: 


пе ДИ 


1 1. Кирил има около ава пъти повече почитатели от Който и 
да е друг от бардовете. Той започва пръв, а онези от Вас, Които 
ще предпочитат Ида (предимно момчетата!), Нийл (феновете на 
( “"Пустинен огън” и “Патрул за ада”, Бернара или Гайл, ще трябва: 
< да почакат до следващите броеве. 


2. Противно на плахите ми очаквания (нали знаете, че 
любимият ми филм е “Скорост”?), Жанрът “екшън” получи 
смазващо малък брой гласове. ПорВата история определено ще. 
е загадъчна. 


3. Повечето от Вас предпочитат мъж за главен герой, Като 
при тоВа: той е от човешката раса. Ваша си работа. Ще запазя | 
„Жените и свръхестествените същества за ВражесКата страна, | 
а Вашият мъж-човек да му мисли. 


И така... 


“ Първи проговаря Кирил, древният бард на южните земи, Който. 
е Видял с очите си повечето от нещата, за Които разказва. 

„Историята, с Която започва битКата за последното Късче от | 
света, ще израстне заедно с главния си герой В пустите степи. 
изтока, ще премине през дворците на древни Крале и пещерите | 
„ отвъдни магьосници и ще се гмурне отвъд границите На 


ЩЕ... 


ча 


8 търсене на светлината. 


ГЛИКЪТ. 


Въведение в МЕГАСВЕТА: 


Мнозина от Вас не се 
задоволяват само да се Включат 
В играта, но и я разширяват, 
създавайки морета, Кръщавайки 
области и места... Признаваме, 
нямахме точно това предвид, но 
приВетстВаме идеште Ви и 

шиухме да им отделим място 8 

ЕГАСВЕТА! 

ПРЕДИ много Време, още В 
началото на МЕГАСВЕТА, имало три 
бога: АрВейл, Гамера и Ротар. Всеки 
от трите народа ги имал за свои. 
Иначе боговете не били ничии, но 
Кой има против да му се молят и да 
му принасят жертВи? Макар да не 
били на никой народ, тези богове 
обичали хората и им помагали. Но 
племената започнали да воюват и 
а си правят идоли. Тогава Арвейл, 
ра и Ротар решили да създадат 


"планина, Която да раздели 
Враговете. Но хората - били 
непокорни, “преминали през 


планината и отново се сбили. 
Боговете горчиво заплакали и 
сълзите им създали езеро, Което 


МЕГЕИНГРА 


разделило планината на три. 
Намесил се тогава Върховният бог 
ч заповядал на примата да спрат 
сълзите си. Гамера и Ротар се 
подчинили, но АрВейл не издържал и 
продължил да плаче. За негово 
наказание Върховният бог създал 
планината Ера и го заточил В най- 
Високия 0 Връх да плюе огън, Когато 
му бъде наредено. Тъй АрВейл 
завинаги останал затворен Във 
Вулкана Огненото гърло... 
ГаВрачл КубатеВ - Смолян 


ПРОДЪПЖЕНИЕ НА 
ОБШИТЕ ПРАВИПА НА 
мЕГАСВЕТА 


ПОСЛЕДОВАТЕЛНОСТ на 
ходовете: за да имат Време 
поданиците на Владетелите 
Внимателно да обмислят 
предложенията си и да дават 
разумни съвети, Всеки ход В играта 
ще протича на дВа етапа: 

В първия ще се Вземат главните 


| 
| 


| 


мегешвеа -<-<---< а 


решения, свързани с ВЪН 
ПОЛИТИКА на Всяко ОИВИНИ 
Вече беше напраВено В броп 7 на 
списанието. 

ВъВ Втория етап на хода 
Владетелят ще уточнява 
интересните предложения, 
Възникнали от писмата Ви, ще 
поставя ноВи задачи (примерно за 
шпионажа и саботажа, Кошто 
Вървят огделно от бойните 
действия), ще има също обща 
информация за състоянието на 
хазната, Въпроси за ВЪТРЕШНАТА 
ПОЛИТИКА и др. 

Всеки Владетел има право са иска 
най-разнообразни съвети и аа 
насочва Вътрешната си политика 
към една или друга Конкретна цел. 

В началото на играта Всички 
Владения имат еднакъв икономически 
ресурс, еднакво население и еднакво 
Количество пари. От решенията на 
съветниците “| зависи | дали 
Владението ще забогатява или ще 
обеднява. 


СИСТЕМА за > почКуване: 
“Верният” отговор се получава след 
преглеждане на получените за 
участие писма и е Вариантът, 
посочен В най-голям брой от пях. 
Всички, подкрепили този Вариант, 
получават по 1 точка. Драстично 
различаващите се идеш, Които 
могат да бъдат потенциално опасни 
(примерно мобилизация 4-та степен 
още В началото на играта, когато 
Войниците няма с Кого да се бият) 
и идец, Които са безполезни спрямо 
общия избор, не получават точки. С 
по 1 ши 2 точки се награждават 
интересни цаеш, Които, макар и да 
не са подкрепени от голям брой 
читатели (тоест - измислени от 
тях), могат да доведат 90 забавни 
- и потенциално полезни обрати на 
уграта. я 

Такива идеш, по принцип, 
Владетелят поставя на общо 
обсъждане В следващия етап на 
хода. 


Системата на точкуване зависи 
също от КонКкрепния Владетел и 
праВилата, Които той определя 
допълнително, доколкото те та 

изат 8 противоречие с общи 


з, пере 
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правила. 


СЯБОТАЖ И шпионаж: 


Всяко Владение има п 
отделя известна апрао за 
разузнаване и защита опа чужди 
Шпуони. Успехът на мисиите се 
определя донякъде оп Вложените 
Суми, но същестВуВат също така 
сложни правила (Които, както и 
бойните системи, за сега няма да 
публикуваме). В зависимост оп 
изчисленията, шпионажът успява 
(Владетелят получава ценни 
сВедения) или се проваля. 

Могат също така аа бъдат 
изпратени саботьори, Които да 
бунтуват населението и Войската, 
да унищожават реколтата и аа 
пречат при строежа на Крепости. 

ОсВен добитите сведения (Които 
Владетелят може да публикува или 
да не пубикува по свое усмотрение 
- зависи от ситуацията), 
шпионажът и саботажът Водят и 
до преки печалби/загуби, Които 
обикноВено ще се отразяват В 
графа РЕЗЕРВЕН РЕСУРС. 

ВНИМАНИЕ!! Ако една 
саботьорсКка мисия излезе 
неуспешна, Владетелят, изпратил 
разбойниците, ще трябва да плати 
парична Компенсация на владетеля, 
който ги е заловил! 


ОБШ ПЕНОРАЗПИС: 


ПРИДВИЖВАНЕ на ВойсКи за 
бойни дебешкия. по 10 златни 
на полк за ход 
Но ПРЕСТОЙ на Войска на място: по 
5 златни монети на полк на ход 
КОЛОНИЗАЦИЯ: по 100 златни 
монети за Всяка група 
продължение на 2 хода (четири 


ета ЕПЛЕНИЯ: 1000 златни 
монети Всяко, строш се от а 
Кколонизационни групи за 5 срапа, 
увеличаването на брод дар ки 

лява Времет А 
Издръжката на групата се плаща 


огпделно! 
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Ооо МЕГЕИГРА. 


Всеки Владетел, освен това, 


разполага със собствен 
допълнителен ценоразпис на 
услугите няКоц неща се 


заплащат допълнително Към 
основната цена! 


| Парична система на аграта 


+ За целите на играта 8 
| МЕГАСВЕТА е наложена единна 
парична система с основна единица 
ЗЛАТНА МОНЕТА. Всяко владение има 
В хазната си по 100 000 /сто хиляди/ 
златни монети. 

Всеки Владетел има право да 


4 “сече” свои собствени монети, 
43 Които да имат най-разлуична 
И | стойност, задължително обВързана 

с основната. 
Примери: 


Ако Владетелят предпочита са 
пусне повече пари В обръщение и 
“произведе” ЕДИН МИЛИОН негови 
монети, парите на владението ще 
се обменят по 10 за една ЗЛАТНА 
МОНЕТА. 

Ако Вътрешните монети са 
точно сто хиляди, обменният курс 
ще е ЕДНО КЪМ ЕДНО. 

АКо иска да има по-скъпи монети, 
ше трябва да “пусне В обръщение" 
по-малко пари. 


От сега нататък всяко владение 
за Всеки ход ще получава по 1000 
ЗЛАТНИ МОНЕТИ приход, ако не е 
оВело Минимална мобилизация от 
ЪРВА СТЕПЕН и по 500 ЗЛАТНИ 
МОНЕТИ, ако мобилизацията е от 
ВТОРА СТЕПЕН. 

Ако мобилизацията е от ТРЕТА 


ПЕН, владението губи по 100 
ци МОНЕТИ на ход. И накрая, 
ЧЕТВЪРТА СТЕПЕН загубите са 
0 000 на 
по 10 00 ост на Владението ще 
я част от паричния му 


внимание!" 


,„ спечелят 


други подобни, ще носят приходи, 

Ако Владенцето по някакъв начин 
разшири “територията су 
приходната част ще се увеличава 
пропорционално. След определено 
число ходове Владетелят ще има 
право да мобилизира допълнителни 
Войски, Как и по КолКо, ще 
разберете, Когато му дошае 
Времето. 


Преговора 


Владетелите имат право да 
сключват ВсякаКВи договори 
помежду си. Всеки един договор може 
да бъде истински или за “заблуда на 
противника”. ТоВа означава, че 6 
зависимост от мнението на 
съветниците си Владетелят може 
да спазва или не условията на! 
договора. Все пак за да не се “лъжем: 
непрекъснато”, ВСЯКА ИЗМАМА ЩЕ 
СЕ ЗАПЛАЩА с определена парична 
Компенсация. ладетелят и 
съветниците му ще решат Кое е по: 
изгодно. Да спазват договора и да 
спестят пари или да нарушат: 
уговорката, да платят, но ай 

стратегическо 
преимущество. 


важно за всички 
ИГРАЧИ: 


Заявките си за участие В играта 
изпращайте на отделен лист (а не 
Като част от текста на писмото). 
Не се допускат: 

а) анонимни играчи, Които не сд. 
посочили името си ЗАЕДНО С 
избрания псевдоним | 

) играчи, Които приятели, 
роднини и т.н. “упълномощават 08 
участват от една или друга страна 
(или от няколко стран 
едновременно) - такива не С 
Взимат В сметката изобщо! 

8) играчи, Които чисто и просто 
играят от две страни... таки 
двойни агенти не получа 
- имаме си списъци и си 2 

пък! 


мм». .С 


СОИС Са озаоананасаиааанееа 
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ОБРЪЩЕНИЕ 


НА ИМПЕРАТОР ДЖОРДЖ ЕДИНСТВЕНИ КЪМ ПОДАНИЦИТЕ 


ОтноВо сме В божествения 


тт град, Великата сто 

7 , лица на 4. 
» непобедимата Небесна империя. “< 
4 громна, Възторжена тълпа 
“АМ 


СМ на Бога император, 
Настроението е празнично. Един- 
единствен удар на гонг отеква 


над огромния площад и Всички 
разговори секват. Изтръпнала от 
напрежение тълпата очаква появяването на своя Велик Владетел. 
Вратата на Славата се отваря. Шестнадесет роба-гиганти 
изнасят Върху силните си рамене великолепно украсена носилка. 
Завесите на носилката се повдигат и пред Възхитените очи на “> 
тълпата се появява Негово Великолепие Божествения Император Джордж 
ЕдинстВени, Владетел на Небесната Империя, Господаря на Майне и Повелител 
на Вселената. 
-- Народе мой, щастливи дни ни дариха боговете, Небивалото по своя размер 


„ търсене на сини копчета съживи търговията, Воъзроди индустрията и даде силен 


тласък на науката. Стотици хиляди са желаещите да опитат силите си Като 
императорски съветници! Десетина хиляди имаха Късмет и навреме се снабдиха с 
мечтаното синьо Копче! Само няколко стотин от тях успяха навреме да заявят 
Желанието си и да получат гордото звание Малък Имперски Мандарин. И само 
петдесет и двама бяха тези, Които издържаха първото изпитание и се наредиха 
сред имперските съветници, и 

Н но овации и Възгласи “ Да жовеей" прекъсват речта на императора. 

АБЕЛЕЖКА В този етап на играта няма отпаднали участници, Всички, Които 
изпратиха писма д0 императора, вече са Малки имперски Мандарини, Така чо не се 


» Впечатлявайте особено от патетичните думи на Негово Воликолепие, Правилата 


позволяват на всеки, Който пожелае, да се Включи В играта, от Който момент 
поцска,/ 


Божественият повелител на Мегасвета благосклонно изчаква Вълнението да 


стихне и обявява: 


| нап 
-- Народе мой, сега аз и новите ми съветници ще се опутеглим ен , 


заседание. Нека Всичко, получили званието Малък Имперски Мандар 


последват В ма, 
Де сяда 8 носилката и последван оп Стпънбашалта орда 
съветници, се опутегля. Вратата на Славата. се за! Вътрешния Кръг. Там имат 


от 
Намираме се 8 Заседателнита зала на сее на Негово Воликолепи. Сега 


право да Ва ст с трепет 
В Задай сте рали Валка петдесет и овама Малки Мандарини М 
очакват Божествените слова на -човешки, без излишния 
С най-верните си хора Императорът разговаря доета 00 
патос на речите не Вет 
- Ето гърбът фи указания КЪМ бас, Кр па 
Императорът. -- Време е Фа ВО 390 ота кал 8 основата ка 
Империя. Сега Рейв е Ва отдела от тъмата, но 
им за благото на 
датите Ви ш от Голена понесете 
Ето и първите ми Въпроси. 


и 
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Империята ни е разделена на пет провинции. Централната част, тази ОКОЛО 
БожестВения град, се управлява лично от мен. Останалите четири трябва да 
имат свош управители. Тези от Вас, Които смятат, че могат да се справят със 
задачата, трябва да направят следното: 

1. Да предложат имена на Ввсека една от провинциите. В момента те се наричат 
просто: Централна, Северна, Южна, Източна и Западна. 

2. Дайте Вашшпе съвети Как аа бъде управлявана Всяка една от тези проВинции 
ш Империята Като цяло. Трябва ли да специализираме някои области В дадено 
направление /селсКо стопанство, занаяти, наука и др./ и аКо трябва, Кои провинции 
с Какво са се занимават. 

3. Според преобладаващата част от предложенията Ви, Империята обявява 
ВТОРА СТЕПЕН НА МОБИЛИЗАЦИЯ, Което означава, че В бойна готовност ще 


Следващият Важен Въпрос е свързан с паричната реформа, Която смятам да! 


проВеда. В момента хазната разполага със 100 000 ЗЛАТНИ МОНЕТИ, Които. не 
можем да пръсКкаме с лека ръка. Предлагам Империята да сече свои собствени. 
монети със следните стойности: Златна КОРОНА равна на една основна златна 
МОНЕТА; Сребърен ЛЪВ, една основна монета ще е раВна на 10 сребърни Лъва; 
Бронзов ОРЕЛ, това ще бъде най-малката ни монета и 100 орела ще отговарят на | 
ЕДНА основна монета. | 

От Вас искам да решите: | 

1. По КолКо от Всеки Вид монети да изсечем и Каква да бъде общата им стойност, 
Имайте предвид, че недостигът на пари ще породи недоволство, а излишъКът -- 
инфлация. - : 


“  НапраВихте много и най-различни предложения за започване на Колонизация, 
ротворяВане ш цивилизоВане на Варварите и Връщането на Кралството и 
ща В законното им положение на мои поданици. Почти Всички предложения 
- Обобщил съм ги по следния начин. ; 

НАВАТЕЛНА ЕКСПЕДИЦИЯ. Можем да си позволим само една. НаКъде да 

"с Каква задача? 
и е на Северните планини и Възможността да се премине през плях. 
тКриване и проучване на Варварските племена на северозапад и на Югозапад 


3 а действията на Халифа или Краля. , ) 

0то иска да участва В една от тези експедиции, да изпрати 

е да се отправи експедицията? Колко Войници да тръгнат 

и Хор ей играч струва по ЕДНА ЗЛАТНА МОНЕТА. Толкова е | 
вобладават 


10 Войника, изпратени за охрана. / 
: 


мненията да се изпратят Колонисти В земите 


Искам да знам: 1 
провинция? Всеки 100 човека стр 
: до момента, бкойто олонияпа Е 


я. 


МЕГАЙГРА и 
МЕГА 
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ДАРОВЕ ДА ИМ ЗАНЕСЕМ. Варварите затова са Варва 
и, 
не ценят парите и златото. Измислете с кайво моме аото 
прувлечем, но не дотолкова, че да се нахвърлят Върху нас, 


Накрая, най-неприятният проблем, Нашите метежни поданици 
8 Кралството и Халифата Все още не могат да бъдат покорени, 2 
Трябва да сме търпеливи и хитри. Ще изпратим пратеници при 
Халифа и Краля с писма и предложения. Решете Какво точно ба ( 
искаме от тях. 

До момента сте изброшли Всичко Възможно от мир с двамата 
до тотална Война. Все още е рано да Воюваме, затова исКам 
много: Конкретни решения. 

1. Предлагаме мир и на двамата. 

2. Предлагаме мир само на Халифа. Какво ще му дадем В замяна? 

3. Предлагаме мир само на Краля. Какво ще му дадем В отплата? 


Дан. 


Заседанието приключи. Малките Мандарини се разотиват 
дълбоко замислени, а Негово Великолепие се заема с досиетата на Всеки един от. 


моите н 
пи и даже | 


да се усвоят пространствата непосредствено окою 
знам: ; ма. : 


(РАТКО ЗА ПРЕДИШНИЯ ЕПИЗОД И ПРАВИЛАТА 


с сш чел предишния епизод и си се Включи В играта, пресКочи това. 
протиВен случай: Крал Върдж Първи направи обръщение Към народа си, В 
„ между другото, се Казваше, че "Всеки с храбро сърце, пъргав ум и способност 
а Върти оръжие е добре дошъл... ще получи титла и земя за Владеене", а също у 
„че "за страхливците и двойните агенти ще има десет пояги на голо”. 
3 За да се Включиш В играта, трябва да си избереш Кодово име, с Което да те 
с споменавам (Което не значи да не пишеш В писмото си трите си имена и адреса 

си). Трябва да си избереш също и роля: СЪВЕТНИК -- играч, Който само сдава 
мнение; РИЦАР -- играч, Който Води част от армията; ШПИОНИН -- играч, който 
дру положението В противниковия лагер. 

Жно: шпионите да не стават ОВойни агенти (т.е. първо да пишат на мен, аз 
„ ще им дам задача). 
; Мнението на ВсичКи участници има 1 точка тежест 8 началото. 

За сведение, В момента главните длъжности В Кралството се заемат от: 


АРМИЯ 
ГлаВнокомандуващ Атила 
Щаб-генерали Карвър и Конър 


СЪВЕТНИЦИ 
ГлаВен министър Дизраели 
Старши съветници Месалина и Джаспър 


ШПИОНИ т 
Директор на Бюрото за шпионаж: Йотър 
Началник отдел Саботажи: Галакси 
Началник отдел Двойна агентура: Бльд 


: Задачата за теб от предишния брой (Все още имаш шанс да ми 
с отговориш): Прочети Внимателно общите правила на МЕГАСВЕТА и реши наКъде е 
ц най-добре да се насочи армията на Кралството (Към Империята, Халифата или 

Към езерото за завладяване на свободна плодородна земя). Решавай също Каква 

степен на мобилизация е най-добра. 

Е, добре дошъл В Кралството! 


1 "ВРЪШАМЕ СЕ ПРИ КРЯЙЯ 


Браж огледа събраните пред себе си шпиони, потупа с длан Картата на 
азстлана на масата и Каза: 
сега Какво сте измислили и проучили за изминалото Време! Директор 


то, паквоз, нашите агенти още не са съвсем сигурни 
сочват армиите на Империята и Халифата... Имаме «2 
яКакви данни, обаче е твърде трудно да се Каже за Какви цели 
тава дума и... Нуждаем се от още Време, за аа... таквоз... 
<- Директор Йотър -- изсумтя през зъби Кралят, -- подозирам, А 
ай-скоро Време ще бъдеш изпратен да изпълняваш специална 4 
. ммм... да речем, някое ВарВарско племе! Има полкова 
ати за поста ти... 
1 -- Директорът на Бюрото за шпионаж се сви на 


К Галакси? -- Кралят се обърна Към следващия Важен < 


Ко Варианта за саботаж над врага! -- бодро 
учените ни подготвят специални плъхове, 


МЕГАИГРА пегАИГРА 


| оро Време ще сме готоВи да изпратим плъховете чрез специални а; 


заразени с чума. По този проект се работи с извънредно вним 


нти, | 
з се реши В Халифата ши В Империята ще бъдат нао-добре пр Цар, 
зстествено, да получим Височайшото Ви одобрение за този плана 
-- Колко гнусно! -- Възхити се Кралят. -- Точно 8 Наш сплил! Противни 
са измрат от болести, докато ние завладяваме МЕГАСВЕТА... 

-- Впорият план се състои В объркване на армиите на противниците. 
гатови агенти, Които да се запишат при Императора ш Халифа, ш аа правяг ц 
невъзможното, за да се издигнат до Командири и да провалят Военните акциц.. 

-- Прелестно, прелестно! -- Кимна Кралят. -- Особено срещу лековерния 
такива агенти са незаменим з 

- И трето, разполагаме и с агенти, Които да се ВКлючат директно 1 
управлението на съответните противникоВи страни -- да станат съветници, | 
примерно. Така те ще саботират самите заповеди, Които Императорът ш Халифът 
ан но! есна с ръце Кралят - 

- но! -- плесн з : Ба 

- Проблемът е, че агентите ни са все още малко на брой ш не можем да 
задействаме едновременно и трите плана... -- допълни Галакси. -- ВЪзМОИКО еба 
прожим само по един от Вариантите за Всяка страна -- и то не два една Виза Ще. 
двете! Естествено, съществува и Вариант, според Който. да изпратим пратеник. 3 ) 
за преговори, Който да установи мирен съЮз с някоя от страните, за да приложим. да 
два плана Върху другата, сЕ чи 

- з: -- намръщи Б 

- Де ЕИрЪЩ -- кимна Галакси. -- После, Когато ни е Удобно, ще 20. 

м! 
ри Хм. -- Крал Върдж Първи сви рамена Кара не Блъд?, 
К тдел двойна агентура се : : 
иа Бе СО НЕВЕВИ ИеДАДШИ сме неКолцина двойни завита 
противниците. ХВванахме един при нас Вчера и той си получи бест теза 
голо... Сега е В пъмницата. Утре, Като си почине, пак ще го разкрием 
праснем още десет поягш! 
Е - Това е а Първите десет са му достатъчнш -- опоа крема у 
КолКо съм самостоятелен и Какви Важни решения взимам самичъ сунеи мак а. щ. 
-- Добре. Имате Време да решите Какво ще предприемем... 9 Временно, Це 
азмърдайте се! < 
Р ЗАДАЧАТА ЗА ТЕБ: Могат да бъдат саботирани и Халкратоти Сад 
едновременно (само с по един Вариант от трите пред да варианта. 
държава да бъде сключен съюз, а другата ба отнеса Ди даа "държа 
едновременно. Може също, без да се сключва съюз, сам сета 
бъде саботирана -- или пок нищо да не се саботира та си 
Вариантите, от Които избираш, са слейнита: Заре (срещу 
Пуснати на стратегически места В противнико Лак Ирена 
обаче Няма лечение и В радсиботор объркване на ар : 
Управлението на противника. ща 
РешаВай Коя сожава по какъв начин ще бъде саботела ; 
да ми пишеш за това, защото Какво ще се случи, 
мнение, а не оп Крал Върдж Първи! 


У 


д. 


Ичлъ а ДМ 


гГеИГРА 


а ЕгАИгРА 


 учудващ на Ланселот ! и, Агент 007 и Агент 007(48.агентура) и др. Мисл 
врани думи, размърдайте мозъчните си Клетчици! Да к- 
а! 
оре дане поради практичност и потенциална приложимост се предлагат 
2: Да Борарувят северни и уКрепят северни територии 
, търсят методи за завладяване и покоряване на Варва, 
не 3 рита са от злато и скъпоценности) с Вар О 
- Преоблечени Като поданици на Великия Император войници да се изпра 
а нападнат ВарВарите, предизвиквай м мг 
Дарина р ред айКи ги Към отВетно нападение... над 
Обсъдете предложенията, граждани на СВободното Кралство ц ми 


отговорете да предприемаме ли някое 0 
от тези действия. 
БоЖе, пази Краля! 3 


х. +- зет --акот -#) зтрдит < то - -- - - ето 
С МЕГА НА) ОБРЪШЕНИЕ ВТОРО 
хе ща ОТ НЕГОВО ВИСОЧАЙШЕ ВЕЛИЧЕСТВО 
ма 6 за ят 4 /) АБДУЛЛА АЛ ХАБИБ ИБН АГЛА-ЮСУП 

2| ВЕЛИКОЛЕПНИ 


с радост Велика открих Какъв ентусиазъм 
предложение да се ВКлючите В делата на Ха 
Вярност Велика цъфти 8 


тни съгледвачи 
о се подготвят за гнусни подмолни 
лите на правата Вяра. Годи мисКуни с 


бейстВия срещу последо 
мискинш 

Прочее, предлагам Ви забе 
единстВено мъдрата ми гл На предните страници са изложени 
най-тайните биректиВи на Кралството и Империята. Проучете ги 4 |5 
добре, скъпи мои чеда. Заслужава си - ако не заради друго, то понев Ч- “са 
знак на почит Към доблестните ни тайни агенти, заложили своя 
Живот, за да ни осигурят пия секретни документи. Тъй де, защо са 
главите, Когато можем да накараме Врага да мисли Вместо нас. “ 

Е, неще и сума - ние също ще мислим. А ако става дума за гадости и саботажи, 

то един правоверен може да мисли по-Коварно от хиляда наВерници. 
Какво ще речете например, да организираме масово развинтване 
на Капачките на солниците В Империята? Резултатът от един 
подобен саботаж е ясен: масово пресоляване на манджите, 
изхвърляне В отходните места и произтичащ от туй глад. Извод: 
развинтени солници - слаба Империя. 

Радост бе за мен да открия и още нещо: колко съблазнително 
ЗВучи званието на мамелюк. Тьп Ви искам, Верни мош поданици! 
Упорствайте В начинанието и поку-Виж някой от Вас станал 
баш-мамелюк, та дори и сердар. Колкото до рахат-локума, 
баКклавата и прочие сладости - ще ги има 6 изобилие, стига 
Веднъж да постигнем бленуВаната победа, ; 

Не ще обявявам В момента Кой е получил звание мамелюк, 
понеже още пътуват Към мен Кервани, натойарени с пергаментови 
свитъци. Ще узнаете дългоочакваната Вест идния месец. А 
дотогава помислете по Въпроса за шпионажите ш саботажите: 
ако още не сте подали молба за поданство - подайте Я 

бавно. Наградите са големш 


лежителна идея (Каквато може да роди 


си блъскаме 


шъ мЕГНИГРА 


МЕГЕИГРА 
ПОГЛЕД ОТВЪТРЕ 


КОПИН УОПЪМБЪРИ 


ПЪРВОТО МИ ОТКРИТИЕ ОТ АНКЕТАТА 


Преди Време се бях зареКъл аа 
не споменавам поВече нищо за 
други автори - били те български 
(по съвсем ясни причини) или пък 
чуждестранни (защото Веднъж 
допуснах грешката да им сложа 
обща слаба оценка, а това е 
Крайно несправедливо например за 
Дейв Морис и Оливър Джонсън). 
Но, Както е Казал народът, човек 
не бива аа се зарича за нищо. През 
последните ани направих едно 
интересно откритие, свързано 
шменно с българските автори. И 
то таКова, че държа да го споделя 
с Вас. 

Спомняте си КаКво беше 
положението преди една-две 
години. „Почитателите на 
Книгите-игри се бяха разделили на 
два лагера. Колкото до Класацията 
на авторите, пя беше изострена 
до предел - единият на първо 
място, другият на Второ (8 
зависимост от предпочитанията), 
а третото и четвъртото бяха 
горе-долу ясни. 

Вече не е така! 

Казвам го с радост и 
повтарям: Вече не е така! Убедиха 
ме отговорите Ви от анкетата, 
публикуВана В миналия брой. 
Резултатите от нея тепърва ще 
бъдат обобщаВани за Вътрешно 
Ползване, но първият извод е 
толкова очебцен, че човек просто 
не може да го пренебрегне. 

рВото място Вече се дели на 
пет! Няма първи, няма Втори 0 
трети! Доколкото успях да 
преценя, има почти равен брой 
почитатели на Върджил 
Дриймъна, Майкъл Майнакрайм, 
ДЖорож М. Джораж, Робърт Блона 
У Колин Уолъмбъри. А от това по- 


хубаво -здраВе му Кажш То 
означава едно: че Вече Всички 
работим на Високи обороти, Всеки 
се стреми да даде най-доброто. 
От една такава надпревара 
можете да спечелите само Вие, 
читателите. 

Между нас Казано (за да не си 
задавате тайни Въпроси), малко 
ми докривява, че не съм Вече един: 
от “най-най”. Нормално е. Но пък, 
от друга страна, съм искрено 
щастлив, че работя заедно с 
автори Като Върджил Дришмъна 
и ДЖораж М. Джордж, Които през 
последната година направиха 
изумителен сКоК. Само така, 
приятели! 

Ама чакайте сега, да не речете, 
че Вече съм се отписал? Нищо 
подобно, драги фенове! Напротив, 
една такава Класация действа 
невероятно стимулиращо. Много 
по-стимулиращо от 
безсмислените спорове за 
първото място. Видиш АШ 
обективно Какъв страхотен 
старт правят другите, изпитваш 
неудържимото Желание да 20 
надминеш. Или поне да опити аа 
Дремеш, азаи 
опитах а 
“Титаник!”. 

е кажете. Но факт е, че 
56 нов пъд и а доби засл 
принадлежи 13! : 
ЗА ка Вас, скъпи ад) 
повторя (за Кой ли пт 
продължавайте да пра 
Ако сте истински фе 
Книгите-игри, с МН! 


1385 


ГО-ОЛЯМО ИЗВИНЕНИЕ ОТ ВЪРДЖ 
ПЛЮС НЯКОЛКО ДОПЪЛНЕНИЯ 


Тъй се случи, че повече от месец 
нямах Възможност да мина В редакцията 
(за причините чети В МЪРТВИ ЗВЕЗДИ, 
Когато излезе), а междувременно до 
пазара стигнаха предишния брой на 
МЕГАИГРА, “Немезис” и “Карамба”... И 
се оказа, че зловещата поредица тъпи 
Е Фаро, тръгнала още с дребни липси В 


андос” не е подминала и моето 
ство - при това с Катастрофални 
щ : 


„ че Вината за „разните 
двете Книги и “Ринглас” 
сърдете се на ДЖораж, 
упрарирал) "държа аа 
ГОЛЯМ ЗВИНЕНИЕ 


опити, Които В. 


ника. е 
о Квадратче. 

"НЕМЕЗИС" МуК отсъстват 
Картата и дневникът. За щастие ц 
дВете са несъществени за играта, 
Картата служи само за сведение (не я 
публикуваме), а дневник можете да си 
Водите на отделен лист. И без друго 8 
него се записват само КодоВи думи. За 
“епизода на очистената банда” просто 
си чертаете 23 КВадратчета, 
номерирате си ги и, Когато получите" 
инструкция, че сте убили МЕ..., записвате 
буквата му В съответното КВадратче. | 

“МЕГАЙГРА 7 - РИНГЛАС” - тук 
липсват точките за Конете и, Както | 
един читател е посочил, стартовите: 
точки на Брейкру. Последните не съм, 
ги търсил старателно, признавам. 

Брейкру започв ; 


лев 


личен 


Задавейтг, 


Този път откриваме ПИСМА ОТ ЧИТАТЕЛИ с Марин Андреев, Който ну | 
е “изчеткал” по следния начин: “Мисля, че целият Ви екип трябва да 


мине на Ксенологически преглед, защото МЕГАИГРА7 определено на е! 


от земен произход..." и продължаваме Веднага с ПОЗДРАВ за Костадин | 
ПетроВ от Добрич... Съжаляваме, Косе, но редакцията НЕ РАЗПОЛАГА с| 
еКкземпляри от предишни броеве на списанието или излезли Вече Книгц | 
(особено от по-отдавна) и следователно не продаваме такува. Ясно? 

НенкКо ГеноВ задава Въпроса “Какво е Колекция Мега”? Картинки, Които 
бяхме пуснали за един Панаир на Книгата, отговаря Пепи. Освен това е, 
абе, издателска тайна. Купи си МЪРТВИ ЗВЕЗДИ (или поне я разгледай, 
Като излезе) ц ще разбереш Какво е! 

Жоро БеломорсКи от Варна иска... един адрес на един Критикар, за па| 
се... разправя с него, очевидно. Моля-моля, МЕГА поддържа идеята за Всеобщ 
мир и единство, а не за Войни между читателите! И не си слагаме черна 
Кърпа на очите, за да изберем сляпо Кое писмо да влезе тук - напротив, 
Внимателно ги избираме! 

Мнозина ни молят да ги извиним за “Кракописа” и “грознописа”. Извинени 
сте, моля Ви се - аза “десерт” по Въпроса, ето Ви прекрасния послепис на 
Пресиян РашкоВ... Посмейте се искрено с нас (Пресияне, да не се обидиш|): | 
"Може да пиша грозно, но баща ми пише още по-грозно, така че не ме 
упреквайте, моля! Достатъчни са ми учителите!” Да сме упреквали| 
някого някога за почерка му? | 

Виктор от Варна има проблем, за който не можем да не споменем: 
"Много пишете, бе! Забавете темпото... родителите ми отдавна са 
заяВили, че Книгите-игри са за бебета”. Драги родители на Виктор 
(Викторе, покажи им този пасаж) - нито една Книга, Която откъсва детето 
от телевизионния екран и го учи на полезни неща (защото Книгите-игрш! 
са обучаващи... ако не за друго, по поне В математиката), па нито една 
такава книга не е за бебета. Напротив, те са ТОЧНО за читатели около 
Възрастта на Виктор! Имаме читатели и на по двадесет, че и на по 
оВадесет и няколко години... Подробности по темата: 8 статията на! 
Колин Уолъмбъри "Четиво за родители” В МЕГАИГРА 5. 

Ето още един “сладък” израз от наш (анонимен за съжаление) 
беветнадесетгодишен читател, любител на фентъзи: “За съжаление Не! 
съм участвал досега В истинска циКлична биткКа (Като изключим брат 
ми, Който циклично ме бие на шах)...". Не можахме да се Въздържим! И, | 
приятелю анонимен, уважението ти Към Дж.М.Дж. трябва да нарасне с З 
точки. 

МНОГО, МНОГО, МНОГО читатели се интересуват какво става с Майк 
Майнакрайм. ОтгоВаряме покорно. Димитър Славейков, поне засега, Не 
работи за МЕГА и ние просто допечатваме “Бягството” му. Дали той ще 
се Върне при нас, след Като договорът му с “Хермес” изтече, си е него 
проблем. Не можем да домъкнем авторите (даже да са ви любимШ) 
- Що се отнася до “Големият Купон”, за Който също има много; 
го, много писма, сме принудени да отговорим, че Майки не е предвид 
Ването на тази Книга В обозримото бъдеще и... ами, не можем да 20 
насила, нали? 


Леле, лел 
си мислите, 


името, а? Да, 06 
остатъчни да цъ 


идиоти и мани 
съществуват 


- АПОСО ; 
написани на ком 
“ Здрасти, Компюсъ 
сап зее " уоште пой 0! 
разкошната ти МЕГА- 


сн 


! ТоВа не е антиреКламен призив... Точно обратното. 
олните и махаме от главите си тъпи Критикари (ти 
се). Що се отнася до ИНТЕРНЕТ, нямаме си модеми 
дакцията... Но щом някой от нас спести от хонорари, 
ЕЕСОМ. Блазе ти, че от ВизитКи и Календарчета 
МА! Зафвие ново МЕГАПИСМО! Е сле 
ме подписа му, за да не се оби уа 
ИПК КОЛА „ по пе и В МАСОВ КРЕТЕН. 
умни писма няма да говорим повече, но това е наистина за 
ЛЕ С ТЕБЕ НЯМА ТА ИГРАЕМ, НЪЦ ПЪК! 


исичКоВ от Стара Загора, Който пък се е припозна/ в 
| МАСОВИЯ КРЕТЕВ от Се път. Не бе, Любо, почеркът ти 


от много учене не пи остана Време не 
елементарна Маемапикат Второ,  сучви ние тук сме ФАНТАСТИ а не 
-- ичитателите ни също. След проведено допитване стигнахм 
НОКой от нас не е чел “Аз, Ана Комнина” на Вера Мутафчие 
НАМЕРЕНИЕ да. го чете. За съжаление хлапетата искат Фан 


Усторически Книги... и това получават. Когато тридесет от пе 
ПоЖелаят Книга за Иван Асен , ще я имат. Трето, перфектнс 


Д 


българския го. И четвърто, МНОГО ТЕ МОЛИМ, НЕ НИ ЧЕТИ ПО 


амо това не! д 
ЗА ЧЕРНИ СТРАНИЦИ ТОЛКОВА ТОЗИ ПЪТ... БЛАГОДАР! МН 


БР ЗОР РВИЩВИЕИ а БАТА ле Е 


пиар СЧИИ Ра 
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ОТГОВОРИ НА ЗАДАЧАТА ОТ 
ПРЕДИШНИЯ БРОЙ 


в предишната серия на 
приключението почти всички отлично 
сте се справили с първите две части 
на логическата задача 

Очевидно скривалището е под 
кактуса с номер 5. Разсъжденията са 
прости. Слънцето залязва на запад, от 
което следва, че сенките са насочени 
на изток. Единственият кактус, който 
има два клона и сянка, сочеща на 
север, е номер 5. 

От твърденията на етикетите може 
да се направи заключението, че 
наркотик има само в пакет номер три. 

В последната част на загадката 
имаше уловка, която с едно- 
единствено изключение е подвела 
всички вас. Там Бъкс прави дълга 
поредица от твърдения, които, взети 
поотделно, са верни. Грешката, която 
трябваше да откриете, не е в самите 
разсъждения, а в различния смисъл, 
който Бъгс и Дебелия Ангел влагат в 
определението „честен рокер“. 

Според нашия герой, честният 
рокер > трябва да унищожи 
наркотиците. Според главатаря на 
бандата, честният рокер е човек, 
КОЙТО „умира от желание да му 
направи услуга“. Това е то! В логиката 
има едно основно правило: „Ако 
предпоставките са неверни - 
неверни са и заключенията!“ 
Доволен съм, че успях да ви 
заблудя, И моля ви, не се сърдете! 

вам си, че нарочно ви скроих 


ВЕЧНИЯТ ЗАПОДОЗРЯН 


ПКромонална задачагияра с оламанито на мида), 
от Джордж М. Джораж 


Трета част 


ОСОБЕНО ВАЖНИ УКАЗАНИЯ 


1. Тази криминална загадка 0! 
съставена от поредица самостоятелни. 
задачи, Новото е, че този път от, 
отговорите на първата задача, | 
зависият разсъжденията във втората 
ит.н, | 
2 Точният текст на логическите 
задачи ще бъде отделен с по-тъмен. 
шрифт. 

3. Специална забележка. В това 
приключение Бъгс трябва да се 
разправя с „компЮтри, които лъжат“. 
Разбра се, това не може да бъде 
вярно. В действителност лъжат /или 
грешат/ хората, които програмират 
компютрите. Дали го правят случайно, 
или нарочно няма значение, 
резултатите са едни и същи. Винаги 
лоши. Така че не се учудвайте на 
компютърна програма, която обърква 
дните от седмицата и „лъже само на 
четни дати“. 


Мошенник през ден 


Този ден не е като другите. Този. 
ден Бъгс трябва да прекара далече от 
мотора си. През този ден около 
рокера цари неестествена тишина. 
Неестествена за неговото 


си е съвсем обикновен, поне що се 
отнася до преобладаващата, 
обикновена част от човечеството. 
Този ненормален за Бъгс де 
завършва една ненормална, пак 
Бъгс, седмица, която започна с ! 
стара и ненормална, този път 
не за Бъгс, шега 
Ето какво беше веселото начало 
ре 


Ра 


МЕ и 


тази почална история, Един прокрасен 


дон Бъге направи груба шога на Один 
помощникашориф с ножна душа, | Гред 
очито на цолия Дайта Таун один мъж с 
голоми амбиции Оошо „стъпкан в 
праха", по-точно бошо стъпкана 
шапката му, Една Олестящо започнала 
кариера Оешо разбита, Една голяма 
любов бошо заличена само с одно 
проминаване на мотора, 


И ако има нещо по-страшно от 
проваления кариорист, то това е 
измаменият влюбен, Вече сигурно се 
досещате, че става въпрос за един не 
особено умен помощник-шериф, 
който успешно изигра ролята на 
„жертвеното агне“, 

Тази свръхамбициозна и не 
особено умна личност реши да 
посвети живота си на отмъщението, 
Изоставил всичко друго, дом, роден 
град и кариера, злополучният 
помощник замина в „големия град“ и 
единственото, което успя да измисли, 
е да постъпи в полицейската 
академия. За негов късмет и за 
нещастие на околните, засегнатото 
самолюбие му даде сили да издържи 
всички изпити и проверки. 

Излюпи се кошмарът на Бъгс, 
инспектора кретен, Вечния 
преследвач, на Вечния заподозрян. 

След денонощна изтощителна 
работа и полицейските компЮтри, 
Преследвачът така успя да „шашне“ 
дори безпристрастните и 
безчувствени програми, че те най- 
После му дадоха мечтания „коз в 
ръкава“. Едно скалъпено обвинение, 
съставено от истински факти, 
комбинирани и интерпретирани 
произволно. За късмет на нашия герой 
инспекторът кретен, вместо в 
служебната, строго засекретена база 
ОТ данни, е правил записките си в 
Общодостъпната информационна 
мрежа, 

Сега Бъгс трябва да измие: ръцете 
Си от смазката и по цял ден да тропа 
върху компютърната клавиатура. 

Олкова за предисторията. 
да разгледаме проблемите му. 


" По неговия случай са „работили“ две 


зависими една от друга програми, 


които под 


( ножните грижи на 
инспоктора,, започнали да си 
измислят данни, Един ВИД да лъжат, И 
понеже оня не 0 КОЙ знаа какъв 


програмист, по-скоро но 0 никакъв 
програмист, Програмите: лъжат само 
проз определени дни, 

ИНФОРМАТОР лъже в понеделник, 
вторник и сряда, КОМБИНАТОР 
спостява истината в четвъртък, петък 
и събота, В неделя и двета програми 
работят безупречно, Всичко би било 
добре, ако „великият програмист“ не 
беше бърникал в системния часовник, 
обслужващ мрежата, Нечва направил 
кой знав какво, Само. дето 
ИНФОРМАТОР иКОМБИНАТОР не са 
започнали отчитането на дните от 
някаква своя екстраполация, което 
естествено няма нищо общо с 
действителността. 

Бъгс няма право да „преправя 
програмите“, аи никой не му вярва, че 
са повредени, те все пак лъжат само 
по неговото обвинение. Адвокатът му 
успява да му издейства няколко 
свободни дни, през които рокерът 
трябва да разплете кълбото на 
мистерията. 

При първото си включване към 
мрежата Бъгс най-изненадващо, без 
да е питал нещо, получава следната 
информация: 

ИНФОРМАТОРТЪТ: Вчера лъгах. 

КОМБИНАТОРЪТ: Аз също лъгах 
вчера. 

Бъгс веднага разбира кой ден от 
седмицата е според програмите. И е 
готов да ги изобличи в съда. Там обаче 
се > получава > нова > засечка. 
Компютрите за започнали броенето 

тначало и... 
: | включването на компютъра 
програмите > отказват да се 
идентифицират по обичайния качи. 

Едната изписва: АЗ 
ИНФОРМАТОРЪТ. КРАЙ! з съм 

Втората й подражава: А 
КОМБИНАТОРЪТ,. ТОЧКА ча 

Всички са шашнати, но не и - 
Той не само разкрива коя грограма , 
коло, но иведнаса разбира код - 

о според тяк. 
Ро оно можете ли като ного? 


: 


па, 


и Мепантра 


РЕШЕНИЕ НА ИОИОТСКИЯ ВЪПРОС 


Трябваше да докажете, че ЕДНО Е РАВНО НА ДВЕ И За Пе 
иумление пристигнаха стотина "верни" отговора. Зи Ви 
покажем този, който ви бяхме приготвили, В следвашите броеве 
шо можето па видите най-оригинслните предложения. 

Но нашето доказателство: 

аа? я 6.0”, 

Това равенство може да се прейстави във вида: а(а-а) + (а+а)(а- 
а); 

След като съкретим общия член (а-а) остава а < ача; 

Което е равно на а + Фан 

Отново съкрашаваме общия член а и получаваме 

| е 2, което трябваше да се покаже, 


Разбира со, в това “аоксзстелство" има грешка, която ше трябва 
да откриете вие, 


ОТНОСНО "не съвсем идиотския въпрос": Не получихме нито един 
верен. отговор, въпреки че един от читателите по-очти беше улучил 
истината, Почи, ама не съвсем, Ако искате, продължете да си блъскате 
главите, Ваша си работа, Само отбелязваме, че кавказките и немските 


овчарки не са в класацията, нито кокерчетата., Става въпрос за 
любимо ГОЛЯМО куче, 


МЕГАЗАдачИи 


(НЕ СЪВСЕМ) иаИОТЪТ ви пита 


Имате один шкаф с общо 34 торапа. Половината са 
бели, половината черни, Ако без да Гледате, изваждсте 
по опин чорап, колко пъти най-много Трябва да бръкнете 
в шкабра, за па имате лва чорапа с еднакъв ивят. 


ИОИОТЪТ ВИ пита: 


Ние В МЕГА празнубаме общ ава 
узвониредио Важно за Всички нас (6 
сюбитие,,, Какво толкова се е случи 


десетгодишен юбилей от 
63 Нито едно изключение) 
ло преди 20 години? 


|. Ако можеш уа ствобориш на бъдросите, прати писмо, Ако не моЖеш, пак прати писмо. 
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НАЙ- НОВАТА ПОРЕДИЦА 
ИЗДАТЕЛСТВО САЪНЧО 


Не е за вярване, 

че две отвратителни 

гипсови статуи могат 

да вършат всичко това, иала! 
и знае, : 


( И цакно сд спотайва 
С Уиввенев мрака? 
Лагорът Найтмуун +, 

св провръща < 
в лагер на кошмара, 
И Вили може дв с9 окаже 
ОЛОДВаЩИЯ, 


